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Στα χνάρια παλαιότερων 


παιχνιδιών, Οοπιρω! Ἱπις ............. ονομα 24 
περιμένει να Ένα θήµα πιο κοντά στο αύριο. Η 
εξερευνήσετε θάση μετοπιο εξεβιγµενο σύστημα 
τους διαδρόμους σε µια αναλυτική παρουσίαση. 
του! 
ιν ουρά μα αρα ο 
Ένα παιχνίδι που κάνει πάταγο στο 
Λονδίνο και συνδυάζει µάχες µε 
ακτινοπίστοβα σε αβηθινό χώρο! 


Διαγωνισμός...---« «κε «κοκ ο «κο ο «κα κοοκκ. 29 
περάστε 7 αξέχαστες µέρες δωρεάν 
σε «απηπρίπα στην Εύθοια. 
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Νέες κυκλοφορίες της ΑΝΌΡΒΙ5 
Ειδικά για τους οπαδούς της ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


:ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ - ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΣΟΥΠΕΡ ΑΝΛΕΙΣ αι οὰςς 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΝΙΚΗΤΩΝ ΑΜΕΒΡ! 


ΓΕ ΕΥΜΑΥ 4 ΟΑΡΤΓΕΝΑΝΙΑ Η ΠΟΡΕΠ ΡΙΝΟΑΙΙ αΚΜΠΙΚ. 
μλί η σὲ ΙΑΝΟΛΙ α ΤΕΝΝΙΑ ης γήσαμὰ 
Ε 0Η ΡΙΕ αΡΑΡΕΠΗΟΥ α ΒΡΙΟΕΗ ΜΑΝ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ 


- Μυσηκ Ἰκοὶ στό και ) κόλπο ηστα 22 δημοφλσπρα ποιχνίσιστ της 
. 19 ΕΝΑΝ ΑΑΝΟΛΕ ΝΑ ΥΣ ΝΝ 
ΒΒΕΙΕΒΟΒΒΙΕΚΊΚΑΡΙ ΥΑΗΒΙΟΠΞΣΜΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜοιΕ 
ΠΕΝΕΦΑΟΕ π5ΡΕΡ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣΜΙ.ΕΟΕΝΟ ΟΓΖΕΙΟΑ 
ΓΕΕΝΑΘΕ ΜΟΤΑΝΤ ΝΙΝΑΤΗΗΤΙΕΞΣΑΤΟΡ ΟύΝΗ 
ΚΑΓΠΟΛΛΑ ΑΚΟΜΗ 


Γ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44,117 4)» ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 
1. ΝΙΝΤΕΝΩΟΟ 4ΑΜΕ ΒΟΥ . 
Τιμή 1.100 δρχ. 
2.ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡ . 
Τιμή 1.900 δρχ. 


Για το λόγο αυτό σας αποστέλω ταχυδρομική επιταγή 


----υ--υ--υ------------------------ --ἲ 


Νο ------τ-τττ-τττ-τττστττσσττσ-τ-ττ------- µε το ακριβές ποσὀ. 
ο ο ΤΡΑωώ νυν νυν μμ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
Πο ποσα σκι λ-ᾱ-λ 
ΠΟΛΗ ---------τ---τττ-ττττττ-τττττττ-ττ--τ---- Τ.Κ. -----ττττ-τττ-- 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ΠΕ ΜΕΦΑΩΝΟ ες ο ωμέώςο τα Δς ! Ψ 


Τηλ.: 9238672 - 5, Εαχ: 9216847 


Η στροΥγυλή δέσµη του προθολέα κατρακυλάει επάνω στα 
κεφάλια του πλήθους που κουνιέται ρυθµικά στους ήχους της μουσικής. 
Σφυρίγµατα, ιαχές, καπνοί, κόκκινα φώτα και ηλεκτρικοί ήχοι. 


Τελικά, πρόλαθα άλλο ένα τεύχος. Δεν µε άφησαν να φύγω 
θλέπετε - όχι ότι ήθελα να φύγω δηλαδή, αλλά κουθέντα να γίνεται... Το 
διάστηµα της απουσίας από το περιοδικό Θα είναι αρκετά µεγάλο - δεν 
ξέρω πόσο ακριθώς. Τελευταίες γραµµές λοιπόν και τα συναισθήματα 
είναι µάλλον παράξενα. Βλέπετε, το περιοδικό είναι ζωντανό πράγμα. 
Κινείται και μεγαλώνει µαζί σου, αλλάζει χρώμα, σχήµα και όψη. Είναι σαν 
ένα παιδί - το έχω ξαναπεί αυτό. Ξέρεις τι δύσκολο είναι να θλέπεις ένα 
παιδί να μεγαλώνει; Θέλει τα φροντιστήριά του, τα παιχνίδια του, τα πιάνα 
του, τα γαλλικά του, ένα σωρό πράγματα. Άσε πια τα χατίρια. 


“ μα, Ἡ . Ε κ 

Μποιπά, θέλω ένα τετράχρωμο τυπογραφικό παραπάνω” σου 

λέει. Άντε εσύ να µην του το πάρεις. Κλαίει και µαραζώνει, ζηλεύει τα 
άλλα παιδάκια και, γενικά, δεν είναι στα καλά του 


Ἐει χρόνια τριγυρνάω σε τούτες τις σελίδες - πώς πέρασαν 
έτσι; Χαμός. Έχετε σκεφτεί, όµως, τι εἶναι στην πραγματικότητα ένα 
περιοδικό: Το ΡΙΧχΘΙ ας πούμε. Περιοδικό για υπολογιστές έτσι; Τι να 
γράψεις; Ότι ένα παιχνίδι έχει καλά ή άσχηµα γραφικά ή ότι είναι 9Ποοί 
Ἑπι υρ; Κολοκύθια. 


Το περιοδικό είναι καθρέφτης, είναι κουθέντα, είναι συζήτηση, 
είναι κουτσομπολιό, είναι καθγάς, είναι φάση. Υποχρεωτικά θα γράψεις 
και τα δικά σου πράγµατα, θα δώσεις τα δικά σου μηνύματα, Θα πεις και 
άλλα πράγματα, ϐρε αδερφέ. Ἡ µήπως εσείς ασχολείστε µόνο µε το 
κομπιουτεράκι σας; Πόσες φορές έχουµε πει να κοιτάτε και λίγο έξω απ᾿ 
το πποπίίογ; Κυκλοφορούν και εκεί όμορφα 9ρή168. 


ξι χρόνια και το ΡΙΧθἰ έχει αλλάξει πολλές φορές - μαζί μ’ 
εσένα. Τι έχει γίνει αλήθεια τα τελευταία χρόνια στην αγορά... Κόλαση! 
Νέα μηχανήματα, εξελίξεις, νέα περιοδικά, νέοι άνθρωποι Είδατε; Τρεις 
στις εφτά λέξεις "νέοι". Η Νέα Τεχνολογία είναι ζωντανή, εξελίσσεται, 
προχωρεί. Βρισκόμαστε στο κέντρο µιας δίνης που σαρώνει τα μέχρι 
σήµερα δεδοµένα και καθορίζει νέα 5ἰαπαβΓά9 στα πάντα: απ᾿ τον τρόπο 
δουλειάς, µέχρι τις ανθρώπινες σχέσεις. Εδώ ειπώθηκε και µια μαγική 
λέξη: δουλειά. Είναι ο µόνος τρόπος να θάλουµμε τα πράγµατα στη θέση 
τους, να πάµε λίγο µπροστά. Γιατί µάλλον κοιµόμαστε. Όταν ο Τίτο κάνει 
προπαγάνδα για το Γιουγκοσλαθικό κράτος και το Μακεδονικό από το 
1945 και εµείς το ανακαλύπτουμε το 1992, μάλλον κοιµόμαστε Έτσι δεν 
είναι; Δουλειά πολλή - και µην τεµπελιάζετε. Γι’ αυτό υπάρχει η νύχτα. Τι 
κάνετε δηλαδή το ϐθράδυ, κοιµάστε; Κακώς. Τώρα μάλιστα, που 
καλοκαιριάζει, το σπίτι είναι πολύ μικρό για να µας χωρέσει (και πού να 
δεις το στρατόπεδο, φιλαράκο) 


Ἠθελα να γράψω κι άλλα πολλά, αλλά Θα πιάσουµε την 
κουθέντα και θα µας πάρει πολύ χρόνο. Ἀντε, να πηγαίνω τώρα και θα τα 
πούμε εν καιρώ 


ΥΓ. (1) Όσοι έστειλαν φωτογράφους στο Τεπελένι, να 6ρουν 
τον Χρήστο και να τον φωτογραφίσουν, καλά να πάθουν. 


ΥΓ. (2) Δεν σας γράφω τι έχει αυτό το τεύχος. Γυρίστε τις 
σελίδες και θα δείτε. 


Ο Αρχισυντάκτης 


6 Αντώνης Λεκόπουλος 


9 Δημήτρης Πουλής 


6 Γιώργος Κυπαρίσσης 


9 Ανδρέας Τοουρινάκης 


ὅσας ΑΝύΒΙ5 
ΝΙ ΕΙ 


ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΤΡΙΚΟΣ 


μοντ τν μελλον 


σε 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σ. Καλομητσίνης 
Θ. Παπαδημητρίου 


Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0001 


ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
9Γυ1ἱγ ΒΙοΐπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0005 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Επιμέλεια: αΓοιρ ΟοπιρυρΓθς5 
Τιμή: 950 δρχ. 

Κωδικός; ΑΑ 0006 


Ρ08 5 

Β. Α5ΠΙ6Υ - «.Ν. Εθ/παπάθΖ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 3.400 δρχ. 

Κωδικός; ΑΑ 0003 


ΥΕΝΤύΒΑ ” 
Γιάννης Διακογιάννης 


Τιμή: 3.400 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0009 


ἈΝέες κυκλοφορίες 


Ε 


ΕΧΟΕΙ 


όργανο νε εὐ πα. . .- - 


ΡΑΗΤΑΜ. 
εὐΜρώΤεη 
πύσκν 


ΜΝΙΝΡΟΝ 9 3 
ΡΟΝΕΒΗ ΤΟΟΙ. 5 
ΤΠ6 | οΒΙοπα οΓουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Τιμή: 6.800 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0004 


Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: ἄΓουρ ΟοπιρυρΓθ55 
τιμή: 3.200 δρχ. 

Κωδικός; ΑΑ 0013 


ΡΟ(ΚΕΤ ΟυΙΡΕ 


ΡΟ5 5.0 
Αφροδίτη 
Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0002 


ΡΗΒ ΡΟς5 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0011 


ΝΙΝΡΟΝ 5 3.0 
Μ.Ι.. Μοςειευ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0008 


ΛΙΝΡΟΙΝς2 
ΡΟΛΕΚΤΟΟΙς 


ΝΟΒΡΒΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
6. Η8{νΘΥ - Κ.Υ. Νθίδοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0007 


ΝΟΒΡΏΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 ΕΟΒ 
ΜΝΙΝΟΟΝ 5 3 

Αἰ6Π Φίπρ5οη 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 1.500 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0010 


ΕΧΟΕΙ 3.03 
Γιάννης Πατρίκος 
τιµή: 1.500 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0012 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙοΠα6ἱ Απιξίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0001 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

9οΠΠ ΟΓίθνΘ ΟΠΠΙίῃ 
Μετάφραση: Γ. Α. Μπολάνης 


Τιμή: 2.200 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0002 


ΜΑΝΑΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Οσοι | θννίς 

Μετάφραση: Α. Σπυρόπουλος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

Κωδικός; ΜΒ 0003 


Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο5θ ΗαΓρθΓ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0004 


ΟΜΡΙΟΤΕΚ 6ΑΜΙΕΟ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ,. Κυπαρίσσης 


τιµή: 1.100 δρχ. 
Κωδικός: σα 0001 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ’ 
Γ. Κυπαρίσσης 


τιµή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: σα 0002 


ΑΡΝΕΝΤΟώΒΕΡ ’ 
Αντρέας Τσουρινάκης 
Τιμή: 3.200 δρχ. 
Κωδικός; σα 0003 


ΗΟΡ ΒΥ -- ΜΑΙ 


0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΛΟΕΗ 


Κωδικός: ΡΙ 0003 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ο τριλρι 

ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ’ ΙΟΤΤΟ 5ΤΑΤ 
Δ. Τζωρτζάκης Δ. Αθυµαρίτης 

Γ. Μαλακός-Ν. Αραβαντιός |. Παπαδόπουλος Τιμή: 9.900 δρχ 

νοιαίθη για ΡΟ/ΧΤ Τιμή: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΓΙ 0005 

Τιμή: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΟΙ 0002 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 


νεγςίοη για ΑΤ/286 ΗΙΤ ΡΑΟΚ 13 
ν Ξ ] ῶ τιµή: 25.000 δρχ. Δ. Τζωρτζάκης 
ΡΟΕΤΝΑΛΕ Κωδικός: 0! 0006 τιµή: 7.000 δρχ. 


παν 
ΝΕΟΥ ΕΝΤΙ ης 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ 
Κ.Δ Γ,. Γκουρβέλος 


τιµή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΏΙ 0004 


ΑΘΤΗΟςΗΑΒΗΤ 
Θ. Νάτσινας 


τιµή: 9.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0001 


Λ. Συψγρού 44, Αθήνα 117 42. τηλ.: 9238672-5. 9225520, 9218470, 9217428, [αχ: 9216.847 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΒΙΞ5 ΔΗΟΡ ΒΥ -ΜΑΙ. 


ΟΝΟΝΜΠΕΠΩΟΝΥΝΘΟΥ ΕΡΕ Εν τόνο οσο νο δν ο σδ νοκ ον δαν ν ον, οδοσ ο θ νο τε ρνοος ΗΛΙΚΙΑ ΑΣΟΕΕ 3 
Γη {ολ ΡΕ ΜΜ ο κακο ο κ πο μμ οι ια ασε σον ο 
ΠΟΛΗΣ ΚΑ ει ροε ον εκδ. νεονάς Πο αν ο ο σγι ΤΗΛΕΦΩΝΘ.ΩἶΙΟΟ Οσο σα δα ο ον 
άῃ[ο ιο) ο ποτ θο ορια πι ν ους αώ σεαα αιτάΒ παις τος. 
ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ' ΙΚΩΔΙΚΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ἍΤΙΜΗ ᾿ΣΥΝΟΛΙΚΗΑΞΙΑ. 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 43ο Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


:Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. " Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


άποτε, πριν απὀ αρκετές δεκαε-- 
τες, όταν οι φωτογραφίες ήταν 
ακόµη ασπρόμαυρες, ποββά ζευ-- 
γάρια ή παρέες φίβων απαθανά-- 
τιζαν τον εαυτό τους σε εκείνους 
τους “φωτογραφικούς θαβάμους”: Ένα μικρό 
δωµατιάκι που αναβάμµθανε αυτόματα να µε- 
τατρέυε!ι σε φωτογραφικά καρέτις “πόζες” ε-- 
κείνων που θρίσκονταν µέσα σε αυτὀ. Οἱ και-- 
ροἱ θέθαια ἀββαξαν και οι φωτογραφικοί Θά-- 
βαμοι εξαφανίστηκαν. Ποιος άββωστε ἠθεβε 
να πόει εκεί, τη στιγµή που μπορούσε να αγο-- 


ναι απβή: Αφού οι υπουήφιοι “αστέρες” µπουν 
στον ειδικό θάβαµο, επιβέγουν απὀ ένα μενού 
προγραμμάτων νάεο. Οἱ επιβογές εἶναι ποῆ-- 
Λὲς και η ποικιδία αρκετά µεγάβη, ικανή για να 
καβύυει ὀβες τις συνηθισμένες απαιτήσεις. Αν 
για παράδειγµα θέβετε να επισκιάσετε τον 
ΜάιΚΑ Τζάκσον, δεν έχετε παρά να κβέυετε το 
νιάεο ορ του, προσθέτοντας την εικόνα σας 
αντί γι’ αυτόν. Το ἰδιο µπορείτε να κάνετε Και 
στην περίπτωση διάσηµων τηβεοπτικών σόου 
ἡ κινηματογραφικών ταινιών, ὀπου µπορείτε 
να εµφανιστείτε δίπβα στους αγαπημένους 


σας ηθοποιούς. Φυσικά, ἐχουν προθβεφτεί και 
πιο συνηθισμένες περιπτώσεις. Τι θα Λέγατε 
για ἑνα πρωτότυπο "χρόνια ποββά” για τα γε-- 
νέθῃια κάποιου φίβου σας, ενώ απὀ πίσω σας 
σκάνε εκατοντάδες πυροτεχνήματα; 

Ο11δέες είναι ανεξάντβητες. Η ἴδια Π διαδι-- 
κασία παραγωγής του φιῆμ εβέγχεται απο-- 
ΚΠειστικά απὀ το χρήστη, ο οποίος επικοινωνεί 
με τον υποβογιστή που “μιβά” Καιτον Καθοδ-- 
γεί απὀ την αρχή µέχριτοτέβος. 

Για τη θιΘΛιοθήκη των εικόνων Καιτων προ-- 
σώπων χρησιµοποιείται ἑνας ΟΌ--ΚΟΜ ἀΠνε. 


ράσει µια φτηνή φωτογραφική µηχανή και να 
φωτογραφίζει όποιον ἠθεβε και όσες φορές 
ἠθεβε; 

Ωστόσο, π Ιδέα παρέμεινε, και στις µέρες 
μας µια καναδική εταιρία επιχειρεί να την α-- 
ναθιώσει, προσαρμοσμένη φυσικά στις απαι-- 
τήσεις (και τις δυνατότητες) των καιρών. Ο 
καινούριος “θάλαμος” εἰναι ΠΙ--ἴ6ςῃ και δεν 
δημιουργεί πια απβές φωτογραφίες, αββά κα- 
νονικά ν]αεο εἰίρς. Λέγεται 5ἴαΓΠΊ4ΚΕΓ Και εΠΙ-- 
τρέπει σε όσους το "επισκεφτούν” να δηµι-- 
ουργήσουν τα δικά τους τρίβεπτα φιβμάκια, 
ενσωματώνοντας την εικὀνα και τη φωνή τους 
σε ἠδη έτοιμες κινηματογραφικές σκηνές και 
χρησιμοποιώντας ειδικά εφέ. Η διαδικασία εἰ-- 


λοι οἱ κάτοχοι υπολογιστών και κυρίως οἱ χρήστες 

των Ἠοπιθ είχαν παίξει τουλάχιστον ένα από τα 

παιχνίδια της. Εδώ και πολλά χρόνια η πορεία της 

ἧταν συνεχώς ανερχόµενη. Μερικές από τις µεγα- 
λύτερες πρόσφατες επιτυχίες της ήταν το Μθφ8-ο-Μαπία και 
το Εἰδγῖ Θαπιυγαί, µε το δεύτερο να γίνεται µεγάλη επιτυχία 
σε όλη την Ευρώπη. Στις µέρες µας, που πολλοί κατηγορούν 
τα φοΗνναίθ πουςθς για έλλειψη πρωτοτυπίας, κατάφερνε να 
παρουσιάζει παιχνίδια στηριγµένα στην έµπνευση και στο 
προσεγµένο οαπιθρίαγ. Κι όµως, τίποτε από όλα τα παραπάνω 
δεν ήταν ικανό να συγκρατήσει τη ΜΙΤΤΟΥΦΟΗ, η οποία πριν 
από λίγες µέρες “κατέθασε τα ρολά”. Η αιτία τελικά ήρθε στο 
φως: Η ΜΙΤΟΓΦΟΗ ακολούθησε την πορεία όλων των υπόλοι- 
πων ὁραστηριοτήτων του µεγιστάνα Βουετὶ Μαχννε!!, στον ο- 
ποίο και ανήκε. Η εταιρία δεν πρόκειται ποτέ πια να ξαναλει- 
τουργήσει και σίγουρα κανείς από εµάς δεν είναι ευχαριστη- 
µένος από αυτό. Όσοι τίτλοι παιχνιδιών κυκλοφορούσαν ή ε- 
πρόκειτο να κυκλοφορήσουν θα πουληθούν σε άλλες εται- 


το ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


Όσο για την εικόνα Και τη φωνή του χρήστη, 
ψηφιοποιούνται αυτόματα απὀ τον κεντρικό υ-- 
ποβογιστή και γράφονται στη θιντεοκασέτα, 
µε κόστος που δεν ξεπερνά τα 15 δοβάρια 
(περίπου 2.000 δρχ.). 

Το κόστος θέθαια οβόκβηρου του συστήµα- 
τος δεν εἶναι τόσο ευκαταφρόνητο και φτάνει 
τα 60.000 δοβάρια, όμως η κατασκευάστρια 
εταιρία ΝΙάΕοΦΓαΠΙ ΙηϊθΓΠαἴΙοπαἱ πιστεύει ὁτι 
σε Λίγο καιρό το 5{αΓΡἱ4ᾷ8 θα θρίσκεται σε 
όλα τα εµπορικά κέντρα και στους χώρους 
διασκέδασης των αναπτυγµένων χωρών. 

Εδώ που τα Λέμε, ένα ν]άθο «ἴρ µε πρωτα- 
γωνιστή τον εαυτό σας δεν είναι καθόβου κα-- 
κή ιδεα... 


ρίες. Μια απώλεια, που πολύ φοθόµαστε ότι θα γίνει όλο και 
πιο έντονη όσο περνά ο καιρός... 


ΡΊΕΩΑ ΊοῦἹΊα μία 


ΙΟ Υδι κα {ϱ): 


ταν πρωτοεμφανίστηκε το ΟΡ, στις 

αρχές της προηγούμενης δεκαετίας, 

θεωρήθηκε το ιδανικό µέσο αναπα- 

ραγωγής ήχου. Τότε, θέθαια, κανείς 

δεν μπορούσε να φανταστεί τις ση- 
µερινές εφαρμογές του ΟΡ. Όλοι µας πια ξέ- 
ρουµε ότι τα οπτικά δισκάκια δεν έχουν καμιά 
Ιδιαίτερη προτίµηση στη µουσική, αλλά δέχο- 
νται θαυμάσια να συγκρατήσουν τεράστιες πο- 
σότητες ψηφιακών δεδοµένων οποιασδήποτε 
µορφής. Το τι µπορεί να περιέχει ένα ΟΏ σή- 
µερα εξαρτάται µόνο από τις απαιτήσεις µας. 
Έτσι, στο άµεσο µέλλον οι κάτοχοι Ο0 ρἰ8γθ/5 
ή ΟΏ αήνθς θα αγοράζουν οπτικούς δίσκους 
που δεν θα περιέχουν µόνο τα τραγούδια του 
αγαπημένου τους καλλιτέχνη, αλλά πολύ πε- 
ρισσότερα πράγματα. Οι δυο νέες και συναρ- 
παστικές εφαρμογές στο χώρο των 005 για 
στερεοφωνικά ΠΙ-Π λέγονται ΟΡ--α (0Ο0Ό - 
ο{ΒΡΠΙΟΦ) και ΟΡ-ΜΙΒΙ. Στην πρώτη κατηγορία 
ανήκουν τα δισκάκια, στα οποία η µουσική συ- 
νοδεύεται από γραφικά (κείµενο ή εικόνες), 
ενώ στη δεύτερη κατηγορία τα τραγούδια συ- 
νοδεύονται και από τα αντίστοιχα ΜΙΌΙ αρχεία. 
Και τα δυο συστήµατα αναπτύσσονταν εδώ και 
πολύ καιρό από τη µεγάλη εταιρία του 
Χόλιγουντ νΝ8Γηθί Βγοίηει5 και τώρα πια είναι 
έτοιµα να κυκλοφορήσουν. Μέχρι τώρα θέθαια 
υπάρχουν ελάχιστοι τίτλοι διαθέσιµοι, αλλά ο 
κατάλογος αυξάνεται µέρα µε την ηµέρα και 
δεν θλέπουμε το λόγο γιατί να µην καθιερω- 
Θούν τα νέα αυτά {οιπαί5 στις θιτρίνες όλων 
των δισκοπωλείων µέσα στα επόμενα χρόνια. 
Τα δισκάκια που χαρακτηρίζονται σαν ΟΡ:-8 
δεν είναι τίποτε άλλο από απλά δισκάκια µου- 
σικής και µπορούν άνετα να χρησιμοποιηθούν 
από τους κατόχους απλών στερεοφωνικών ΟΌ 
ΡΙ8ΥΘΙ5. Οι κύριοι αυτοί ωστόσο θα χάνουν το 


Γὴ 


Ν ἥ 
1 
καλύτερο ίσως κομμάτι 
του δίσκου: τα αποθη- 
κευµένα γραφικά, τα ο- 
ποία θα μπορούν να ανα- ἩΨ 
παραχθούν µόνο από συ- 
γκεκριµένα ΟὔΟ-νίάεο 
ρίθγθι5 ή από τα οῦτν 15 
και ΡΠΗἰρ5 Ο0-Ι, δηλαδή 
από τα Ο0Ό ρἰ8γθ/5 που έ- 
χουν τη δυνατότητα αναπαραγωγής τόσο ήχου 
όσο και εικόνας. Θα µπορείτε τότε µέσω ενός 
πιοπίίοι ή της οικιακής σας ΤΝ να δείτε εικό- 
νες, ενώ συγχρόνως ακούτε το αντίστοιχο 
μουσικό κοµµάτι. Μέχρι στιγµής τα δεδοµένα 
για γραφικά που “χωρούν" στα Ο0--8 δισκάκια 
είναι περιορισμένα και δεν φτάνουν παρά για 
κάποιες στατικές εικόνες. Όμως είναι ιδανικά 
για την παρουσίαση των στίχων του τραγουδι- 
ού στην οθόνη. Και να µην ξεχνάμε ότι θρι- 
σκόµαστε στην αρχή της οξέλιξής τους. Οι κά- 
τοχοι των Οοπηπιοᾶο(θ ΟΏΤΝ ανήκουν στους 
λιγοστούς εκείνους τυχερούς που μπορούν να 
δουν και να αξιοποιήσουν τα νέα δισκάκια, αν 
καταφέρουν φυσικά και τα 6ρουν, µια και µέχρι 
στιγμής κυκλοφορούν σε περιορισμένες ποσό- 
τητες µόνο στην Αμερική. 

Ὀσο για το ΟΡΌ-ΜΙΟΙ, αποτελεί ένα ακόµη 
νεότερο {ογππαἰ. Μέχρι τώρα δεν υπάρχει παρά 


ΜΑΤΙΑ 


ΓΕ 


µόνο ένα δισκάκι, σε πειραματική µορφή, το 
οποίο περιέχει το ΒΠρΦοΟΩΟΥ ἱπ Βἰμθ του 
Θο(ςθ θι5Πήπα. Όπως ίσως θα υποψιαστή- 
κατε, το ΟΏ-ΜΙΟΙ περιέχει αρχεία ΜΙΌΙ µαζί 
µε τα ηχογραφηµένα μουσικά κομμάτια. Και 
πάλι µόνο το Οοπηπιοᾶο(θ ΟΡΤΝ µπορεί να ᾱ- 
ξιοποιήσει πλήρως τα δισκάκια αυτά. Τα δεδο- 
µένα του δίσκου µπο- 
ρούν να αναπαρα- 
χθούν ζωντανά, µέσω 
του δικού σας ΜΙΡΙ 
ΚΘγΏοβ8Γ{αά και µε τη 
θοήθεια της εἰδικής 
θύρας ΜΙΟΙ του 
ΟΡΤΝ. Οι δυνατότη- 
τες φυσικά είναι τε- 
ράστιες και δεν εἷ- 
ναι υπερθολή αν πούμε 
ότι ολόκληρος ο τρόπος Ψυχαγωγίας µας µέ- 
χρι τώρα πρόκειται να αλλάξει. Φανταστείτε 
µόνο να ακούτε το τελευταίο άλµπουµ των 
Φου| ΙΙ Φου, ενώ στην οθόνη θα µπορείτε να 
δείτε εικόνες από το νίαθο οἱἱρ τους και τους 
στίχους των τραγουδιών. Κι αν ακούσετε τα 
κομμάτια, δεν έχετε παρά να συνδέσετε το 
θυηἰηθκίζει σας µε το ΟΡ1Ν, για να παίξετε ο 
ίδιος, ζωντανά, τις ΜΙΌΙ ηχογραφήσεις των 
τραγουδιών, σαν να θρίσκεστε στο στούντιο! 
Με όλα αυτά, ίσως να µην αποτελεί πια καλή 
Επιλογή η αγορά ενός καθαρά “μουσικού” ΟΡ 
ΡΙ8Υ6Γ. Αν κι έχουν περάσει περίπου 12 χρόνια 
από την εμφάνιση του πρώτου ψηφιακού πικ 
απ, νιώθουμε ξανά ότι θρισκόµαστε στην αρ- 
χή. Ἡ Ψηφιακή τεχνολογία µας επιφυλάσσει 
συνεχώς εκπλήξεις. Θα καταφέρουμε τελικά 
να τη δαµάσουµε; Εγώ πάντως εδώ και πέντε 
χρόνια αναθάλλω συνεχώς την αγορά του ΟΡ- 
ΡΙ8Υ6/ και µάλλον έχω δίκιο... 


ΟΕΡΑΠΙΕΥΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
Η Απηϊσαα στο πλευρό των διαλεκτικών 


αρχή έγινε όταν ο ΜαΧ Ι4ρΠΠαΠ, πατέ-- 
Ἡ ρας ενός μικρού παιδιού µε προθβήµα-- 

τα δυσβεξίας, αποφάσισε να παρακο-- 
Δουθήσει τα ειδικά µαθήµατα που έκανε ο γιος 
του και να αναβύσει τις µεθόδους διδασκαβίας 
που χρησιμοποιούνται. παρατήρησε ὁτι ποββές 
απὀ τις ασκήσεις που χρησιμοποιούνταν θα 
μπορούσαν ποβύ εὐκοβα να "εβεγχθούν” απὀ 
έναν υποβογιστή και ξεκίνησε να δημιουργεί το 
κατάββηβΒο 5οΕίνναγθ που θα έκανε τη σκέυη 


του αυτή πραγματικότητα. Για το σκοπὀ αυτό, 
χρησιμοποίησε µια απΛή Απηίοα 500, π οποία ᾱ-- 
ποτεβεί έναν ποβύ προσιτό για κάθε οικογένεια 
οικιακό υποβογιστή. Ἠδη τα κατάββπῆα προ-- 
γράμματα εἶναι έτοιμα και περιβαµθάνουν εἰδι-- 
κές ασκήσεις για χρήση Λεξικού και γραμµατι-- 
κής. Κάθε παιδί έχει τη δική του δισκέτα, µέσω 
της οποίας µπορεί να έχει πρὀσθαση στο σύ-- 
στηµα του υποβογιστή, δίνοντας το ὀνομά του 
και τα προσωπικά του χαρακτηριστικά, έτσι ὢ-- 


στε ο υποβογιστής να “προσαρμόζεται” Κάθε 
φορά στις εἰδικές ανάγκες κάθε “μαθητή” του. 
Το πακέτο αυτό της Απῃίαα 500, µε το ειδικό 
ς«ΟΡἴΝΝ4ΓΕ Και το σκβηρό δίσκο των 20 ΜΒ, έχει 
ήδη διαδοθεί ευρύτατα στα σχοβεία της 
Αγγβίας και πρόκειται να κυκβοφορήσει σύ-- 
ντοµα και στην αγορά απὀ την εταιρία 581 
ογςίεῃ]ς. Όσο για µας, νιώθουμε για µια ακόµη 
φορά περήφανοι, που ένας ΠοπΊε υποβογιστής 
δείχνειτις πραγματικές του ικανότητες... 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19ΘΘ2 11 


εν Το Θωρει ΟΡ-ΒΟΜ αἀνῖνε της ΝΙπΕεειιο! 


ί ταν δυνατόν να μείνει πίσω η 
Νιπίθηάο από τη 99608; Δεν πέρασε 
πολύς καιρός, από τη στιγµή που 


γνωστοποιήθηκε η επίσηµη κυκλοφο- 
ρία του θαυμάσιου ΟΏΩ-ΒΟΜ ἀΠίνθ της 9θᾳ8 και η 
ΝΙπίθΠάο έστρεψε τα φώτα της δημοσιότητας προς το µέρος της, δεί- 
χνοντας ένα χαριτωμένο κουτί, που λέγεται κι αυτό ΟΡ-ΒΟΜ 
αήνθ. 

Εξωτερικά η νέα συσκευή δείχνει να εναρμµονίζεται α- 
πόλυτα µε τη σχεδίαση του Φυρθ: ΕαΠπίοοπι. Η 


µιουργώντας έτσι ένα συμπαγές σύνολο. 
Όμως, η εμφάνιση είναι το λιγότερο 
που θα προσέξουν οι 08Π6Ι5. Τα χα- 
ρακτηριστικά του Πα[ανν8[Θ είναι που 
ενδιαφέρουν. Αν και ακόµη δεν µπο- 
ρούμε να πούμε πολλά πράγματα (η 
Νιπίθπαο δεν ανακοίνωσε παρά ελάχι- 
στες από τις προδιαγραφές του µηχα- 
νήματος στο κοινό), ένα είναι σίγουρο: το 
αῄνθ θα διαθέτει µεγάλη µνήµη ο8ο/Ώθ, πράγμα που 
σηµαίνει ότι δεν θα χρειάζεται να έχουµε διαδοχικό Ιο8αΐπο κάθε λίγο 
και λιγάκι. Ωστόσο, το περιφερειακό δεν είναι µόνο αυτό που λέει. 


ίναι πια διάσηµο, όχι µόνο 
για τα πολύ καλά Μαγά- 
Ἠ/8γτ9 χαρακτηριστικά του, 
αλλά και για την παροιμιώ- 
δη δίψα του για ηλεκτρική 


Ακολουθώντας τα πρότυπα των υπόλοιπων εταιριών, που ενσωμάτωσαν 
πρόσθετο ΠΕΓΟΝΝ8ΙΘ, το ΝΙπίθπάο ΟΏ-ΒΟΜ Θα διαθέτει νέα κυκλώματα 
γραφικών, που θα αξιοποιούνται από το 9μρθ/; ΝΕΞ. Μέσα σε αυτά πε- 
ριλαμθάνονται ειδικά τσιπάκια για μεγέθυνση, σμίκρυνση και περιστρο- 
φή των 5ρΠήΐθ5. Αυτό όµως που είναι το πιο σηµαντικό είναι ένα ειδικό 
τσιπ δημιουργίας και χειρισμού πολυγώνων, κάτι που σημαίνει ότι η κον- 
σόλα θα είναι ικανή για “έξυπνα” ΠΙΟΠΙ Φἰπιυἰβίοι5 και παιχνί- 
δια 30 (ο όρος "έξυπνα” χρησιµοποιείται ό- 
ταν η κίνηση των νθοίοι οΓΕρΠίο5 γίνεται α- 
πευθείας µέσω Πα[ανιαΓθ και όχι µέσω 
ΦΟΗΝ/4Ι6Θ). Με όλα τα παραπάνω, το Ο0- 
ΒΟΜ αήνθ δεν αποτελεί πια ένα “περιφε- 
ρειακό πολυτελείας” αλλά ένα πολύ ϱλκυ- 
στικό ωρρ(8άθ σε όλα τα επίπεδα. Φυσικά, 
δεν χρειάζεται να πούμε πολλά και για τις η- 
χητικές δυνατότητές του. Αν και το 9υρ6Γ 
ΝΕ5 έχει τη δυνατότητα αναπαραγωγής θ8ΠΠρΙε5 
ποιότητας Ο0, µε τη θοήθεια του ἀήνθ μπορούν να 
αναπαραχθούν πραγματικά µουσικά όργανα και ομιλίες, 
Κι όσο για την τιµή, ακούσαμε κάποια νούμερα που µας έ- 
καναν να απορήσουµε: η τιµή θα κυμανθεί στην Αμερική γύρω 
στα 199 δολάρια, δηλαδή περίπου 40.000 δρχ.! Μήπως κάτι δεν 
πάει καλά; Τον τελευταίο καιρό όλα δείχνουν να είναι µε το µέρος µας! 


Περισσότερη ενέργεια για το (68Πι96 Ο098Χ 


νατόν περισσότερο µε όσο το ὄυνα- 
τόν λιγότερη ώρα για επαναφόρτι- 
ση. 

Το Β48ἱ6Υγ ΡὰαςΚκ φορτίζεται σε 
κάποια από τις πρίζες του σπιτιού 


ενέργεια: το 4.πιθ 093Υ είναι ικανό 
να στραγγίξει κυριολεκτικά και τις 
έξι μπαταρίες του µέσα σε λίγες ὦ- 
ρες. 

Αναγνωρίζοντας το πρόθληµα, η 
Ξ60ς8 αποφάσισε ότι δεν πρέπει να 
αφήσει τους 64πΠιθΥΓ5 στην τύχη 
τους και κυκλοφόρησε το πολύ κα- 
λό Θ608 α.πιο ὀ98Υ Β8Η9Υγ Ραοκ. 

Στην ουσία έχουµε να κάνουµε µε 
ένα επαναφορτιζόµενο σετ, το ο- 
ποίο όµως εἶναι ειδικά κατασκευα- 
σµένο, ὥστε να διαρκεί όσο το δυ- 


άὸ ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


σας για οκτώ ὧὦρες (κατά τη διάρ- 
κεια της νύχτας δηλαδή) και εἶναι ι- 
κανό να τροφοδοτήσει την κονσόλα 
για περισσότερες από δέκα συνε- 
χείς ώρες. 

Ἐχει διάρκεια ζωής τριακόσιες πε- 
ρίπου επαναφορτίσεις. 

Η τιµή του είναι περίπου 35 λί- 
ρες, αλλά για λογαριάστε τις µπατα- 
ρίες που χρειάζεστε κάθε μέρα (ἡ 
κάθε µισή µέρα, για να είμαστε ᾱ- 
κριθείς): µήπως τελικά θα πρέπει 
να γίνει δικό σας; 


λοι ξέρουν ότι το Παιχνιδο- 
Παίδι είναι φοθερό, όταν 
πρόκειται για 5ποοί Ἐπῃ υρ5. 
Όταν όµως μιλάμε για σύν- 
θετα παιχνίδια, όπως για πα- 
ράδειγµα τα Ὀθ8ί 'θπι μρ5 ΝΙΝΕ 
/θδίείθςί και 9ἱΓθθίΠΦΠίΘΙ 2, τότε τα 
πράγματα αλλάζουν. Διότι πόσες κινήσεις 
θα έχει στη διάθεσή του ένας παίκτης µε 
δυο µόνο {6 Ὀωϊοης; Ακούγοντας θέθαια 
κάποιος λογικός 08πΠε: για 9ἱθθί(ομίει 2 
στο 8πΙΘ ΒΟΥ, θα µας έπαιρνε εξαρχής 
για τρελούς. Όμως η τρέλα είναι ιδιότητα 
που συναντάται πολλάκις στις εφαρμογές 
της Πληροφορικής... Έτσι, λοιπόν, όλοι έ- 
µειναν µε ανοιχτό το στόµα για ώρες, όταν 
µια µικρή θρετανική εταιρία έδειξε στο κοι- 
νό αυτό που προορίζει για το 8ΠΠΘ ΒΟΥ: 
Ένα αξεσουάρ που δεν το "ενισχύει” α- 
πλώς, αλλά του δίνει τη δυνατότητα να τα 
καταφέρει σε µια νέα κατη- 
γορία παιχνιδιών, σαν επ 
αυτή που προαναφέρα- 
με. Το 8ππθ Ρως είναι 
δημιούργημα της 5ρίπ 
(καμιά σχέση µε γνωστό 
Φο/Ν8ίΘ Πους5θ) και 
στην πραγματικότητα 
ένα "κιτ’ που εξοπλίζει 
το ἄ8ππθΘ ΒΟΥ µε δυο 
εξωτερικά ηχεία, τέσ- 
σερα ακόµη πλήκτρα 
8μἱο-ῇῄ{θ και ένα κανονι- 
κό Ιογφίίοκ. Όλα αυτά 
τοποθετούνται στο κά- 
τω µέρος του µηχανή- 
µατος και συνδέονται 
στη θύρα ἄ8ππθ | ΙηΚ. 
Αφού συνδεθεί, το 
0βπιθ ΡΙΗ5 µεταμορ- 
φώνει στην κυριολεξία 
το 68ΠΠΘ ΒΟΥ. Κατ᾽ αρ- 
χήν έχετε δύο ηχεία, τα 
οποία, αν και καταναλώ- 
γουν ελάχιστη ενέργεια 
από τις μπαταρίες σας, 
είναι ικανά να ενισχύ- 
σουν τον ήχο στα ὃ 


ΕΙ. Δεύτερον, µπορείτε να τοποθετήσε- 
τε εἰδικά οβΠήάᾳθ5 που θα αναγνωρίζουν 
το νέο σύστημα και να παίξετε µε έξι συ- 
νολικά πλήκτρα! Αυτό σηµαίνει ότι τα πλή- 
κτρα του ὤ8πιθ ΒΟΥ μπορούν να λειτουρ- 
γήσουν ανεξάρτητα από τα τέσσερα Πιθ 
Ὀυήοπς του Φ8πιθ ΡΒίυ5, δίνοντάς σας έξι 
Πτθ Ὀυίοπβδ. Ομολογουμένως, αυτή είναι 
µια δυνατότητα που δεν υπάρχει σε κανένα 
άλλο µηχάνηµα και µπορεί να ανοίξει νέ- 
ους ορίζοντες στο 5οῄννα[θ 
-- του 48ΠΙΘ ΒΟΥ, αν οι ε- 
ταιρίες κατασκευής παι- 
χνιδιών αποφασίσουν να 
εκμεταλλευτούν το κιτ. 
Για την ώρα, πάντως, υ- 
ποδεχτείτε το 9ἱΓθεί- 
ΠΟΠίε: 2, ένα παιχνίδι 
πραγματική έκπληξη, 
αφού κανείς δεν πί- 
στευε ότι θα μπορούσε 
ποτέ να γίνει οοηνθί- 
«ἶοη. Παρ᾽ όλα αυτά, ο 
Βγυ, ο ΗοπαΒ και όλοι 
οι υπόλοιποι Θα είναι 
έτοιμοι σε λίγο καιρό, 
µέσα σε ένα οβΠΠάςε 
που φτάνει σε χωρητι- 
κότητα τα 3 ΜΒ. 
Χρησιμοποιούνται και 
τα έξι πλήκτρα, για 
πλήρη εξομοίωση των 
κινήσεων του οο{η-ορ, 
και το αποτέλεσµα εἷ- 
ναι - αν θέλετε το πι- 
στεύετο - καταπληκτι- 
κό. Τι άλλο θέλετε από 
µια παιχνιδοµηχανή; 


ΡΙΠΚ ο Ανδρείος. Αυτός που ξέρει την τέχνη της ἔιφο-- 

µαχίας όπως κανείς άλλος. Τεῆικά, ὁσο γενναίο εἶναι 

αυτό το παιδί, ἀλλο τὸσο εἶναι ανόητο πώς καταφέρ-- 
νει και µπβέκεται στις χειρότερες καταστάσεις; Κιόχι τίποτε 
4Άλο, αββά µπβέκει και εκείνη την ταβαιπωρημένη φίῆπ του, η 
οποία ζήτημα εἶναι αν έχει παραμείνει επεύθερη για πέντε ἠε-- 
πτά στη ζωή τῃς. Τη φορά αυτή, πού νομίζετε ότι θρίσκεται 
αιχµάβωτη; Στην οθόνη του 03ΠΊΕ ΒΟΥ! 

Είναι πραγματικά απίστευτοι οἱ τίτοι των Παιχνιδιών που α-- 
νακοινώνονται τεβευταία για τον Βενιαμίν της ΝΙΠΙεΠαο. 
0ᾳΠ185, που θεωρητικά “απαγορεύονταν” για τόσο µικρή οθόνη, 
δείχνουν να προσαρμόζονται θαυμάσια. Όπου τα πράγματα εἰ-- 
ναι ποβύ δύσκοᾷα, το παιχνίδι διασώζεται απὀ την ευφυῖα των 
προγραμματιστών. Έτσι και σ’ αυτήν την περίπτωση, η Ετε 
προτίµησε να µην ακοπουθήσει “κατά γράμμα” το πρωτότυπο 
παιχνίδι, δημιουργώντας ἑνα ποβύ όμορφο ρἰαί{ο/πη σα/Π8. 

Η µετατροπή αυτή δεν θα σας ενοχλήσει καθόβου ποιος ἠ-- 
θεΏε ἁββωστε να παίξει ένα παιχνΙδΙ, ὀπου το µόνο που έπρεπε 
να κάνει ήταν µια συγκεκριμένη κίνηση στο Ιογ5ΏΕΚ σε µια συ-- 
γκεκριµένη στιγµή; Φυσικά, µην περιμένετε Και ἀΠΙΠαϊίοη απὀ 
δίσκο Ια5εγ, Να περιμένετε όμως θαυμάσια γραφικά και ἠχο, τα 
οποία ανεθάζουν ήδη το ΌΓ8ΟοΠ’5 |αἰΓ στην πρώτη θέση των 
παιχνιδιών που έχουν γραφτεί µέχρι τώρα για το 04ΠΊε ΒΟΥ. 

Μέχρι τώρα δεν ξέραμε ακριθώς τιθα μπορούσαμε να περι-- 
µένουµε απὀ τις φορητές παιχνιδομηχανές, αΏᾗά απὀ εδώ και 


µπρος δεν πρέπειπια ᾖπὍ ο 
να έχουµε καµιά αμ-- ὐβ «ιο 


οθολα. ὼ 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


α νέα συνεχίζουν να έρχονται 

για το πολυσυζητηµένο περι- 

φερειακό της ΟΟΠΙΠΙΟΟΙΘ, 

που θα επιτρέπει στους χρή- 

στες των Απιίοᾶϐ να απολαύ- 
σουν τις απολαύσεις του ΟΟΤν και όχι 
µόνο. Πολλές αμφισθητήσεις και αμφιθο- 
λίες φαίνονται να διαλύονται, µια και η 
στρατηγική της Οοπηπιοᾶο/θ, µετά το τε- 
λευταίο ξαφνικό "μπουμ” των νέων µοντέ- 
λων, μπαίνει σε σταθερή πορεία. Έτσι 
λοιπόν ξέρουμε πια περισσότερα για το 
ΑΦ90Ο, δηλαδή το “πρώην” Α69Ο. Μια µι- 
κρή καθυστέρηση (συµθαίνουν, όπως ξέ- 
ρουµε, συχνά αυτές οι καθυστερήσεις) θα 
φέρει το περιφερειακό στις θιτρίνες των 
οοπηρυίθί 5ΠΟΡ5 στο τέλος του Μάη, αντί 
του Μάρτη, όπως µέχρι τώρα ξέραμε. 
Ωστόσο, όλοι πιστεύουν ότι τόσο η καθυ- 
στέρηση, όσο και η αλλαγή του ονόματος 
δεν οφείλονται σε κατασκευαστικά προ- 
θλήματα, αλλά στην κάπως "απροσδόκη- 
τη’ εμφάνιση της Απιοα 600, η οποία θα 
αποκτήσει σύντομα τη δική της ανεξάρ- 
τητη “οικογένεια” περιφερειακών, µε κὠω- 
δικούς που θα ξεκινούν από το νούμερο 
“600”. Αυτός είναι και κατά τα φαινόμενα 


ο λόγος που ο κωδικός αριθµός του Ο0Ό- 
ΒΟΜ μειώθηκε κατά µια εκατοντάδα. 
Φυσικά, υπάρχει τώρα πια και ο κατάλλη- 
λος χρόνος για κάποιες τελειοποιήσεις 
στο αρχικό μοντέλο. Θα υπάρχει το πλή- 
ρες ΕπΏ8ποθα ΟΠΙίρ 96ἱ, µε το Αοπυς 
των 2 ΜΒ, ένα ενσωματωμένο ΤΝ 
πιοαυ|ΒἰοΓ και πιθανότατα ένα ΜΙΟΙ 
ἰπιθήῄθοθ, ενώ στο σασί θα συνεχίζει να 
υπάρχει χώρος για εσωτερικό σκληρό δί- 
σκο. Επίσης δεν αποκλείεται να δούµε 
και τη νέα καινοτομία της Οοπηπιοάο/θ: 
την αναγεννηµένη Ρθυἱᾶ των 16-ΟΙ, η ο- 
ποία θα φέρει τον ήχο της Αππίοςα και πά- 
λι στην κορυφή. Με όλα αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά το Α590 ξεφεύγει από την κα- 
τηγορία του “περιφερειακού πολυτελεί- 
ας” και θα πρέπει να το δούµε μάλλον 
σαν ένα συνολικό ωρᾳΓ8αάθ κιτ, µε πολ- 
λές επεκτάσεις που µέχρι τώρα ο χρή- 
στης της Απιίσϐ προµηθευόταν ξεχωρι- 
στά. Για µια ακόµη φορά η Οοπηπιοάο(θ 
προχωρά στην κατάκτηση της αγοράς 
των Ποπιθ οοπηρυίθί5 µε “επιθετική” τα- 
κτική, αλλά συγχρόνως και µε σταθερά 
θήµατα. Άραγε πώς πρόκειται να απαντή- 
σει η Αἴαη; 


ατα ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


ΡΙΑΥΕΗ ΜΑΝΑΟΕΗ 2 
Ἡ κιοκ οξε 3; 


Τι περιμένουμε απὀ την ΑπΠοο; 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙπ 


ντε 


τα Αικπιὰ 


ἃἲ Ίζεαι το Ὀηφδσία 


εν χρειάζεται να ξενιτευτείτε, για 
να πάτε εκδρομή. Ούτε είναι ανά- 
γκη να μετακινηθείτε από το θολι- 
κό σας δωμάτιο. Το µόνο που χρει- 
άζεται να κάνετε είναι να φορτώσε- 
τε το Νἱδί8 στην Απιίςα σας και να 
απολαύσετε το τοπίο που εσείς θέλετε να δεί- 
τε: ορεινό, παραθαλάσσιο, ερημικό ή κατάφυ- 
το και γεµάτο θλάστηση. Κι όλα αυτά από ένα 
ομολογουμένως πολύ πρωτότυπο πρόγραµµα: 
το ΥΙ6Ι8. Είναι γεγονός ότι τα Γ8γ-ἴΓΒοίποα προ- 
γράµµατα αποτελούν τον τελευταίο καιρό |- 
σχυρή πηγή ενδιαφέροντος για τους υ56/5. Οι 
εκπληκτικές τους επιδόσεις στην παραγωγή 
εικόνας υψηλής ανάλυσης και οι σημαντικές 
θελτιώσεις στα προγράµµατα που ήδη υπάρ- 
χουν μετατρέπουν σε οπαδούς τους όλο και 
περισσότερους χομπίστες, οἱ οποίοι θα µπο- 
ρούσαν να είναι περισσότεροι, αν δεν υπήρχε 
το μοναδικό πρόθληµα: η δυσκολία στην εξοι- 
κείωση και στο χειρισμό των πακέτων. Γιατί 
κακά τα Ψέματα) ένα (8γ ἰΓαοίποᾳ πρόγραµµα 
είναι σίγουρα ένα από τα πιο δύσχρηστα κοµ- 
µάτια 5ο/ννα!θ. Χρειάζεται φαντασία και υπο- 
µονή, για να χειριστεί κανείς τους λεπτοµε- 
ρείς ΘΙίοι5, "πλάθοντας” το αντικείµενο στις 
τρεις διαστάσεις και ορίζοντας µια µια όλες ε- 
κείνες τις παραμέτρους που θα του δώσουν 
σάρκα και οστά, σύμφωνα µε τις επιθυμίες 
του. Κι αν κάτι δεν πάει καλά ή ήταν λάθος, 
8α φανεί µόνο έπειτα από πολλές ώρες, όταν 
τελειώσει η διαδικασία του (θπαθήπο. 

Σε αντίθεση µε όλα τα παραπάνω, το Υἱδί8 
είναι ένα καθαρόαιµο πρόγραµµα επεξεργα- 
σίας εικόνας, αλλά µε πολύ συγκεκριµένο σκο- 
πό και (το σπουδαιότερο) πολύ συγκεκριμένες 
επιλογές. Πρόκειται για ένα πρόγραµµα - δη- 
µιουργό τοπίων στην οθόνη σας. 

Στην ουσία το Νἰδί8 αποτελείται από δυο 
στοιχεία”. Το πρώτο είναι µια πλούσια θιθλιο- 
Βήκη έτοιµων γεωγραφικών επιφανειών, οι Ο- 
ποίες επιλέγονται από το χρήστη και συνθέ- 
τουν το τοπίο που θέλει να εμφανίσει στην ο- 
Βόνη. Το δεύτερο είναι το κυρίως πρόγραµµα 
(βπαθΙίΠΩ, που αναλαμθάνει να "επικοινωνή- 
σει’ µε το χρήστη, ακολουθώντας τις επιλογές 
του και επεξεργαζόµενος την εικόνα που δηµι- 
ούργησο. Το αποτέλεσµα είναι συνήθως πέρα 
από κάθε σας προσδοκία: τα τοπία εµφανίζο- 
νται ρεαλιστικότατα και µε εξαιρετική λεπτο- 


µέρεια. Ποτάμια, ρυάκια µε άφθονη θλάστηση, 
ορεινές περιοχές, εύφορες κοιλάδες ή άγονες 
ερηµικές ζώνες εμφανίζονται ρεαλιστικότατες 
στο πποπίίοΓ και μπορούν να αποθηκευτούν στη 
δισκέτα σαν αρχεία .ΤΙΕΕ, για να αξιοποιηθούν 
αργότερα. Έτσι, αντί απλά να θαυμάζετε, µΠο- 
ρείτο να συμπεριλάθετε τις εικόνες σας σαν 
Ὀ8οκοίουπά οΓΒρΠίο5 σε κάποια άλλη εικόνα ή 
παιχνίδι. 

Το μενού των επιλογών είναι πολύ εξειδι- 
κευµένο και απλούστατο στη χρήση του. Έτσι, 
εκτός από τις κλασικές εντολές τοποθέτησης 
της “κάμερας” (του σηµείου απ’ όπου ο θεατής 
"θλέπει” την εικόνα) και ορισμένων γενικών ε- 
πιλογών, ο χρήστης προσθέτει απλά "λίμνες", 
"ποτάµια”, “δέντρα”, "θουνά” ἡ ακόµη και "χα- 
λάζι" ή "χιόνι”, δίνοντας µια ακόµη νότα ρεαλι- 
σµού στο τοπίο. Αφού καθοριστούν αυτές οι 
παράμετροι, το πρόγραµµα ξεκινά την επεξερ- 
γασία. Ανάλογα µε το ϐθαθµμό της λεπτομέρει- 
ας και τον υπολογιστή που διαθέτετε, µπορεί- 
τε να διαλέξετε ένα από οκτώ θασικά επίπεδα 


«ο σπ Ἱ ΤΗ 


Γθηαθ/ίπΩ. Είναι φυσικό ότι ο χρόνος παίζει 
θασικό ρόλο στο τι θα διαλέξετε, µια και το 
(παΘ/ΙΠΩ στο ανώτατο επίπεδο είναι µέχρι και 
20 φορές πιο αργό από το Ιθνθὶ 1 (οπαθήπᾳ. 
Ωστόσο, οι χρόνοι δεν είναι τραγικοί. 

Η πρώτη εικόνα στο χαμηλότερο |Ιενθεί 8 εἷ- 
ναι έτοιµη σε 2 μόλις λεπτά, ενώ µε οκτώ λε- 
πτά εργασίας έχετε µια σαφώς καλύτερη οθό- 
νη στο |ενθἰ 2. Φυσικά, η εικόνα στο Ιενεὶ 1 α- 
παιτεί περίπου µια ώρα, αλλά σίγουρα θα τη 
θυμάστε για πολύ καιρό, µια και φτάνει στα ε- 
πίπεδα της αεροφωτογραφίας και όχι του 
οοπηρυίθι οΓΒρΠίο. 

Με όλα τα παραπάνω δεν είναι καθόλου τυ- 
χαΐίο το γεγονός ότι το ΝΙ6ί8 κερδίζει τις εντυ- 
πώσεις µεταξύ των Απιίσι υ5θ/5 αυτή την επο- 
χή και θεωρείται Πο επιλογή για τη 8ο/ν/αΘ 
θιθλιοθήκη σας. 

Ἀλλωστε, θρισκόµαστε πια σε εποχή 
εκδρομών’ τι καλύτερο από το να κάνετε 
πραγματικότητα τη χώρα των ονείρων σας; 
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ΑΤΑΗΙ: ΝΕΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ 


Δεύτερη ψενιά 5Τ συµβατών και περισσότερες δυνατότητες 


ποχή ανακοινώσεων και για την Αἰθή: 

Ένα καινούριο µηχάνηµα πρόκειται να 

δει πολύ σύντομα το φως, ένα παλαιό- 

τερο μηχάνημα πεθαίνει πριν καλά κα- 
λά... γεννηθεί και ένα ακόµη παλαιότερο µοντέ- 
λο αναμένεται ότι δεν θα... υπάρξει ποτέ! Πιο α- 
ναλυτικά: Είναι γνωστό ότι η Αἰβή κάνει κάθε 
χρόνο µια ετήσια ανακοίνωση για τα µηχανήµατα 
που σχεδιάζει να κυκλοφορήσει... κάποτε. Τον 
προηγούμενο χρόνο είχε πραγματικά προχωρή- 
σει αρκετά θήµατα µπροστά, αφού έδειξε στο 
κοινό πρωτότυπα δυο νέων "προχωρημένων” µο- 
ντέλων: του 9Τ Βοοκ και του 97 Ρ8ᾳ. Το πρώτο 
είναι ο αντικαταστάτης του φορητού 95ἱ8οΥ, που 


νάλυσης του δεύτερου. Αυτό σηµαίνει ότι οι δυ- 
νατότητές του στα γραφικά θα είναι κατά πολύ 
αυξημένες σε σχέση µε εκείνες των κλασικών 
97, µια και θα ξεκινά µε 640χά00 ρἰχθίς. 

Δυστυχώς, αυτό μάλλον σηµαίνει ότι πολύ λί- 
γα από τα παιχνίδια που ήδη κυκλοφορούν θα 
μπορούν να τρέξουν στο νέο µηχάνηµα, µια και 
οι αναλύσεις που χρησιμοποιούν είναι µικρότε- 
ρες. Θεωρείται επίσης θέθαιο ότι το ἀήνθ που 
θα χρησιµοποιηθεί θα είναι χωρητικότητας 1,44 
ΜΒ, το οποίο Θα επιτρέπει στο χρήστη να απο- 
θηκεύσει διπλάσιο όγκο δεδοµένων. 

Η παλέτα των χρωμάτων Θα επεκταθεί και 
256 αποχρώσεις Θα είναι δυνατόν να εµφανι- 


µάλλον ατύχησε, και ήταν πραγματικά πολύ ελ- 
κυστικό, µια και ήταν κ σετ Ἡ 
πολύ ελαφρύ, μικρό, 
καλοσχεδιασμένο και 
µε χαμηλή κατανάλωση | 
ενέργειας. Το 97 Βοοκ |. 
κυκλοφορεί ήδη, σε πε- 
ριορισµένο όµως αριθ- 
µό, µε τιµή που κυµαί- 
νεται περίπου στις 
1.300 λίρες. Το σπου- [-. 
δαιότερο όµως ήταν το 
9Τ Ρα: Ἐνα αξιοθαύ- 
µαστο µηχάνηµα, το ϱ- 
ποίο θα ενεργούσε µέ- 
σω εντολών που θα έ- 
γραφε ο χρήστης του 
σε µια ειδική οθόνη υ- 
γρών κρυστάλλων µε Ιἰαηί ρθη. Το 9Τ Ρ8ᾷ, που 
έφερνε την Αἰαί στην πρωτοπορία των νέων 
ρθη-Ό888α υπολογιστών χωρίς πληκτρολόγιο, έ- 
γινε αντικείµενο πολλών συζητήσεων και τα 
φλας άστραψαν επάνω του. Ειδικά τα τελευταία 
φαίνεται δυστυχώς ότι το... µάτιασαν: το µηχά- 
νηµα καθυστέρησε, άλλαξε όνοµα (95γ/ω5) και 
τελικά δεν Θα κυκλοφορήσει ποτέ. Έπειτα από 
όλα αυτά και µε τον κίνδυνο να µην την παίρνει 
πια κανείς στα σοθαρά, η Αἰθή αποφάσισε να 
µην κάνει πια επίσηµες ανακοινώσεις. Όμως τα 
νέα διέρρευσαν: υπάρχει πράγματι ένα νέο µη- 
χάνηµα στα σκαριά, µε τιµή πώλησης που Θα κυ- 
μαίνεται στις 600 λίρες. Το µηχάνηµα Θα τρέχει 
στα 16 ΜΗΖ και θα τοποθετηθεί ανάµεσα στον 
Μεοα 9ΤΕ και τον ΤΤ, διατηρώντας τα πιοάθς α- 


τδ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


στούν ταυτόχρονα στην οθόνη! Ὀσο για τον 
ήχο, Θα είναι επιπέ- 
δου 16 Οἵϊ και στερε- 
Οφωνικός, στα επίπε- 
δα των κορυφαίων 
καρτών ήχου των 
Ρ05. Συγχρόνως, αρ- 
κετά χαρακτηριστικά 
που τελειοποιήθηκαν 
στο Αἰαή ΡοΠ{οΙίο και 
στο ΑίάΠΙ «98ομαΓ 
(Θυμάστε ακόµη ε- 
κείνη τη φοθερή παι- 
χνιδοµηχανή των 64 
ΟΙ που κάποτε θα εἶ- 
χαµε στα χέρια µας; 
Γιατί τη θυµάστε;) θα 
συμπεριληφθούν στο 
Π8ΙΟνν8ΙΘ. Για παράδειγµα, το μηχάνημα θα έχει 
τη δυνατότητα να δέχεται κάρτες µνήµης των 4 
ΜΒ. Οι κάρτες αυτές περιέχουν ένα σετ από 
τσιπάκια και έχουν μέγεθος µιας πιστωτικής 
κάρτας µπαίνουν και θγαίνουν από την ειδική 
θύρα όπως τα οβΠήάςθ5 και επιτρέπουν στο 
χρήστη να αποθηκεύσει γρήγορα και χωρίς προ- 
θλήµατα µέχρι και 4 ΜΒ δεδοµένων. 

Δεν θα ήταν υπερθολή αν λέγαμε ότι οι κάρ- 
τες µνήµης θα αποτελέσουν τα αἰ9κ ἀήνθς του 
µέλλοντος, όταν οἱ τιµές των οΠἱρ5 πέσουν σε ι- 
κανοποιητικά επίπεδα. 

Το µηχάνηµα Θα πρέπει να εμφανιστεί το κα- 
λοκαίρι (Θεού θέλοντος...) και το όνοµά του, κα- 
τά την παράδοση των 97 και ΤΤ, θα αποτελείται 
από δυο µόνο γράμματα. Ἀμποτε... 


ΜΟΒΡΕΜ ΧΩΡΙΣ 
ΡΕΥΜΑ’ 


Το πιο "Λιτοδίαιτο” 
περιφερειακό 


κ, όµως υπάρχει και κυκλοφορεί 
ήδη στη Βρετανία. Πρόκειται για τον 
πρώτο περιφερειακό υπολογιστή, που 
δεν χρειάζεται σύνδεση µε πηγή τρο- 
Φοδοσίας. Το πιοάθπι της Απάθςί α- 
ντλεί την ενέργεια που του χρειάζεται 
από τα λιγοστά Νο της τηλεφωνικής 
γραμμής και... χορταίνει. Όπως ήταν 
Φυσικό, το προϊόν έγινε αντικείµενο 
συζήτησης, ειδικά ανάµεσα στους χρή- 
στες φορητών Ρ608, οι οποίοι µέχρι τώ- 
ρα χρησιμοποιούσαν πολλές µπαταρίες 
κατά την ενεργό δράση των πιοάρθπις 
τους, Με τη “λιτοδίαιτη” αυτή κάρτα 
ένα ακόµη πρόθληµα των φορητών 
(και µη) υπολογιστών λύνεται και η αυ- 
τονοµία τους αυξάνεται. 


ΞΕΙΚΟΞΗΑ 
Επίθεση στις 24 
ακίδες 


0 9Ι-270 ξέρει να κερδίζει 


εἰναι 24 ακίδων. Εντυπωσιακά γρήγο-- 

ρος (324 «ρ5, 84 γραμμές ανά Λεπτό) και 
µε µεγάβη µνήµη--ομβεΓ (10 ΚΒ, επεκτάσιµη 
έως τα 64 ΚΒ), ο 5ἱ --270 ΑΙ τυπώνει µε ποββα-- 
πβά εἰδη γραφής: γράμματα διππού ύψους, 
διπβού µήκους και χτυπήµατος, «οπεηςεᾶ και 
µε μέγιστη ανάβυση γραφικών 360Χ360 αρΙ. 
Συγχρόνως, η 5εἰκοςΠα καταργεί τους δύ-- 
σχρηστους και συχνά... δυσεύρετους µικρο-- 
διακόπτες (αἱρ 5ννΙτςηες), αντικαθιστώντας 
τους µε µια πβεκτρονική Κάρτα επιβογών, απὀ 
την οποία ο Χρήστης µπορεί να ρυθμίσει τις 
θᾳασικές Λειτουργίες του εκτυπωτή µε µεγα-- 
Λύτερη ευκοβία. Φαίνεται ότι η 5εἰκοσα συ-- 
νεχίζει να γνωρίζει καβά το πώς γίνεται ένας 
καπὸς εκτυπωτής και να στέκεται µε αξιώσεις 
στην αρένα των 24 ακίδων, ὁόπου ο ανταγω- 
νισμὸς είναι αναμφισθήτητα σκβπρός. 


Τ: νέο εἢκυστικό µοντέβο της 5ἰΚοςΠᾶ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΕΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙ ΓΙΑ... αΑΑΜΕΗ»: 


Πλήρης διχασµός προσωπικότητας 


σκεύαζε αποκλειστικά και µό- 

νο Ἰογφ!ίοκς. Δυστυχώς, αυτό 
ήταν πιοµφθ κι από τότε άρχισαν τα 
προθλήµατα: το μικρό |.οσἱς 3 άρχισε 
να µη μεγαλώνει σωστά. 

Δεν του επέτρεπαν να παίζει µε άλ- 
λα ποντίκια της ηλικίας του και το χει- 
ρότερο, το υποχρέωναν να ασχολείται 
µε ϱαπιος! Πράγματι, όσο περίεργο κι 
αν σας φαίνεται, το ποντίκ! αυτό είναι 
το πρώτο πιοµφθθ που σχεδιάστηκε α- 
ποκλειστικά για παιχνίδια. Αυτό θέθαια 
δεν σηµαίνει ότι δεν καταφέρνει να κι- 
γεί σωστά το θελάκι σας' κάθε άλλο 
μάλιστα. Απλά το ποντίκι |.ορίο είναι 
“ενισχυμένο” περισσότερο στα πλή- 


εννήθηκε από τη Ι.οσἵο 3, µια 
Γ εταιρία που µέχρι τώρα κατα- 
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κτρα και ιδιαίτερα λεπτομερές στην κί- στές πιοµςφο: ακρίθεια και αντοχή. 
νηση της µπάλας του, προσφέροντας Καιρός να φορτώσουμε ξανά το Ηαγά 
αυτό που περιμένουν οι 68ΠΙΘΙΦ:ΧεΙρΙ- ὨὈηϊνίη ... 


ια Ἰ λήνο, τν 


ς ὰ 
' δα... | 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 

ΑΡ{ΗΙΜΕΡΕΣ 3000 

ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 

ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ]Μίαςκίπα ορεΓαΙΙΠς 5υγςίθπη 

ϱ Ανάλυση 640χδ12 

ϱ 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 

ϱ 4 ΝΑ Οοπιρα[ϊρίθς5 5ο{θ66η πιοάες 

ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 512Κ8Β ΒΟΜ 

ϱ { ΜΒ υπίοιπιαϊίθα. ΕΡΟ 


ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἱ0Τ5 | 


ο. ΕΜΟΙΑΤΕΦΊΙΒΜ Ρο ΧΤ 
αν 


μμ 
“ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ν-- 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


. ΦΠΑ θή 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19925 τ7 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


αν ώ- (πΕλς{λ5» 
Το Και διορθώνεται 


Επιτέβλου 


ια τους χρήστες του Αἴθγί 
9Τ, αυτά είναι σίγουρα πο- 
λύ καλά νέα: το 4Ώ0Ο5, το 
ανατριχιαστικό εκείνο :8- 
ρΠἰος5 ὨονίοῬ Ορθ/8ίΐπᾳ 
ΘγΦίΘΠΙ, που έκανε ό,τι µπορεί κανείς 
να φανταστεί για να ταλαιπωρεί όποι- 
ον το χρησιμοποιούσε, άλλαξε µορφή. 

Το ΕΘΜ-4ΏΌΟΘ παρουσιάστηκε στα 
5ο/ν/8ίθ6 Πουςθς8 και πράγματι λει- 
τουργεί σωστά. 

Για όσους δεν έχουν υπ' όψιν τους 
το 4ΡΟ5, πρόκειται για ένα σηµαντι- 
κό κομμάτι του λειτουργικού συστήµα- 
τος των 97, το οποίο αρχικά σχεδιά- 
στηκε σαν ένα πρόγραµµα χειρισμού 
γραφικών και για κάποιο ανεξήγητο 
λόγο έμεινε έξω από την ΒΟΜ. Το 
συναντήσαμε κυρίως µαζί µε προγράµ- 
µατα που το χρησιμοποιούσαν. 
Δυστυχώς, υποστήριζε πολύ λίγους 
Ρ/πίθι ΓἱνΘΙ5, ενώ συγχρόνως είχε 
µια τάση να μειώνει αρκετά την από- 
ὅοση του υπολογιστή (περίπου 3056), 
µε αποτέλεσµα να µην αποκτήσει πο- 
τέ ιδιαίτερες συμµπάθειες ανάµεσα 
στους προγραμματιστές. 

Τελικά, τα περισσότερα προγράµµα- 
τα κυκλοφορούσαν µε δικές τους ϐελ- 
τιωµένες ρουτίνες που το αντικαθι- 
στούσαν, στέλνοντάς το πρόωρα στο 
ταμείο ανεργίας και αφήνοντας όλους 
τους χρήστες να αναρωτιούνται σε τι 
τελικά χρειαζόταν. 

Η λειτουργία του 4Ώ05 ήταν σχετι- 
κά απλή: χρησιμοποιούσε Οἰίπιβρρθά 
{οηϊς, αποθηκεύοντας κάθε χαρακτήρα 
σαν µια ξεχωριστή "εικόνα”. Η τεχνική 
αυτή έχει αναμφισθήτητα πολλά µειο- 
νεκτήµατα. 

Για να μεγεθύνει κανείς ένα χαρα- 
κτήρα, χρειάζεται “εικόνες” διαφορε- 
τικού μεγέθους ή απλά μεγεθύνει τις 
ήδη υπάρχουσες, καταλήγοντας έτσι 
σε κακοσχεδιασµένα γράµµατα στην 
οθόνη. Με το ΕΘΜ-4ΌΟς5 όµως (Εοπί 
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, ένα 60Ο της προκοπής 


Φοβἱἰπᾳ Μοσαυθ) η τεχνική που χρησι- 
µοποιείται είναι η Οὐἱπθ. Σύµφωνα 
με αυτή, κάθε γράµµα αποτελείται 
από γραµµές και καμπύλες. Για να µε- 
γεθυνθεί, δεν έχουν παρά να µεγεθυν- 
θούν αντίστοιχα οἱ γραµµές και οι κα- 
μπύλες. Με τον τρόπο αυτό, δεν µε- 
γαλώνουν τα ρἰχθί5, αλλά ο χαρακτή- 
ρας ξανασχεδιάζεται από την αρχή, µε 
εντυπωσιακά αποτελέσµατα: όσο µε- 
γαλύτερος είναι τόσο καλύτερα! 

Η τεχνική αυτή χρησιµοποιείται ήδη 
από το γνωστό ΌΤΡ πακέτο Οαἰβπιυς. 
Το ΕΘΜ-4ΏΟ9Φ αποτελείται στην 
πραγματικότητα από πέντε τµήµατα. 

Το πρώτο αναλαμθάνει να μεγεθύνει 
χαρακτήρες από 4 έως και 1.000 
Ρο]ἱπίςδ, χρησιμοποιώντας καμπύλες 
Βθ7ίε( και πολύγωνα. 

Πρόθλεψη για υποστήριξη των πα- 
λιών Ὀπιαθρρθα {οηί5 υπάρχει, και µά- 
λιστα χωρίς Καµιά απώλεια σε ταχύτη- 
τα. Επίσης, υπάρχει πρόθλεψη για δη- 
µιουργία µνήµης «ο8οΠ6, η οποία επι- 
τρέπει αποτελεσματικότερη διαχείρι- 
ση της µνήµης, ειδικά για 91 µε λίγη 
διαθέσιµη ΒΑΜ. 

Ο κώδικας συνοδεύεται από τρία 
8οοθδβο/ίΘ5. Το ένα από αυτά επιτρέ- 
πει στο-- χρήστη να ορίσει τη µνήµη 
ο80ΠΘ και τις γραμματοσειρές που θα 
χρησιμοποιηθούν, φροντίζοντας συγ- 
χρόνως και τη συµθατότητα µε το πα- 
λιό 5οῄννα(θ. 

Όσο για τα άλλα δυο, προσφέρουν 
εναλλακτικές λύσεις για συµθατότητα 
με τις διάφορες κατηγορίες εκτυπω- 
τών. 

Το πρόγραµµα θα συνεχίσει να µην 
είναι µέρος του λειτουργικού συστή- 
µατος των 97, αλλά θα πωλείται από 
την Αἴβῃ σε όσα 5οῄνθ(θ Πουςθς το 
χρειαστούν για τα προγράμματά τους. 
Αυτή τη φορά, ελπίζουµο να το συνα- 
ντούμµε πιο συχνά στις οθόνες µας... 


Η ΟΕΩΡΙΑ ΤΩΝ 
ΤΡΑΝΖΙΣΤΟΡ... 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 


Η Απιϊαα στο πλευρό 
των μικροσκοπικών 
πλεκτρολόγων 


ν έχετε ηλικία μικρότερη των 
δέκα ετών, σας γοητεύουν τα ηλεκτρονι- 
κά και είναι η δέκατη πέµπτη φορά (σε 
αυτή την εθδομᾶδα) που τρώτε ξύλο από 
τη μαμά, γιατί της ανοΐξατε το ραδιόφω- 
νο για να δείτε “τι έχει µέσα”, υπάρχει 
κάτι για να σας ηρεμήσει. Πρόκειται για 
ένα θαυμάσιο μικρό πακέτο που περιέχει 
µια ηλεκτρονική πλακέτα και συνδέεται 
στην Απηϊος σας. 

Με τη θοήθειά του μπορεῖτε να ανακα- 
λύψετε ὅλα τα μυστικά της θεωρίας των 
τρανζίστορ, εφαρμόζοντας τη θεωρία 
που υπάρχει στο ΕΒαςφΐῖς Βοοκ οἵἳ 
Ειεοῖγοπῖος στα εξαρτήματα της πλακέ- 
τας. 

Μια σειρά πειραμάτων σάς θοηθούν να 
περάσετε από τα 6ασικά µαθήµατα σε 
περισσότερο εξειδικευμένες γνώσεις. 

Το πακέτο λέγεται Απιῖςςθ Τεκπο (καμιά 
σχέση µε τον αποκρουστικό χορό των 
εΙιαςς] και συνοδεύεται από πλούσιο υλι- 
κό: Βιθλία, προγράµµατα, για να πραγµα- 
τοποιήσετε τα δικά σας πειρᾶματα, και 
πολλές Ψψηφιακές/αναλογικές εισόδους 
και εξόδους, οι οποίες ελέγχονται από 
το φο/ἔνναίθ. 

Προσωπικά, πιστεύω ότι εἶναι ένα από 
τα πιο ελκυστικά εκπαιδευτικά πακέτα 
για την Απηϊηι και τρομερά ενδιαφέρον, 
όχι µόνο για τους δεκάχρονους, αλλά και 
για πολύ πιο ὤριμους χρήστες. 

Δεν έχετε λοιπόν παρά να πιάσετε δου- 
λειᾶ και, πού ξέρετε, αν θάλετε 68.000 
τρανζίστορ στη σειρά, µπορεί να ανακα- 
λύψετε κάποιον γνωστό σας... 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ« 


ΟΠΤΙΚΟΣ ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΙΚΟΣ.; 


ἔζαι ντα ἔοισιο υποθδονιστές; 


εθαίως, κυρίες και κύριοι, οἱ ΠποπΊθ 

υποβογιστές δεν µένουν καθόδου 

πίσω και μπορούν να αποβαμθά- 

νουν τα αγαθά της τεχνοβογίας͵ α-- 

κριθώς όπως οι Ρ6ς. Και µάβιστα 
της πολύ υωηβής τεχνοβογίας. Το ο-- 
πτικὀ ΠαΓα «Γίνε της ΙΒΜ είναι γεγο-- 
νὸς και µπορεί να συνδεθεί µέσω της 
θύρας 505! στους υποβογιστές µας, 
5ΞΤ ἡ ΑπΊσα, αρκεί να διαθέτουν φυ-- 
σικά τον κατάββηΒο 505 «οΠΙΓΟΙΙ6Γ. 
Το περιφερειακό αυτό εἰναι πραγµα- 
τική επανάσταση: χρησιμοποιεί 'δι-- 
σκέτες” μεγέθους 3,5 Ιντσὠν και χω- 
ρητικότητας 128 ΜΒ! Οἱ δισκέτες αυ-- 
τὲς εἶναι στην πραγματικότητα ένας 
πβήρης σκβηρὀς δίσκος η καθεμιά, 
µε τη μόνη διαφορά ὁὀτι µπορείτε να 


τις έχετε φυβαγμένες στο συρτάρι σας και να 
τις χρησιµοποιείτε όποτε θέβετε͵ έχοντας πρὀ-- 
σθαση σε ποββές εκατοντάδες Μεσαυγίες. Ο 
όρος “οπτικό” δεν σηµαίνει ότι Λείπει η ικανό-- 
τητα επανεγγραφής: οι δισκέτες φορμάρονται 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΜΗΙΤΙΦΥΝΟ ΘΕΝΙ.ΟΟΚ 


γΙΡΕΟ 
ΡΙΕΙΤΙΖΕΗ 


και γράφονται κανονικότατα και µάβιστα η ΙΒΜ 
εγγυάται ότι παραμένουν χωρίς προθβήµατα 
για περισσότερες απὀ 1.000.000 διαδικασίες 
ΕΓα5Ε/ΝΠΤΘ στο ἰδιο σηµείο. Ωστόσο, η οπτική 
τεχνοβογία επέτρευε την ακρίθεια στην τοπο-- 
θέτηση της κεφαβής, ώστε η ειδικἠ 
μαγνητική επιφάνεια να “αντέξει” το 
τεράστιο μέγεθος των «ααῖα. 
Αντίθετα µε τα υπόβοιπα “καθαρόαι- 
μα” ϱ0-ΚΟΜς, το ΙΒΜ ορῖίσαἱ αΓίνθ 
εἶναι αρκετά γρήγορο (60 πης, 1,5 ΜΒ 
Ὀαΐα ἴΓαης[6Ι Γαῖε) και φυσικά θα το 
αποκτούσαµε αµέσως, αν Π τιµή του 
ήταν κάπως μικρότερη (1.199 βρες 
και 26 βίρες η Κάθε δισκέτα). Δεν ἑἐ- 
χουμε όμως κανένα Λόγο να θιαζὀ-- 
µαστε. Ο χρόνος αγαπόει την ΙΒΜ, 
αββά αγαπάει και τους ε56ίς... 


ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΣΤΑΔΙΟ ΑΘΗΝΑΣ 
29 -31 ΜΑΙΟΥ 10π.µ. - 10μ.µ. 


ΕΙΣΟΔΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΗ 
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0ΟΤ5 1992, λοιπόν. 
Δευτέρα 13 Απριλίου. Λίγη 
συννεφιά. Δεν είχα αναλά- 
θει ποτό ως τώρα το ρόλο 
του ανταποκριτή. Όμως, για όλα τα πράγµατα υπάρχει η 
πρώτη φορά και έτυχο να θρίσκοµαι "την κατάλληλη ώρα 
στον κατάλληλο τόπο”, όπως λέμε. Αρχικά, θα ήθελα να 


σεις. Το ΕΟΤΦ διήρκεσε από τις 12 ως τις 14 Απριλίου. 
Τις δύο πρώτες µέρες, παράλληλα µε την έκθεση, µπο- 
ρούσε κανείς να παρακολουθήσει σεμινάρια εμπορικού 
περιεχοµένου. Οι αίθουσες των σεμιναρίων, την ηµέρα 
που επισκόφθηκα την έκθεση, ήταν ασφυκτικά γεμάτες. 
Οι εμπορικοί αντιπρόσωποι έθεταν αρχικά τις ερωτήσεις 
τους και στη συνέχεια διακεκριµένα στελέχη εμπορικών ε- 
νώσεων και επιχειρήσεων ανέπτυσσαν τα θέµατα. 
Ανάµεσα σε αυτά ήταν τρόποι προώθησης των νἰάθο 
ϱ8πΠθς από καταστήματα πώλησης Πί - {, συζήτηση επάνω 
στις μελλοντικές ανάγκες και τάσεις για την πώληση των 
παιχνιδιών, παρουσίαση νέων προϊόντων, ευκαιρίες, παθή- 
µατα και µαθήµατα από την πώληση των νίάθο 68π]θς µέ- 
σα από καταστήματα παιχνιδιών. Όλα αυτά δεν ενδιαφέ- 
ρουν ακριθώς τον τελικό χρήστη, Υι΄ αυτό εξάλλου και η 


ΞΒΟΡΕΑΝ (ΩΝΡυΤΕΒ ΤΠΛΟΕ νηΟἡ 


ΤΟ ΙοΠάΟΠ ΟΥ σφύζει απὀ 
ζωή. Όσο καν ο καιρός 
εἰναιμουντός, ο υπόγειος- 
ασφυκτικά γεμάτος ΚαῑΠ 
χώρα σε εποχή εκβογών, 
τα πάντα κυβούν ήρεμα 
Καιομαβά. Ό,τι 
προγραμματίζεται, 
εκτεβείται στην 
προκαθορισμένη ώρα. 
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ευχαριστήσω την ΕΜΑΡ ΙΜΑΘΕς, που προσέφερε τα εισι- 
τήρια και ειδικότερα τον Αἰθη Όγκος και την Τιπα Ζαπεί!. 
Το Ευίορθ8η Οοπιρυίθ( ΤΓ8άθ 9ΠΟΝ αποτελεί πλέον 
μόνιμο θεσµό στο χώρο των υπολογιστών. Διοργανώνεται 
κάθε άνοιξη και Φθινόπωρο, συνήθως στο Βυδίπθςς 
Ὀρσίαη Οµπίτθ του Λονδίνου. Σκοπός της εκδήλωσης είναι 
να παρουσιαστούν όλα τα νέα προϊόντα στον τοµέα του 
Π8/ανν8ΙΘ και του 9ΦοΗΜ8Ι6Θ, να κλειστούν εμπορικές συµ- 
φωνίες, να δοθούν οἱ ευκαιρίες σε νέες και παλιές, µικρές 
και µεγάλες επιχειρήσεις να συνεργαστούν μεταξύ τους. 
Εδώ θλέπεις τους μελλοντικούς έξι µήνες του έτους να 
παρελαύνουν µπροστά σου, µέσα από τα κιόσκια των εται- 
ριών. Η ίδια η αἴθουσα είναι τεράστια, θυμίζει σε μέγεθος 
υπόστεγο αεροπλάνων. Με περισσότερα από εκατό ση- 
µεία προθολής των νέων προϊόντων, αίθουσες για σεµινά- 
ρια και προθολές, το Βυφίπθςς Ὠθδίοη Οεπίτθ θυμίζει 
στρατηγείο, από όπου εξαπολύονται οἱ εμπορικές επιθέ- 


έκθεση δεν ήταν ανοικτή για το ευρύ κοινό. Όμως, µέσα Υκες του ίδιου του τελικού αποδέκτη του προϊόντος. 
από ος τις συζητήσεις θα ευνοηθεί τελικά η σχέση πω- Στον τοµέα των εκθεµάτων έκπληξη αποτέλεσε η απου- 
- αγοραστή, µε θελτίωση του προϊόντος ὥς προς την σία της Απιδί8α, που φάνηκε να σνοµπάρει ολοκληρωτικά 
ποιότητα, την τιµή, το σόρθις. Με λίγα λόγια, τα σεµινά- το θεσμό, ενώ η ίδια η Αἰαή δεν είχε µεν δικό της περί- 
ρια µπορεί να είναι το τελευταίο µέρος που Θα ήθελε να πτερο, αλλά το ΙγΠΧ έκανε αισθητή την παρουσία του µέ- 
επισκεφθεί ο αγοραστής µιας κονσόλας παιχνιδιών, αλλά σα από τα περίπτερα εταιριών που σχεδιάζουν Φοῇνναιε 
αυτή ακριθώς η κονσόλα Θα έχει φθάσει στα χέρια του, α- γι αυτό 
φού δεχτεί τη φροντίδα κάποιων που παρακολούθησαν τις Η Οοπηπιοᾶο(θ έλαµπε κυριολεκτικά, διαθέτοντας ένα 
συζητήσεις Και ωφελήθηκαν από τη γνωριμία µε τις ανά- δυναμικό περίπτερο, µε κύρια εκθέµατα το ΟΡ-ΤΝ και νέα 
προγράµµατα γι’ αυτό. Σ᾽ αυτά περιλαμθάνονται 
18 τίτλοι παιχνιδιών, ανάµεσα στα οποία θρίσκο- 
νται και υπερενισχυµένες εκδόσεις κλασικών τίτ- 
λων (Όείεπαε: οἱ ἰπθ ο{οννη, θίπῃ οἵίγ, | ΘΠΠΙΙΠΟΡ, 
Χθποηο, Λη οί ἴπο Όρππον). Το επιµορφωτικό 


Ἱ πή 


Ν 
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Στις 12 Απριλίου, τελευταία ηµέρα του ον, ανακοινώθηκαν 
τα καλύτερα σαπηθς5 του 1992, όπως τα ψήφισαν συντάκτες και 
συνεργάτες των 50 μεγαλυτέρων οοπιρωΐεγ περιοδικών του κό- 


σµου. Τα αποτελέσµατα έχουν ως εξής: 


Καλύτερη συσκευασία: 30 Οοηφίγως(ῖοη ΚΙ 
Καλύτερο Ποπιθ πρόγραµµα: Απιος 30 
Καλύτερος ήχος: Μπα Οοπιπιαπάει 

Καλύτερα γραφικά: Μπο Οοπιπιαπάςγ 
Καλύτερο αο!ῖοπ οαπηο: |.οἵως Τωγρο 0Π8Ηεπςο 
Καλύτερο αάνοπίωτο ΒΡΕ: ΕΥο οἱ {πο Βεμοιάευ 
Καλύτερος εξοµοιωτής: Βαϊϊτοβά Τγοοοῃ 
Καλύτερο Βρογῖς απο: ὁἴπιπιγ ΝΠΙεθ)5 ΘποοΚκεγ 
Πιο πρωτότυπη ιδέα: Οἰν]]φαίίοπ 

Παιχνίδι της χρονιάς: ἱ.οπιπιίπας 

Καλύτερο οοηφοΙθ Φ8ΠΙ6: Θοπίο ἴνε Ηθάφεμος 
5οΗν/αγο πουςο της χρονιάς: Μίογοριοςαθ 


Κατασκευαστής Παγάνιατο της χρονιάς: 5608 


φοῄννα(θ συντίθεται από εγκυκλοπαίδειες, λεξικά, άτλα- 
ντες, τη Βίθλο σε εικόνες, συνταγές μαγειρικής και σύμ- 
θουλο υγείας. 

Τέλος, υπάρχουν προγράµµατα εκπαίδευσης για παιδιά, 
για τεχνολογικά θέµατα και για τέχνες. Φαίνεται καθαρά 
πως η Οοπηπιοάο/θ είναι διατεθειµένη να φέρει το µέλλον 
στο παρόν. Στο ίδιο περίπτερο είδαµε και την περίφημη 
Απιίοςα 600. Στις παιχνιδομηχανές η ΘΕΑ και η 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ παρουσίασαν πάρα πολλά επίσης νέα προ- 
γράμματα, µε την τελευταία να έχει το προθάδισµα µε µια 
σειρά παιχνιδιών για το ΑΜΕΒΟΥ, το ΝΕ5 και το ΘΗΡΕΒ 
ΝΕΘ. Για το ΦΙ)ΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΝ είναι έτοιμο να Κυκλοφο- 


ἆ 


. 
“, 
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ρήσει το θρυλικό ΌΒΑΘΟΝ’Ρ | ΑΙΒ, από τα χέρια της γνω- 
στής ΕΙΙΤΕ. Άλλοι τίτλοι από την ίδια εταιρία είναι το 
ΑΝΕΜΑΝ ΝΙΝΟΑ (ΝΕΘ), το ΏΒ ΕΒΑΝΚΕΝ (ΝΕΘ) και 
ΑΜΕ ΒΟΥ) και το ΕΙΒΟΡΕΑΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝΟΘΗΙΡ 1992 
(ΡΟ, ΑΜΙΕΑ, ΑΤΑΒΙ, 9Τ/Ε). Η ΟΟΕΑΝ είχε και αυτή την 
τιμητική της. Νέοι τίτλοι παιχνιδιών παρουσιάστηκαν, ὁ- 
πως τα ΗΟΟΚ και ΑΌΟΌΑΜΕ ΕΑΜΙΙΥ από τις ομώνυμες 
ταινίες, το ΒΑΙΝΒΟΙΝΝ Ι9ἱ ΑΝΌ5 2, το 9ΙΜ ΑΝΤ, το ΕΡΙΟ 
και το ΡΙ)ΘΗΟΝΕΒΗ. Ειδικά το ΕΡΙΟ πρόκειται να αποτελέ- 
σει παιχνίδι - σταθµό, µε Ψηφιοποιηµένες σκηνές διαστη- 
µικής πτήσης, γραφικά 35 Οἱἱ σε τρεις διαστάσεις. Το 
ΕππιΒίίοη είναι συνδυασμός 5ρήΐθ5 και γραφικών πολυγώ- 


κών πολυγώνων (400 πολύγωνα το δευτερόλεπτο). 

Με περισσότερα από 70 είδη διαστηµοπλοίων και 8 δια- 
δοχικά επεισόδια / σενάρια, το ΕΡΙΟ θα τραντάξει συθέ- 
µελα τον τοµέα συγγραφής 5ο/Μ8ΙΘ. Οι κάτοχοι Ρ6, 
ΑΜΙΦΑ και ΑΤΑΒΗΙ 9Τ/Ε θα το διαπιστώσουν σύντομα. Ας 
µην ξεχνάµε και το Ὀυαρθεί 5οἩννα[θ. Δυναμικές παρου- 
σίες στο χώρο αυτό ήταν η ΟΟΏΌΕΜΑΡΤΕΡΒς, η ΗΙΤΕΟ και 
η Αἱ ΤΕΗΝΑΤΙΝΕ. Η τελευταία ετοίµασε µια πληθώρα τίτ- 
λων για τους 8 - Οἱ υπολογιστές, σε τιµές έως και τρεις 
φορές φθηνότερες από εκείνες των {υ ρήοθ παιχνιδιών. 

Αξιόλογοι τίτλοι είναι το ΡΟΡΕΥΕ 2, το ΡυὐΟΚυιΑ 2, 
το ΡΟΦΤΜΑΝ ΡΑΗΤ 3, το ΦΟΟΤΥ ΑΝΕΏ ΘΙΙΕΕΡ 2 καθώς 
και τα επερχόμενα ΑΙΝΙΝ ΑΝΟ ΤΗΕ ΟΗΙΡΜΟΝΚς, 
ΞΟΒΙ)ΒΒΑΝ ΟΟΜΜΑΝΡΟ, ΒΕΟΚΙΕΟς ΒΙ)Εύ9 και το 
ΌΟΟΤΟΒ ΝΗΟ ΑΝΟ ΤΗΕ ΌΑιἰΕΚς. Είναι παρήγορο να 
Βλέπουμε ότι οι ΒΟἱἱ υπολογιστές συνεχίζουν να υποστη- 
ρίζονται µε θέρµη. Από τη µεριά της, η ΒΕΜΙΙΝ 
ΘΒΑΡΗΙΟΞ ανακοίνωσε πως το φανταστικό 9ΡΑΟΕ 
ΟΒΙ)9ΑΌΕ ήταν το τελευταίο παιχνίδι για το ΘΡΕΟΤΗυΜ 
και ότι σύντοµα θα στραφεί αποκλειστικά στην αγορά των 
16Ο, Στον τοµέα των περιφερειακών παρουσιάστηκαν µε- 
ρικά πολύ ενδιαφέροντα μοντέλα χειριστηρίων. Η 
ΟΗΕΕΤΑΗ παρουσίασε 7 διαφορετικά είδη, από τα οποία 
ξεχωρίζει το ΒΑ, ένα μικροσκοπικό αλλά εργονοµικό 
Ιογδίίοκ που θυμίζει σκαθάρι. Το ΕΙΙΟΗΤ 95ΤἱΟΚ της ΟΗ - 
ΡΒΟΏΌΟΟΤΕ είναι σχεδιασμένο για να χρησιµοποιείται σε 
προγράµµατα εξομοίωσης πτήσης καθώς και σε προγράµ- 
µατα σχεδιασμού (κυρίως τύπου 6Α0). 

Επίσης, στο χώρο των χειριστηρίων, η ίδια εταιρία πα- 
ρουσίασε το ΝΙΗΤΩΑΙ ΡΙΙ ΟΤ, αποκλειστικά για χρήση µε 
προγράµµατα θξοµοίωσης πτήσης, που θυμίζει, ενεργεί 
και αντιδρά σαν ένα κανονικό χειριστήριο ενός πολιτικού 
αεροπλάνου. 

Η ΩΑΤΕΙ ΕιΕΟΤΗΟΝΙΟΦ παρουσίασε το ΑΟΤΙΟΝ 
ΒΕΡΙ ΑΥ για το ΔΕΑ 16 Οἱ: ΜΕΟΑΌΒΙΝΕ. Φυσικά, δεν 
προσφέρει δυνατότητες αντιγραφής των οβΠΠΑϱ65, αλλά 
με τη θοήθειά του µπορεί ο χρήστης εύκολα να αποκτήσει 
άπειρες ζωές, ενέργεια, καύσιμα, να εξετάσει κάθε παιχνί- 
δι, επιλέγοντας µέσα από εύχρηστα μενού. 

Το ΘΕΑ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ διαθέτει το δικό του Ι.9ἱ 
τσιπάκι και επίσης ὅρα ως ααθρίοι για τα οβΠήᾶάσΦθ5 που 
προέρχονται από την Ιαπωνία. Κυκλοφορεί σε δύο εκδό- 
σεις, την θἰβπαθΓά και την ριοίθ5δΙοπΒ|. Η Ι.ΟΘΙΤΕΟΗ πα- 
ρουσίασε ολόκληρη τη µεγάλη οικογένεια ποντικιών, 


{ΓΒΟΚΟΌΒΙΙ6, 9ο8ΠΠΘΙ5, καθώς και µια νέα ψηφιακή κάµερα 
μεταφοράς εικόνων απευθείας σε µνήµη ΒΑΜ. Για την 
ώρα απευθύνεται σε χρήστες του πακέτου ἸΝΙπαοννς, δη- 
λαδή ΙΒΜ ΡΟ/ΑΤ και Ρ9/2 ή συμθατούς. Σύντομα Θα κυ- 
κλοφορήσει η έκδοση για τον Μβοϊπίοξη. 

Στα γενικότερα Παρρεπίπᾳς θα άξιζε να αναφέρουμε 
τους ανθρώπους που είχαν ντυθεί ως ήρωες των παιχνι- 
διών που προωθούσαν, το γιορταστικό περίπτερο της 
ΘΙΕΒΒΑ µε το ΚΙΝΑ΄9 ΩυΕΘΦΤ 5 σε όλη του τη µεγαλο- 
πρέπεια (546 5Πονν, ολογραφική παρουσίαση του σεναρί- 
ου), καθώς και το µπαρ που προσέφερε δωρεάν σάντουιτς 
και ποτά - ομολογουμένως πέρασα αρκετή ώρα και εκεί! 

Δυστυχώς, δεν υπήρξε καμιά ελληνική εταιρία που να α- 
ντιπροσωπεύει την ελληνική πραγματικότητα ή, μάλλον, 
αυτό επιτεύχθηκε τελικά διά της παντελούς απουσίας του 
ελληνικού στοιχείου. 

Ας το σκεφτούν κάποιοι σύντομα, διότι το ΕΟΤΕ του 
Σεπτεµθρίου δεν είναι και πολύ µακριά. Θα είµαστε και 
τότε στο ΟΙ, για να σας µεταφέρουµε τα τελευταία νέα, 
τις εξελίξεις και τα επιτεύγματα στο χώρο της 
Πληροφορικής. 


ὄ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1991 323 


Η οπηριι/ηΚ εἶναι µία 
εββηνική τράπεζα 
δεδοµένων, εντεβώς 
διαφορετική απὀ οτιδήποτε 
έχει παρουσιαστε! στην 
ΕΛΛάδα µέχρι τώρα. Σε 
προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού, φιβοξενήσαµε 
ένα άρθρο του γ50Ρ που 
περιέγραφε τα γενικά 
χαρακτηριστικά του 
συστήµατος, Μέσα απὀ τις 
γραμμές αυτού του άρθρου 
θα σας ξεναγήσουµε στις 
Λειτουργίες και τις 
δυνατότητες της 
μεγαβύτερης εββηνικής 
8ἴΦὈαΗΚ. 
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ία να συνδεθεί κανείς στην 
Οοππρυἱ ἱπκ, αρκεί να έχει έναν υπολογιστή µε µία του- 
λάχιστον σειριακή θύρα, ένα πιοάεπη και ένα πρόγραμ- 
μα επικοινωνίας κατάλληλο για τον υπολογιστή του. Το 
πρόγραµµα επικοινωνίας αναλαμθάνει την κλήση και 
την πρώτη φάση της σύνδεσης και, από εκείνο το ση- 
µείο και µετά, το "σύστημα” (ένας ΟΟΜΡΑΩ 
ΘΥΦΤΕΜΡΒΟ 486) είναι στη διάθεση του χρήστη 
Εφόσον το κυρίως πρόγραµµα τρέχει κάτω από το λει- 
τουργικό ὑΝΙΧ, ο χρήστης πρέπει αρχικά να κάν 
Ιοᾳίπ στο λειτουργικό, γράφοντας οἱίηκ. Στη συνέχει 
εμφανίζεται η εισαγωγική ΑΝΟΘΙ οθόνη που καλωσορίζ 
τον χρήστη, και ζητάει το 56: ΙΏ (κωδικό όνοµα, µε 
το οποίο θα τον αναγνωρίζουν τα υπόλοιπα µέλη του 
συστήµατος) και το Ρ885ΜΜοΓ4. Αμέσως µετά, ενεργο- 
ποιείται ένα αρχείο που µε κάποια ανοχή μπορούμε να 


ο 
ε 
α 
ϱ 
ει 


Μη] 


ΠΠ Τ 


το χαρακτηρίσουµε ως “πρόγραμμα” και καθορίζει το 
περιθάλλον, στο οποίο θα εργαστεί ο χρήστης (κάτι 
σαν αυίοθχεο ή Ιπίί αρχείο). Αφού ολοκληρωθεί η εκτέ- 
λεση αυτού του αρχείου, εµφανίζεται το Μαἰπ: ριοπρἰ, 
που πληροφορεί ότι θρίσκεσαι στη “γραμμή” πιαἰπ και 
µπορείς να δώσεις κάποια εντολή, αν θέλεις 

Σε αυτό το σηµείο, ο χρήστης αποφασίζει αν θα χρη- 
σιµοποιήσει ππεηυς5 ή αν θα παραμείνει στο πιο στρυφ- 
νό μεν, αλλά ασύγκριτα ισχυρότερο ρ/ιοπιρἰ Υπάρχουν 
αρκετές λειτουργίες που δεν είναι διαθέσιµες µέσω 
των ππθηυ, για λειτουργικούς καθαρά λόγους. Ωστόσο, 
αν επιλέξεις να χρησιμοποιήσεις τα Πῃπθπυ, µπορείς ανά 
πάσα στιγµή να γυρίσεις στο ρΓοπηρἰ, να κάνεις την ερ- 
γασία που θέλεις και να επιστρέψεις ξανά στα πθπυ 

Η είσοδος στα πιθηυ γίνεται πολύ απλά, µε την ε- 
ντολή ορίίοη ππθπυ ή ορίίοη Πιθηι ΟΠ, από το πηΒίη: 
ρ/οπηρῖ, ενώ η έξοδος είναι εξίσου εύκολη: αρκεί από 
το κυρίως μενού να διαλέξεις την επιλογή 11 (έξοδος 
από πιθηυθ) 

Με αυτό τον τρόπο, η Οοπιρυἱ ΙΠκ κατορθώνει να εἰ- 
φιλική για τον αρχάριο χρήστη ή και γι’ αυτόν που 
ενδιαφέρεται για τις πιο εξελιγµένες της δυνατό- 
τητες, ενώ ταυτόχρονα µπορεί να προσφέρει πανίσχυ- 
ρες λειτουργίες, που της επιτρέπουν να συγκριθεί σε 
ισχύ και λειτουργικότητα µε τις καλύτερες αβίβΌ8ηΚ5 
του εξωτερικού 


οι, 
αι 
δεν 


ΤΑ ΜΟΡΕΝ ΜΑΣ ΦΕΡΝΟΥΝ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ! 


ΗἩ Οοπιρυἱ Ιπκ διαθέτει 10 τηλεφωνικές γραμμές 
ωστόσο θα χρειαστεί σύντοι 
φαίνεται. Δέκα τηλεφωνικ ον ' γραμμές σημαίνουν 
τι μπορούν δέκα χρήστες να ι οη-Ιίπθ τα 
ἠ Οοππρυἱ ΙΠκ δεν θα μπορούσε να χαρακτηρι στεί ΟλΟ- 
ηρωμµένη, αν δεν επέτρεπε την επικοινωνία μεταξύ 
οη-ίίπθ συνδρομητών 
αυτό το σκοπό υπάρχουν δύο λειτουργίες, το 


Όπαί και το ΡαΠγΙΙΠΘ. Το πρώτο επιτρέπει την άµεση 


επικοινωνία µεταξύ δύο (ποτέ περισσότερων) συνδρο- 
ητών. Ό,τι πληκτρολογεί ο ένας εµφανίζεται άµεσα 


στην οθόνη του άλλου χρήστη, ώστε µπορ 
ητήσουν” κατ᾽ ιδίαν, χωρίς να υπάρχει περίπτωση να 
τους ακούσει άλλος 
αυτούς όµως που αγαπούν την πολυκοσμία, υπάρ- 
ι καὶ το ρ8ΗγΙΙΠΘ, όπου μπορούν να συζητούν ταυτό- 
ρονα ΟΛΟΙ όσοι είναι συνδεδεμένοι στην Οοππρι! {η 
κεί, θέθαια, δεν εµφανίζεται το 
καρακτήρα προς χαρακτήρα, αλλά ! 
τατηθεί από κάποιον το πλήκτρο 
βα εμφανιστεί στις οθόνες όσων 
ΠγΙΠΘ. 
Αν τη στιγµή που είναι να εμφανιστεί κάποιο μήνυμα 
την οθόνη σου, εσύ πληκτρολογείς κάποιο άλλο, τότε 
το µήνυµα μπαίνει σε ο μσην και περιµέ 
από το δικό σου τερµ : 
ηνύµατα των άλλων χρηστών εμφανίζονται 
ενα από το ὑ56ι ΙΏ του χρήστη που έστειλε το µήνυ- 
(ια, ώστε να µπορείς να ξεχωρίσεις ποιος λέ 
παράδειγµα, αν ο χρήστης πιβδίει στείλ 
Καλησπέρα σε όλους”, αυτό που θα εμφανιστεί στην 
οθόνη θα είναι 
«ΠΙΒδΙΘ6Γ» Καλησπέρα σε όλους 
-- 


ΓΠ 


4 


λος 


Μερικές εντολές, που λειτουργούν µέσα απὀ το 
ο8ΙΙγΙΙΠΘ, επιτρέπουν σε κάθε χρήστη να στείλει κά- 
ποιο Ιδιωτικό μήνυμα, που να το λάθει µόνον ένας συ 

εκριµένος χρήστης, να δει ποιοι νοι 

ν Οοπιρυἱ ηκ και σε ποια λειτουργία του συστήµα- 
τά να ελέγξει τους χρήστες που είναι 
στο ραν πο κάθ ιγµή, να κατα 
πό κάποιον χρήστη, ή και να εµπ 
ηνύµατα απ’ το να εμφανίζονται στο τερματικό κάπ 
Με όλες αυτές τις λειτουργίες, το ραΠγ/ΙΠθ είναι 


ας χώρος που προσφέρεται για κάθε είδους συζήτη- 

και, χάρη στο κέφι των συνδρομητών της 

ποππριυἱ ΠΚ, έχει γίνει ένας πολύ καλός τρόπος δια- 
σκέδασης. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 


ι δύο τρόποι επικοινωνίας που περιγράφηκαν µέχρι 

τό το σηµείο προὐποθέτουν την ταυτόχρονη παρου- 
πία των χρηστών στο σύστημα. Όμως, υπάρχουν άλλοι 
δύο τρόποι µε τους οποίους μπορούν οι χρήστες να ε- 
οινωνήσουν µέσω της Οοπιρυἱ {ηκ, αντίστοιχοι µε 
τους δύο προηγούμενους, που δεν έχουν τέτοιες προ- 
ποθέσεις: πρόκειται για το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 


μίκος 


(σπραἳ τπκ 2 


απφς τος 


αυτης 
αυτος 


Κυντίακος 
Κυνίακος 


οι 
πι ο. 


ο 6 Ἑμι, Τό ρε πό 2 Ενημέρωση 

01 Ερί, 24 Αρ 9ζ (ομ[ερεπος φιλοσοφια” 
μον, οὐ ρε 
Πον, 4 Παυ πο κ πα]. 


10496 ση 64 θὗτ 1ο ο πκ. ρ0ῦ 
200643 Απρ 76 20:61 οτε 21ρ 
ϐ Απρ 21 66:14 α {ενα 60 


Πλοκτροονικοήί ταγιδοοιἱς τεσή α απωσταλοί 


. 
τν 
σι. 
ὅ, 
3. 


ων ιαχυορομείου μπορουν να απο αΛλουν 


οπιρυἱ ἱπκ χαρα- 
ίας” για οµάδες 


αποστάσεις και 


1119191: ος 


ΗΩΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΝΟΡΟΜΗΕΙΟ » ΗΩΕΚΤΡΟΝΊΚΗ ΒΤΒή ΙΟΘΗΚΗ 
ΒΑΣΕΙΣ ΘΕΔΟΜΕΝΩΝ . ΙΑΣΚΕΥΕΙΣ 

18 ΟΟΗΡΟΙ. ΙΝΚ » ΟΝ-ΤΙΝΕ 6ΑΜΕΣ 

υΡΙΟΑΡ ΤΝς ΦΟΕΤΗΡΕΕ . ΡΟΗΝΙΟΑΡΤΝς6 ΡΟΕΤΗΡΒΕ 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΑθΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ : ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ. 


ΕΞΟΔΟΣ ΑΠΟ ΜΕΝΟΣ ΕΞΟΔΟΣ ΑΠΟ ΟΟΗΡΟΙ, ΙΝΚ 


 ({ἀἹ. ολλ .-- 
Βάσεις παεστεον Αρθρων Περιοδικών ἃ Βρχεία Κειμένων 
ΟηΙ,ἵπε Βάσεις Δεδομένων (0γαο]ε ΒΡΒΗ5) 
Ο0οπραίες ΟοπΓεγεποῖπα ὃυς5ίεμ 
Περιοχή για ΕἰΙε Ηρ]οαάς χρηστών 
Ριδ]{ο Ῥομαίπ Ξοέωαρθ για όλους τους υπολογιστές 
βευτουργία της Οοπρι],ζπκ σε "οοππαπά ποάε' (χρήση εντολών) 


ο 


επιστροφή στα πεπις από τις διάφορες επιλογές, δώστε 4 


πω ος ποδητικάς πληροφορίες στις υπο-επιλογές των πεπις 


ΔΩΣΤΕ. ΤΟΝ ΑΡΙΘΗΟ ΤΗΣ ΕΠΙϱΟΓ ἨΣ ΣΑΣ 
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Ρο ἃ ΣΥΜΒΑΤΑ 
. ΑΠΙΟΑ 
. ΑΤΑΒΙ 5ἳ 


» ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΜΕΝΗ 


ΜΕΝ ΗΕΙΡ 


1 -» Κατηγορίες διαθέσιμων προγραμμάτων για ΙΒή ἃ Συμβατά 
2 -» Κατηγορίες διαθέσιμων προγραμμάτων για Οοπποάογε Απφα 
3 -» Κατηγορίες διαθέσιμων προγραμμάτων για βίαγί 5ἳ 

Τα προγράµµατα αυτά είναι επιλεγμένα από µια τεράστια 
συλλογή ραδ]ἷο ἆοπαπ προγραμμάτων από Ἠ-ΒΟΗ 


ΔΩΣΤΕ ΤΟΝ ΑΡΙΘΗΟ ΤΗΣ ΕΠΙΩΟΓΗΣ ΣΑΣ : 


Εδώ θρισκόµαστε στο ση- Γ ἴθιεοοπίεΓεποίπᾳ, που επιτρέπει την 
ζητήσε 


µείο, όπου υπάρχουν τα ση "ανοικτών συζητήσεων 
διαθέσιµα προγράµµατα ζητητών κάθε χρήστη ης 
για ἀονπ]οαάίπο. : 
Βλέπουμε τις κατηγορίες 
ΙΒΜ, Αἰιαγί 59Τ 8. Απιϊσα. 
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τελευταια περιπτωση εἰν 


αυ ς "εμπιστευτικής” 
(οοπ/αρηίί8!) διάσκεψης, η οποία δεν εµφανίζεται καν 
Έχουμε διαλέξει την επι- ΟΤη λίστα των διασκέψεων (κατά τα άλλα τα ἴδια 


λογή 1 απ' την παραπάνω χ τηριστι 
φωτογραφία και έχουµε διάσκεψη μπορούν να τοπ 
µπει στην κατηγορία που « 


περιέχει τα προγράµµατα ς είναι θεωρητικά απεριόριστος (να ναι 
: καλά οι σκληροί δίσκοι του ΟΟΜΡΑΩ). Κάθε µέλος 

για Στην οθόνη µας 

φαίνεται η οµαδοποίησή της διάσκεψης µπορεί να αφήσει μηνύματα, σχόλια σε 


ρ 
τους ανά κατηγορίες. [ιηνύµατα, να προσθ 


Επικοινωνίες ΙΑΝ ΕἰΙες ἃ ε1]ς 
Ραφσα] Ροϊπίεν 6115 
ΒΑΡΙΟ Ῥορθενπ υέ1]5 
011ρρες Προγράμματα Κευνοαρά υε1]5ς 
Προγράμματα Γραφικών Ηοάεν ΕεΤ]ς ἃ ΗεΙρ 
«6ΙΕ Εικόνες Ε6Α ἃ ὕ6β ζαπες 
ψΙπάοως Ῥεπος ψίρας Ργοίεοί ἰοη 
ψΙπάοως Αρρ]ἱοαξίοις δοιπά Β]αςίιεν Εἰ]ες 
ψἱπάοως ζαπες βά115 απἀά Βοι ΕἰΙες 
Μαθηματικά ἃ Επιστήμες Ρ6 8ρεακειν ἃ δουπἀ 
Εκπαι δευτικά Προγρ. Ηϊΐςδο. Ημςίο ἃ δουπά 
Εμπορικές Ἐφαρμογές Μιά ἱ-ἵαπαμα ὉὈΧ υε1]5 
ΟΑῦ Προγράμματα ἃ υεΤ]ς ΜιάΙΡ1]ε 5ουπἁ Ε1]ες 
Ηανά δὶς5κ τς Μιά1-Βο]απά ΗΤ υετ]ς 
ΕΙορρυ δἱςκ υε1]5 Διάφορα Προγράμματα 
4βαςε ΕἰΙες ἃ υετ]ς 32 Συμπιεστικά Προγράμμ. 
ϐ. ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΜΕΝυ 


ιο πο ο ο] ο) δο |-- 


ΔΩΣΤΕ ΤΗΝ ΕΠΙἠΘΓΗ ΣΑΣ : 
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λοντας έτσι στην εξέλιξη κάποιας συζήτησης - η οποία 
µπορεί να έχει εκατοντάδες µέλη, από κάθε σηµείο 
της Αθήνας ή και της Ελλάδας (ενώ υπάρχουν ήδη και 
άποιοι χρήστες που συνδέονται µε την τράπεζα από 
το εξωτερικό) 

Το αμα αυτό των διασκέψεων είναι ιδιαίτερα ε- 
ξελιγµένο και προσφέρει πολύ εξελιγµένες δυνατότη- 
τες οι π περισσότερες υπηρεσίες της Οοπιριἱ Ιηκ, ε- 
ξάλλου, προσφέρονται µέσω διασκέψεων. Ἡδη, έχουν 
δημιουργηθεί πολλές ενδιαφέρουσες διασκέψεις, µετα- 
ξύ των οποίων ξεχωρίζουν η διάσκεψη του κινηµατο- 
γράφου, στην οποία Βρίσκει κανείς κριτικές, απόψεις 
και γνώμες για τις πρόσφατες ταινίες (όλα αυτά τα 
γράφουν οι ίδιοι οι χρήστες), µία διάσκεψη µε θέµα 
την υπεραισθητηριακή αντίληψη, καθώς και άφθονες 
σχετικές µε θέµατα υπολογιστών 

Οι πιο προσφιλείς διασκέψεις, ωστόσο, είναι αυτές 
στις οποίες περιέχονται τα αρχεία που είναι διαθέσιµα 
για αονπ]οβ8αΐπο (αποκλειστικά Ριωοίίο Ὀοππαίπ και 
ΦΠ8ΙΘΝΝ8ΓΘ, θέθαια). Εκεί υπάρχουν παιχνίδια, εφαρµο- 

ς, και αρχεία εικόνας και ήχου για τους δηµοφιλέ- 
στερους υπολογιστές (Απιίσ8, ΑἰβΠί 9Τ και ΡΟ). Τα αρ- 
χεία είναι προσεκτικά επιλεγμένα και γίνεται τακτική 
ενηµέρωση µε τους πιο πρόσφατους τίτλους. Σε αυτές 
ς διασκέψεις μπορούν να τοποθετηθούν από τους 
χρήστες και σχόλια για το κάθε πρόγραµµα, ώστε προ- 
τού κάνει κάποιος Ὠοννπίο8α κάποιο πρόγραµµα (κάτι 
που κοστίζει µονάδες και χρόνο) να µπορεί να δει και 
µερικές γνώμες γι΄ αυτό, από αυτούς που το δοκίµα- 
σαν πριν από αυτόν 

Ο τρόπος µε τον οποίο είναι οργανωμένη η 
Οοπιρυἱ Ιπκ επιτρέπει σε όσους έχουν κάποιο καλό 
πρόγραµµα επικοινωνίας να συμμετέχουν στις διασκέ- 
Ψεις και να αποστέλλουν Ε-ππαίὶ µε πολύ οικονομικό 
τρόπο, καθώς μπορούν αντί να πληκτρολογούν τα µη- 
νύµατα, ενώ είναι οη-Ιἰπθ, να τα γράφουν σε κάποιον 
Α9ΦΟΙΙ θᾳΙίοι και µετά να τα κάνουν ερἰο8ά στη θάση, 
σε ελάχιστο χρόνο 
Σύντομα, θα υπάρχει και η πλήρης Ηλεκτρονική 
θλιοθήκη που Θα περιέχει τα άρθρα που έχουν δηµο- 
ευτεί µέχρι σήµερα στο ΡΙχθ, το Ρο ΜαΡδίΘΙ και κά- 

α άλλα περιοδικά. Η θιθλιοθήκη Βρίσκεται στο στά- 

ο της ενημέρωσης αυτή τη στιγµή 


γέ 


οι 


ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 


Αν και υπάρχουν πολλοί και πρωτότυποι τρόποι να 
ψυχαγωγηθεί κανείς µέσω της Οοπιρυ! Ιπκ, ο κατ᾿ εξο- 
χήν τρόπος ψυχαγωγίας µε τον υπολογιστή είναι τα 
παιχνίδια. Στην Οοππριἰ ΙηΠκ υπάρχουν άφθονα παιχνίδια 
για όσους θέλουν να παίζουν σπίτι, αλλά και τρία παι- 
χνίδια (αυτή τη στιγµή τουλάχιστον) που µπορεί να 
παίξει κανείς οη-ἱίπθ 

Πρόκειται για ένα ΤΕΤΗΙΘ µε ΑΦΟΙΙ χαρακτήρες, ένα 
παιχνίδι ΡΟΚΕΒ και το ΡΑΒΑΝΟΙΑ, κάτι σαν ἰθχί- 
ΒονεηίυΓθ στα αγγλικά, ιδιαίτερα πρωτότυπο σε ύφος 
και ΟΑπΙερΙ8Υ. Και τα τρία είναι 5ἰποἰθ-µ56( παιχνίδια, 
αλλά σύντομα η Οοππριυἰ πκ µας επιφυλάσσει εκπλή- 
ξεις.. 


Δεν Θα γίνω πιο συγκεκριµένος, αλλά έχω ακούσει 
και δει) πολλά ενδιαφέροντα πράγματα. Ίσως τους ε- 
πόµενους µήνες, το ΡΙΧΕΙ. να φιλοξενήσει το πρώτο ε- 
πίσηµο ΒΕΝΊΙΕΝΝ πιυ]-ω5δθί παιχνιδιού. Λίγη υπομονή 


Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΒΗΜΑ - ΒΗΜΑ 


Στην Οοπιρυἰ ηκ µπορεί να συνδεθεί οποιοσδήποτε 
χρήστης µε οποιονδήποτε υπολογιστή. Εκείνο που 
χρειάζεται να έχει είναι ένα πποαθπη (φυσικά) και ένα 
πρόγραµµα επικοινωνίας. Η ιδιαιτερότητα της 
Οοπιρυἱ ΙΠκ σε σχέση µε τις άλλες αβἰ8ΌΒΠΚς είναι το 
ότι υποστηρίζει το πρωτόκολλο ΜΝΡ-5. Δεν είναι τί- 
ποτ᾽ άλλο από ένα πρωτόκολλο 6/ΓοΓ οο/ιΓθοίίοη, που ε- 
πιτρέπει (µέσα από κάποιους ειδικούς αλγορίθμους) τη 
διόρθωση των λαθών (ᾳ8(084606) που δημιουργούν οι 
τηλεφωνικές γραμμές. 

Το ΜΝΡ το συναντάµε σε δύο µορφές: ή ενσωµατω- 

µένο σε κάποιο πιοάθπι ή σαν εξωτερικό αήνει σε κά- 
ποιο πρόγραµµα επικοινωνίας. Τα πιοάθπι5 που έχουν 
Π8ΓΟΝΙ8ΙΘ ΜΝΡ κοστίζουν ακριθότερα, αλλά εξασφαλί- 
ζουν καλύτερη επικοινωνία. 

Τα πράγµατα είναι απλούστερα, όταν πηγαίνουμε µε 
«ο/ννα[6 Θπιυιαίίοη του ΜΝΡ, όταν δηλαδή χρησιµοποι- 
ούμε κάποιο πρόγραµµα επικοινωνίας που υποστηρίζει 
ΜΝΡ ϱπιυ|αίίοη. 

Σε τέτοια περίπτωση, το µόνο που έχουµε να κάνου- 
µε είναι να την ενεργοποιήσουµε µέσα απ᾿ το ανάλογ 
πιθηυ του προγράµµατος. Βεθαίως, αν κάποιος δεν έ 
χει ούτε πποάθπι ΜΝΡ ούτε πρόγραµµα επικοινωνίας 
µε ΜΝΡ οπιυἰαίίοπ, αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν µπορεί 
να συνδεθεί στην Οοπιρυἱ]πκ. Απλώς θα έχει στην ο- 
Βόνη του τα παράσιτα που έχει κατά την επικοινωνία 
του µε τις άλλες οβ8ί8Ό8ΠΚΡ. 

Μέχρι στιγμής, την Οοπιρυἱ Ιηπκ τη χρησιμοποιούν 
υ56/5 µε όλους τους τύπους υπολογιστών. Εκείνοι που 
συναντούν τα λιγότερα προθλήµατα είναι οι χρήστες 
ΡΟ, οι οποίοι μπορούν να χρησιμοποιήσουν το πρό- 
γραµµα ΟοπιρυΤ8ἰΚκ που έχει αναπτυχθεί ειδικά για την 
Οοπηπρυ! ΠΚ. Οι χρήστες Απιίσ8, τώρα, μπορούν να χρη- 
σιμοποιούν το «Ι ΟΟΠΊΠΙ, ένα αρκετά καλό πρόγραµµα 
επικοινωνίας, που παρουσιάζεται αναλυτικότερα στις 
παρακάτω σελίδες. 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


Ειδικά για τους αναγνώστες του ΡΙΧθΙ, η 
Οοπιρυἱ ἰΠΚ προσφέρει αυτή τη στιγµή τη δυνατότητα 
δύο ἆθππο γραμμών. Αν έχετε ΠποᾶΕΠη λοιπόν, τηλε- 
φωνήστε στους αριθμούς 8226407 - 8 - 9 κάθε µέρα, 
24 ώρες. Η επικοινωνία Θα γίνεται σε οποιαδήποτε 
ταχύτητα από τα 300 έως τα 2.400 Ὀρ8. 

Στο υ66/ ΙΌ που θα σας ζητηθεί, µόλις µπείτε στο 
σύστηµα, δώστε ΏΕΜΟΊ ή ΟΕΜΟΣ2. Από κει και µετά 
το σύστημα Θα είναι δικό σας για δέκα περίπου λε- 
πτά και θα σας προσφέρει όλες του τις λειτουργίες, 
Εκτός από Βονπιοβαίπο και ΡαΓἱγΙίπΘ. Καλή 
Διασκέδαση. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ 
: ΩΙΣΤΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΧΡΗΣΤΩΝ 
» ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΩΡΑ ΣΤΗΝ ΟΟΗΡΗΙ,ΙΝΚ 
. ΚΟΣΤΟΣ 
» ΤΙΗΟΚΑΤΑΛΟΡΓΟΣ 
ε. ΠΑΡΑΓΓΕΑΙΑ ΜΟΝΑΔΩΝ 


ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΜΕΝΗ 


ΜΕΝΙΙ ΗΕΙΙΡ 


Κατάλογος µε τα ὕςεν[Ώ και τα ονοματεπώνυµα χρηστών 
Χρήστες που βρίσκονται ΟπΙ,ΐπε αυτή τη στιγµή 
Υπολογισμός κόστους τρέχουσας σύνδεσης 

Χρέωση διαθέσιμων υπηρεσιών 

Διαδικασία ΟπΙ,ίπε παραγγελίας μονάδων 


ΩΣΤΕ ΤΟΝ ΑΡΙΘΗΟ ΤΗΣ ΕΠΙΩΟΡΓΗΣ ΣΑΣ 


Δυστυχώς, δεν υποστηρίζει ΜΝΡ-5, όπως το Άλλη µια οθόνη µε ππθπι. 
ΟοπιρυΤαἰκ για τα ΡΟ. Το πρόγραµµα θεωρείται το Κα- Στο κάτω µέρος της, µπο- 
λύτερο που έχει εμφανιστεί στην Απιίσ8, αλλά ἂν ος ρείτε να δείτε τις επεξη- 
σιάζει ένα πρόθληµα µε την αναγνώριση του ΑΝΘΙ. Γ γήσεις για τις διάφορες 
-- Ἅ : λειτουργίες. 
να ξεπεραστεί, αρκεί να δώσετε, όταν σας δεν να 
 ναις το ΓθΘίωίΠ κατά την είσοδό σας, τους χαρα- 

ρες Ε9Ο [27ο και κατόπιν Βθϊω(π. Ὁσον αφορά 
τους . νικούς χαρακτήρες, Θα πρέπει να εφοδιάσετε 
το πρόγραµµα µε κάποιο σετ ελληνικών χαρακτήρων 
ο στο πρότυπα της ΙΒΜ 

Έτσι αποκτάτε πλήρη εξομοίωση µε ΙΒΜ Αηςδί τερµα- 
τικό. Ακόμα µπορείτε να εφοδιάσετε το πρόγραµµα και 
µε έναν ελληνικό χάρτη πλήκτρων. Τους χαρακτήρες 
και το χάρτη µπορείτε να θρείτε στη διάσκεψη 
Απιίςα.ΛοΓΙα στο θέµα υ(]ς. 

Πάμε στον ΑἰαπΙ 9Τ τώρα, ο οποίος - όπως ίσως 
γνωρίζετε - έχει πλήρη συµθατότητα στο Α9ΟΙἱ ἴ8οίθ 
µε τον ΙΒΜ (και στα ελληνικά φυσικά) και δεν έχει κα 
νένα πρόθληµα στην επικοινωνία. Προγράμματα επικοι- 
νωνιών υπάρχουν άφθονα για τον 97, δυστυχώς όµως 
δεν έχουµε ϐρει κανένα που να υποστηρίζει πρωτόκολ- 
λο ΜΝΡ. Ενδεικτικά, πάντως, αναφέρουμε το περίφημο 
Φιαἰκοι 3.0 που είναι ένα λεπτοµερέστατο πρόγραµµα. 

Οι χρήστες του ΜΒοἰπίο5δΏ μπορούν να χρησιµοποιή- 
σουν το πρόγραµµα ΖΤΕΒΜ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Σκοπός αι υτού του άρθρου δεν ήταν θέθαια η ανάλυ- 
ση όλων των ιτουργιών της Οοπιρυ! Ιηκ, αλλά µία 
Ἱντομη γνωριμία µε τις µεγάλες δυνατότητες του κα- 
ος κού αυτού συστήµατος. Πολλές από τις δυνα- 
τότητές της δεν σχολιάστηκαν, γιατί ο χώρος που θα 
απαιτούνταν για µία πλήρη παρουσίαση θα υπερέθαινε 
τις έξι σελίδες στο περιοδικό... Πάντως, το ΡΙΧΕΙ θα 
φροντίσει να σας ενημερώσει για οτιδήποτε καινούριο 
και να σας φέρει σε επαφή µε τον κόσµο του αύριο 
τον κόσµο των ηλεκτρονικών επικοινωνιών! 


ο] 
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ΜΑΧΕΣ ΜΕ ΑΚΤΙΝΟΠΙΣΤΟΛΑ 


ο Τ{ουβαθιο εἶναι ένα µεγάλο εμπορικό κέντρο 


όρος ολη στην καρδιά του Λονδίνου. Διαθέτει πολυκατα- 
τς µόχες µε γισούρτια καὶ στήµατα, ντίσκο, την κλασική αγγλική παμπ, γω- 


νία µε νίάθο 08πῃθς σε νίπυα (θαἰ!γ και ελκύει έ- 
τσι κόσµο νεαρής - και όχι µόνο - ηλικίας. Υπάρχει όµως 
ένα σηµείο στον πρώτο όροφο που από µόνο του αξίζει 
όσο το υπόλοιπο κτήριο: το κέντρο µαχών ΩυΑΦΑΒ. Στην 
είσοδο του Τ{ουβαάθ/ο, ή αλλιώς Τιου όπως προτιμούν να 
το λένε οι θαμώνες του, ελκυστικές κοπέλες μοιράζουν 
διαφημιστικά φυλλάδια που εικονίζουν µια τετράδα νεαρών 
παιδιών να κραδαίνουν ένα όπλο ακτίνων λέιζερ φορώντας 
παράλληλα έναν ειδικό θώρακα. 

-Το σύνθημα του κέντρου ΩυΑΦΑΒ, "θεήους {ωπ νήϊΠ 8 
876: ουπ”, αντικατοπτρίζει τη φιλοσοφία του παιχνιδιού: 
χαρά και διασκέδαση, αντλούµενη από κάτι το σοθαρό, ό- 
πως εἶναι η µάχη και ο πόλεμος. Μόνο που δεν υπάρχουν 
µάχες σώµα µε σώμα, πληγωμένοι ή νεκροί. Δεν μπορούσα 
να αντισταθώ στην πρόκληση να πάρω το θάπτισµα του πυ- 
ρός εκ του ασφαλούς. Ανεθήκαµε µε το Φίλο µου, τον 
(Π8Π8ΠΙ, στον πρώτο όροφο, για να δηλώσουµε συμμετοχή. 
Ένα νέο παιχνίδι ΟΙ)ΑΦΑΒ αρχίζει κάθε µισή ώρα. 
Πληρώσαμε ο καθένας περίπου 2.500 δραχμές και πήραμε 
τη µικρή κίτρινη κάρτα, που θα εξασφάλιζε τη συμμετοχή 
μας στο παιχνίδι. Στις έξι και µισή, παραδώσαµε τις κάρτες 
μας και περάσαµε στην αίθουσα επίδειξης/εκµάθησης των 
κανόνων του ΩΙΑΦΑΒΗ. Κάτω από φωτισμό Ὀἰ8οκ ΙΟΠί, που 
έκανε οτιδήποτε λευκό είχαμε επάνω µας να φωσφορίζει, ο 
νεαρός µε το Ιοκθγ θαλμένο ανάποδα και το μπλουζάκι του 
κέντρου ΩΙΙΑΦΑΗ να ξεχωρίζει στο σκοτάδι άρχισε την πα- 
ρουσίαση των κανόνων του παιχνιδιού. Αρχικά, χω- 
ριστήκαµε σε δύο οµάδες των 
πέντε ατόμων: οι πράσινοι και 
οι κόκκινοι. Εγώ και ο 
Γ8Π8πΙ ανήκαµε στους 
κόκκινους. Ο κάθε παί- 
κτης φορά ένα σκληρό 
πλαστικό θώρακα, στα 
χρώματα της ομάδας 
του. Ο Θώρακας έχει 
στο στήθος και την 
πλάτη ένα δέκτη ακτί- 
νων λέιζερ, καθώς 
και ένα σύστηµα που 
παράγει κραδασμούς, 


γεράντζια, τον 
πετροπόβεμο. Τώρα 
µπορείτε να γίνεται 
αστροµαχητες στη θέση 
του ἰιΙΚ6 ΚΥΝΝΑΙΚΕΓ, µε 
πολύ υυχικό κουράγο και 
ένα όπβο ακτίνων Λέιζερ 
στο χέρι. 0 εἰκοστός 
πέμπτος αιώνας θρίσκετα! 
ήδῃ εδώ. 


ο του θεόδωρου 
Λεθεβέγκα 
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αν ο παίκτης κτυπηθεί, συνοδευόμενος από το ηχητικό µή- 
νυµα Ὕου Πανθ Όθθη ΠΙΠΙ”. 

Το όπλο ακτίνων, που λες και είναι θγαλµένο από τη σει- 
ρά 9ἱ8Ι Ττθίς είναι ικανό να εκπέμψει µια λεπτή δέσµη λέι- 
ζερ σε ευθεία γραµµή για περισσότερο από χίλια µέτρα. 
Διαθέτει επίσης δέκτες ακτίνων, µπορείς δηλαδή να πυρο- 
θολήσεις κάποιον στο όπλο του. (Ενέργεια απαράδεκτη 
στο αμερικάνικο Γουέστ!) Σε µια µικρή οθόνη υγρών κρυ- 
στάλλων στο πίσω µέρος του όπλου αναγράφονται οι υπο- 
λειπόµενες ζωές και οἱ σφαίρες. Αρχίζουµε µε τέσσερις 
ζωές και είκοσι σφαίρες. Κάθε πετυχημένος πυροθολισµός 
αφαιρεί µια ζωή από τον αντίπαλο, ενώ στ’ αυτιά σου ηχεί 
το μήνυμα "Όοοα 9Ποί!”, Ο αντίπαλος ακινητοποιείται για 
έξι δευτερόλεπτα, δεν µπορεί δηλαδή να χρησιμοποιήσει 
το όπλο του. Αν οι ζωές πλησιάζουν στο τέλος τους, το 
μήνυμα "ὙΝαιπίπα!” ακούγεται. Όταν το όπλο αδειάσει από 
ζωές, είσαι αναγκασμένος να κατέθεις στο υπόγειο, για να 
το ξαναγεµίσεις, στις εἰδικές θυρίδες που υπάρχουν εκεί. 
Πέρα από τους ατομικούς πόντους, που µπορείς να συγκε- 
ντρώσεις, η ομάδα θαθµολογείται και από το αν κατάφερε 
να κρατήσει ανέπαφο το στρατηγείο της και να ανατινάξει 
το αντίπαλο. Αυτό το τελευταίο επιτυγχάνεται µε δύο συνε- 
χόµενους πυροθολισμούς, από τον ίδιο παίκτη εναντίον του 
αντίπαλου στρατηγείου. Το παιχνίδι εξελίσσεται σε δύο ο- 
ρόφους συν το υπόγειο, όπου θρίσκονται οι θυρίδες επανο- 
πλισμού. Καθένας από τους δύο ορόφους διαθέτει φυσικά 
εμπόδια, όπως τοίχους, εσοχές, κάγκελα και σκαλωσιές. Ο 
φωτισμός είναι περιορισμένος, µπορείς να διακρίνεις από 
µακριά τους φωτεινούς θώρακες των παικτών και τιο ακτί- 
γες να διασταυρώνονται στο σκοτάδι, ενώ ατμοί γεμίζουν 
το χώρο και υποθλητική μουσική από διαστημικές ταινίες ᾱ- 
κούγεται από τα µεγάφωνα. Η αδρεναλίνη ανεθαίνει, κάθε 
τοίχος κρύθει και κάποιον πιθανό εχθρό, τα αντανακλαστι- 
κά σου πρέπει να ενεργούν πριν από την όραση και την ᾱ- 
κοή. Κάθε φυσική επαφή των αντιπάλων απαγορεύεται, ό- 
πως π.χ. σπρωξιές ή χτυπήματα. Η συνεργασία μεταξύ των 
παικτών είναι απαραίτητη, ο ένας πρέπει να καλύπτει τον 
άλλο, ώστε να επιτευχθεί ο στόχος του παιχνιδιού: διαφύ- 
λαξη της θάσης και καταστροφή της αντίπαλης. Σίγουρα, 
το παιχνίδι δε µαθαίνεται µε την πρώτη φορά. Στο τέλος, 
παραδώσαμε τους θώρακες και τα όπλα µας και πήραμε το 
δελτίο ατομικής επίδοσης. Η οµάδα µας έχασε. Ο {8ΠεΠΙ, 
ακολουθώντας προφανώς την τακτική του αιφνιδιασμού, 
πήρε τον τίτλο του Τορ µΠ µε 
4.000 θαθμούς. Εγώ, µε 2.000 
θαθμούς, 58 συνολικά πυροθο- 

λισμούς, απὀ τους οποίους 

οἱ µισοί θρήκαν το στό- 
χο τους, και έχοντας 
χάσει ένα κιλό σε ι- 
δρώτα, πήρα το µήνυµα 
"Νοί ἵορ ουπ γεἰ. Κθθρ 
ἵηγίπο”. Το ξέρω ήδη πως 
µια µέρα θα ξαναπροσπα- 
Θήσω να θγάλω την κόκκι- 
νη ομάδα νικήτρια: κανείς 
δεν αρκείται να παίξει 

μια μόνο φορά 

Ω)ΑΦΑΗ. ε 
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ἈλΟΙ! ἈλΠΙ ὉιΙΟΥΙΟΟΙ| 
18λοςΠ 'ᾳ3ΥΟΘ «ΒΛΩΑΝΨ 
λ/Η ὈιήµΘΟΙΝ 


'οΙήΟΛΩΟΟ οἱΡΛΛΞΠΙΑΧΙΛΟ 
9ΠΟΛΟΥ ΙΛ ΟΙΟΧΛΟΛΟ Ι80Ι6ὰ ο1Π0 
βοµ μοσ1μ]όθ] 30 '»Φ80Φ6ΙΥὰ 
91 ΡΝΟΦΟΠΧΟ 1Ο ΡΩΡΟΧ ᾿λΦιλιή 
-ο0θΠι Φλοµοόο ΛΩΙ ομγοβοιαή 
ΟΠΦΙΟΧΙΟ Οἱ 136µ1919 ϱλΙΦΟΙό81! 
[οι ᾿οιοήμοΧ αΠ Ι91300ΟΟΥΥΟΙΛΟ 
{39 ΙΧ ΟΧΙΙΦΟΟΟΙ ΟΛΙΑ οόσφ ο|. 
| ᾽ΠΟΧΙΟΟΙΟΞΙ ΟΙ 
Ἰµοβθοιο 1ο Ι4λιβήρόοιΙ ϱβ οόωφ 
Οἱ 8101 'Ο1ΌΛηΦ ΙΙ1ΟΡΟΙΟΧ Λ3Ο Ο1ΓΟ 
1 ΑΝ πο οἱΧοι3ήήΠο 01139 Οἱ 
Ι40γΌΟυιΙ 1ΑΧ8 ΡΛ Ζ6:/ 00 » ἸΟχαή 
ΠιΙ36µ 98 ΛΩΧΟΥΙΗΣ ϱοΙΦ0µ Ο 
| ἸαΧοῦι3ΠΠΠΟ ΟΛ 
Πβοομή Λ3Ο 'ΟΛΟΥ 310µΗΦΟΙΟΙΙΟ ΟἱΑ 


απιο θιΙο8 

1θυΜΕΙΗ ΗΝ 

θοιλιθς ος 

ὈΙΟΠΠΦΟΙΟ ΌΙΩΦΟΣΩΑΙΙ /Ζ 
ριοποΠΠυ 'γχο 


:ΙΟΘΩ3 "8 ὑιο µλοήσιο ιρλ 131τλνΥνοιιν 


(αΛογΗΙ” 19α) 
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ΨΙΛ3 


ο 


«)ΝΙάΙΝΝ.) 


ο10 υήοιρ σ οιὰλ αλοήπιΓ/ ΛρβόωΓ 


ζΠάΠΛΗ ζαΣΗΙ {νΠαάνΝΑας 
ΙΧΟ 3Λ3Ψ3 Ὀρ οοΙοΟ]] 


9ΜΗΙΡΗΛ ΡΟΙΦ6µ ο πο μοσ11ηόαιι 
80 ΟΛΟΗ 'Ρ3ΗΟΛΟΙΟ ο463Πἱ/ υµο 
Ι3Χορι3ήήΠο 9β 50ΙΟµΟ ο 'ΌΙΛΟΧ 
-ΌγΙΙ3 ΙΛΟΗΠΟΧ 063139 ὈΛΦ 30 
Ξ-ΦΟΗΥὼ οι ΏΙΦΧΟΟΙΟ 1. Ό1Οὰ. 109 
ΞΗΥΧ μοι 1αΧς Ὀβ 'ΟΙΦΟΙΟ3Η Οἱ ΛηΟοό 
-ΟΦὈ Λ8Φ ΠΟΙΙ ΡΠΟΛΟΥ 9Ιλ ζ6/ 91 
5Η. ΙΟΧ ΙόχΦή 94ΙΗΟΧΟΙΟ 110 ομΧοι ή 
-ΠΠο ΠΟΜΥ39 Ποι μβογοσσι! Λι ΟΙΛ 
ΦΟΙΛΩΛΙΟΧΙΙ3 μή μοσιησαιι Ληισ 
᾽ΠΟΙΑΧΙΟΙΟ ΟΧ 
ΞΊΙΦΟΟΜΟ ΠΟΥΥΟ  ΡΟ1Η1ΟΙΠΟΙ ϱΟΙ 
ΦΙΡΗΠΟΛΠΙΟΟ οἱ ΕΦΙΑΟΙΙΑ 3η. ἰ1 {η 
οἱ ο9 ολοή Ι3βΦιγοόοΙΙ 98 ΘυΗΨ 
ΡΙΙΘΝ απΙΟ θυιάι!θΏ 910 931ΟΧΟΙΟ 
5. ΙΛ θμΧοιβήήπο ΟΜΥ39 οἱ 


“Ἡοσογὸ ΛΗΙ 01Η 93Ι4ΟΞΠΟΙΙΙ3Υ 
5Η. ΙΛ Μ1ΗΧΙΛ οἱ 8ή ΟΧΙΛΩΦΔΥΙΙ 
ΙΟΙΛΩΛΙΟΧΙΙ3 Ὀβ Ι3χ]ά ΟΙ (ποιο 
ΞΩΟΛΗΥ - ΠΟΙΥΠΟΙ 5ΟΧῃ81) Ἴ3χιά 
ΟὼΙΦΟΙό3Η ο10 Ιββη3ιοοήἱο ορ 'Ρυυψ 
ΡΙ/ΘΝ απιο θυιάμιϱΏ οἱο ὉΠοΙΡ 
6 ΌΙΛ ΛΦΜΟΧΟΙΟ υορήοφθ» Οιή 139 
«03 ΠΟΗ 'ΩοόΞΧΠΙ ΓΟΙ ὈΠΟΛΟ οἱ. 

'ὀ69 96 
ΛΙ 'ΟΛΗΘΝ Λμιο Ἴ3χίά Ποι 
ΡΙΦΦΟΟΛ Ό10 ΗΛΛΟΙΛΟΟΠΟΗΝ ὰ οφ 
-Ρόλοιογοθήπο ΠΟΙ ὈιοΠοόσΙΙ ΛΩΟβΒ 
ΦΟΝ 9β 931ΛΟΧ813ΠήΠΟ 9ϱΟΙ Οἱ10 
ΛΠΟΥΟΙΟΟΜΟ 9β ΓΟΙΙ ΏΙΛΟΙΠΟΧ 9 
“(ποιβήοόφηΧΟΙ οο]λοὀφο) Ζ698! 
5 Ἰχθή 93ΦΜΟΧΟΙΟ Ο3ΛΙ6ΙΟΝΟΥΟΝ 


α9άης Ποφόυγα λυ ο! 1, “ΟΛΗΘΥ 
ὄν 111 'νν ϱοὀλλητ Ύ '13χιά 
:1ΠΟΛΩΡΠΞΙΦ 10 ΛΩΟΥΟΙΟ ὈΛ 1811 
-36µ ΏΙΛΟΙΠΟΧ Ὁ|. "ὉΙΘΧΙΟΙΟ μογιι 
ΛΠΟΧ3 ΠΟΙΙ ὈΙΛΟΙΙΠΟΧ Ὁ1 ΙΟΙΛΩΟΟΦΦΘ 
ΌΟΠΧΛ3, '»μχοιβΠήπο ΟΙΜΥ39 ΟΛ 
8η ολοή μοφομγν Λμ1ο υούφή Ι3όριΙ 
ὈΛ Ι86ΟιΙΠ ΦΟΛΞΠΟΟΞΦΟΙΟΛΞ 380)! 
'αΙ195ΡΝΙάΝΝΟ 33849 
'Βν 993ΝἀΠάΝΟΟ ΛΦΙΟΙΟΙΞ| 
ΛΩΙ ΟΧΙΗΦΩΟΟΟΙ ΟΙ ΊΟ1ΛΠΟΟΙΟ13 
ΡΟΟΟΥΥ3 ΙΟΧΙΟΙΟΣ Ἰοῄ 
3Ιλοή 1Ο ΊΟΥΟ οἱΧχοιβήήπο ΟΠΦΙΟΧΙΟ 
ΛΠΟΧΑ ἰιοσσίγὸα Λμιζς 900 ΟΙΘΧΙΟΙΟ 
μουγ Ὁι 8ή οΧοιθΠήΠΟ ΊΛΟΙΠΟΧ 
οἱ μχοροσμ 3ή 3ιοφουγμήητ 


4. | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΙΕΒΙ 


Οι ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 


ΑΘΗΝΑ -ΚΕΝΤΡΟ 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ 

Πανεπιστηµίου 34, 

Τηλ.: 969026" 

Σλυμ ού ηλ, 7θηη2) 
ολωμού 4, Τηλ.: : 
ΑὐΤΕΝΒεῃα 

μμ 03, Τηλ.: 3600127 " 
ώμαστο Ἡ 

τ 


τηλ.: ο 

πλ νόοκ ο] οι 

ου ,Τηλ.: ν 

ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΗς 

Σολωμού 28, Τηλ.: 39946695 "' 

ΕΛΕΥΘΕΡΟΥΔΑΚΗΣ 

4, Τηλ.: 92935994 " 

ΕΣΤΙΑ 

Σόλωνος θ0, Τηλ.: 9635970 

ΗΒΟΣ Γ, ἃ ΥΙΟΙ 

- 87, Τηλ.: 9612190 3 

ΘΕΜΙΣ ΚΩΣΤΗ 

Μπόταση 4, Τηλ.: 3026629 " 

.. ασ ά 

μη , 

ἡν η ἃ 

Σ ιού θὰ ἠπόταση 
ταση {, 

Τηλ. 39611805” 

ΚΥΒΟΣ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


Ιππ 


μὴ 3 

ΞΜΑΒΤ 6ΟΜΡύΤΕΒΣ 
Μπόταση ϐ, Τηλ.: 3606801" 
Π, Ράλλη 170, Νίκαια, 


Τηλ.: : 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ 
Μαυροκορδάτου 8, 


α 9029895 

Α Αλοκόόρος Μουστοίδη 
ν νὶ Ιουστ 

Τηλ.: θ499824”" 


ἡλῆο ΦΟΡ ΟΟΝΡύΤΕΛΦ 
της θδι κο)» 


ΛΗΑΛΕΟΩ 


ΟΟΜΡύΤΕΒ ΑΙ ΕΑ 


Θηβών 360, Τηλ.: 598162 '" 


ΓΛΥΦΑΛΑ 


60ἱ.059ΕυΜ 6ΟΜΡυΤΕΒ 
ΟΕΝΤΕΒ 

Β. Γεωργίου Β’ 81, 

Τηλ.: 894809 "'" 

ΠΙΠΕΡΑΣ Α. 


οὐ 19, 
Τηλ.: 89447Π5 


ε» 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ 


μις ἠ 
επ 
μας 
.) 
1 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 


πα. 
ἔ 

3 

8 


Τηλ: 97105/ 


πο 
3 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


μξ 
.ὰ 
58 
: 
ξ 


μα 
ΜΙΟΒΟΣΤΕΡ 
56. Τηλ: 9964622 


Αρα Τηλ: 
ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΥ Π. 


: 


5 
΄ 
8 
ὅ 


ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 


ΡΒΟΘΒΕΡΣ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
Π. Τσαλδάρη 59, 
Τηλ.: 4929545-6"" 


ΚΟΡΥΛΑΛΛΟΣ 


. ο. " 
ου αξιαρχών, 
τρ Ιρου” ο 


ΚΥΨΕΛΗ 


Σ 
- 
δ» 
ες 
Εη 
-4 


ξ 
8 


ΜΟΣΧΑΤΟ 


ΕΝΤΕΗ 90ΗΡύΤΕΒ9 


Μακρυγιάννη 60, 
Τηλ.: 9490114" 
ΦΤΕΡ ΙΝΕ 


ΝΙΚΑΙΑ 


Ν. ΣΜΥΡΝΗ 


: ου 24, 
ο 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 38 
Βίαντος 14, Τηλ.: 9911919" 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ χ. 
Χρεμωνίδου 6, 

Τηλ.: 7014742" 
ΜΙΟΒΟ ΚΙΝΗΣΗ 


ἱφικράτους 29, 
τηλ: 7016661" 


ΠΑΤΗΣΙΑ 


ΚΥΨΕΛΗ 
Πατησίων 354, 
Τηλ.: 2016678 " 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΑΝΤ 
Αλκιβιάδου 119, 

Τηλ.: 4119228" 
ΚΑΛΟΥΔΗΠ. ΔΕ. 

Φίλωνος 91, Τηλ.; 4179027 " 
ΚΙΒΩΤΟΣ 


Αποστόλη 47-49, 
Τηλ.: 428014Θ''" 
ΜΠΟΣΤΑΝΟΓΛΟΥ 
Μπουμπουλίνας 10, 
Τηλ.: 4124588 ᾿ 
ΜΥΛΩΝΑΣ Α. 
Αφεντούλη ᾱ, Τηλ.: 4511679 3 
ΣΤΑΜΟΥΛΗΣ Α. ἃ ΣΙΑ ΕΕ 
Καραολή ἃ Δημητρίου 45, 
υπ 4114418" 

ΑΥΡΙΔΑΚΗ Σ ΕΜΜ. 
Σκουζέ 4, Τηλ.: 4992648” 
ΤΣΑΜΑΝΤΑΚΗΣ ἃ ΣΙΑ 
Αγ. ΚωνΛου 11, 
Τηλ.: 4119814 3 
ΤΣΙΟΥΣΤΑΣ 
Κολοκοτρώνη 100, 
Τηλ.: 411182)" 
ΦΕΡΟΥΣΗΣΙ. 


ΤΣΙΡΙΤΗ ΜΗΝΑ 
Σινώπης 14, Τηλ.: 2799424" 


ΜΑΥΡΙΚΑΚΗ Δ. 


Λ. Αθηνών 34, 
Τηλ.: 5912796 


Π. ΦΑΛΗΡΟ 


ΣΧΟΛΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Ζησιμοπούλου 64, 
τηλ.:; 9429795" 


ΧΛΛΑΝΔΛΡΙ 


ΑΜΜΟ5 6ΟΜΡύΤΕΒ 
Κολοκοτρώνη ἃ Γκίνη , 
Τηλ.: 6830113" 


ϱΟΜΡυΤΕΒ ΤΟΝΕΒ 


ΡΑΤΑ ΦΗ0Ρ 
Πλάτωνος 7, Τηλ.: θ826599 ”" 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΠΙΘΕΙΟ 


6ΟΝΤΒΟΙ. 
Ερμού 12, 
Τηλ.: (0793) 29632" 


ΘΗΡΑ 


Αριστοτέλους 7, 

τηλ.: (031) 277004" 
Ι08ἱ6Α 

Κορυτσάς 7, 

Τηλ.: (091) 854967 "" 
ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 


ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ 
Εγνατία 190, 
Ξ 031) 235916 Β’ 

ΝΟΒΤΗΕΒΝ ΝΕΤΗΟΗΚ 
Αριστοτέλί 


ΘΕΝΕΒΑΙ. 
Εθν. Αμύνης 9 (031) 285149” 


ΑΠΙΟ 


ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ - ΜΑΝΙΑΤΗ 
Β. Γεωργίου 9, 
τηλ.: (0751) 24141" 


ΒΟΛΟΣ 


Αν 149, 
Τηλ.: (0421) 24921" 


ΚΙΛΚΙΣ 


ΝΙΚΟΠΟΥΛΟΥ-ΔΙΑΛΥΝΑ 
ΑΘΗΝΑ 


Τηλ.: (081) 293587" 


οραη 
ΝΟδοχείο Α5ίΟΠΑ), Ηράκλειο 
ηλ.: (δ] 242909" 
ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ -ΔΗΜΑ Ο.Ε. 
οὐριώτη 127 , Ρέθυμνο 


ΕΠΕ 
Λ. Κουντουριώτη 140, 


Τηλ.: (0821) 41661" 
ς 8 ὴ ΠΕΙΡΑΚΗ ϱΕ 
σκ 


Δη 
Τηλ.: 
γΙΡΕ 


ΛΑΜΙΑ 


Ὃ ο. Ι.ΔΕ. 
ς{, 
Τηλ.: (0291) 98921 "" 


ΛΑΡΙΣΑ 


ΚΥΡΑΤΣΑΣ Δ.Δ ΣΙΑ Ο.Ε. 
Μ. Αλεξάνδρου ἃ 


ου1ο"" 


ΠΑΤΡΑ 


6ΟΜΡύΤΕΒ ΡΒΑΟΤΙΟΑ 
Μαζώνος 47" 


ΠΥΡΓΟΣ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Ἑρμού 7, Τηλ.: (0621) 29892" 


ΣΕΡΡΕΣ 


6ΟΜΡύΤΕΗ ΡΒΟΘΒΑΜ 


ΤΡΙΚΑΛΑ 


ΜΟΥΡΙΕΛΑΣ ἃ ΣΙΑ Ο.Ε. 
Ασκληπιού 46 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΙΡΕΕΡΣ 5υΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17. Εξάρχεια. Τηλ.: 3601761 


Ν 
νι 
νι 
ἓ 
Ἀ 
να) 


α θέλατε να οδηγήσετε ένα 

όχηµα που μοιάζει περισσό- 

τερο µε Πονθι οΓ8βΗ παρά 

µε αυτοκίνητο; Στην περί- 
πτωση που θα θέλατε να δοκιμάσετε, 
τότε αξίζει να ασχοληθείτε µε το παι- 
χνίδι. Έχει πολύ καλή παρουσίαση από 
την πρώτη εικόνα μέχρι το κυρίως 
παιχνίδι. 

Τα πιἹεηπυς είναι πολλά δίνοντάς σας 
εντυπωσιακές δυνατότητες, όπως αυ- 
τή της σειριακής σύνδεσης δύο υπο- 
λογιστών. 

Πολύ καλές είναι και οι 20 και 30 α- 
πεικονίσεις των οχημάτων, οι οποίες 
συνοδεύονται µε µικρή προσωπογρα- 
φία του σχεδιαστή τους. Το κυρίως 
µέρος του Ηονει ΘΒρη]πῖ είναι συνηθι- 
σµένο. Αρκετά γρήγορα τρισδιάστατα 
γραφικά που δυστυχώς είναι χοντρο- 
κομμένα. Παρ’ όλα αυτά, το ϱαβπιερΙ8γ 
θρίσκεται σε καλά επίπεδα. 

Οι αρχικές πίστες είναι απλές χωρίς 
πολλές και επικίνδυνες στροφές, αλ- 
λά τα πράγµατα δυσκολεύουν πολύ 
στις επόµενες. Αυτό που είναι εκνευ- 
ριστικό είναι ο ήχος κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 


ο. ἁ-]α. ση γεν ἕ- 


Ο χειρισμός όµως είναι εύκολος µε 
άµεση ανταπόκριση του Ἰογφίϊῖοκ. Το 
παιχνίδι σαν σύνολο µας άφησε µέ- 
τριες εντυπώσεις, αν και στην αρχή 
µάς προετοίµασε για κάτι ανώτερο και 
πιο εξελιγμένο! 


ΟΤΕΕΙ ΕΜΡΙΗΕ ας 


|| ταν η ΜΙΙεπίωπι κυκλοφορεί ένα και- 

νούριο παιχνίδι, το ενδιαφέρον όσων 

ασχολούνται µε το ευγενές άθληµα 

του οΕπιθρΙΒγίπΩ αυξάνεται κατακό- 
ρυφα, µια καὶ µόνο επιτυχίες έχουµε να θυμηθούμε 
από την εταιρία αυτή. Στο "9ίθΘΙ Επιρἰ(θ’ έχουµε 
ένα λόγο ακόµη να εϱνδιαφερόµαστε: εκτός από το 
κομμάτι στρατηγικής, υπάρχει και ένα κομμάτι 
86886, συνδυασμός που στο παρελθόν δεν "έδενε” 
τόσο καλά. Μήπως η ΜΙΙθπίμπι τα κατάφερε εκεί ό- 
που άλλοι απέτυχαν; Χωρίς πολλούς δισταγµούς, θα 
μπορούσε να απαντήσει κανείς καταφατικά. Το κοµ- 
µάτι στρατηγικής του παιχνιδιού σάς φέρνει στη δι- 
οίκηση µιας περιοχής, έχοντας εργοστάσια παραγω- 
γής ανδροειδών και κάποια χρήματα. 

Με αυτά τα εφόδια θα πρέπει να φτιάξετε όσο το 
δυνατόν περισσότερα και ισχυρότερα ανδροειδή, τα 
οποία, µια και δεν τα καταφέρνουν καλά στην κη- 
πουρική, θα τα χρησιμοποιήσετε, για να επιτεθείτε 
σε γειτονικές περιοχές ή για να αµυνθείτε σε πιθα- 
νή επίθεση, που θα δεχτείτε από κάποιον αντίπαλό 
σας. Ο τελευταίος µπορεί να ελέγχεται από τον υ- 
πολογιστή ή από κάποιο φίλο σας. Όταν εκδηλωθεί 
µια τέτοια επίθεση, αρχίζει το πολύ καλό αιο8άθ 
τµήµα του παιχνιδιού, όπου πρέπει φυσικά να ανατι- 
νάξετε τους αντιπάλους σας. Αν θέλετε όµως, µπο- 


ΟΚ υτλο 


α ΡΙαίοἵπη αΓσΔάθς είναι σίψουρα µία από 

τις πιο πολυπληθείς οικογένειες παιΧνι- 

διών, ψεγονός που δείχνει ότι έχουν απή- 

χηση στο κοινό. Κάπως έτσι θα σκέφτηκε 
και η ΤΠαίαπηυς, όταν αποφάσιζε να ξεφύγει λίγο από το 
αγαπημένο της θέµα - τα καθαρά σἹοοί ΄οπι αρ - και 
να φτιάξει το 'Βογοῦοαι:”. 

Όπως σε κάθε Ρἰαήοτπι ἀΓοαἀάο που σέβεται τον εαυτό 
του, έτσι και στο 'Βοτοδοάυγ” θα βρείτε πολύ περπάτη- 
μα, άλµατα από πλατφόρμα σε πλατφόρμα, συλλογή ᾱ- 
ντικειµένων, κακούς που πρέπει να αποφύγετε ή να 
σκοτώσετε και παΖζλ που πρέπει να λύσετε. Εκτός από τα 
συνηθισμένα αυτά στοιχεία, στο 'Βοτοῦοάυτ” θα βρείτε 
επίσης και ένα ριΖΖὶθ 49ΠΠΘ, όπου θα πρέπει να βάλετε 
τα κομμάτια µιας εικόνας στη θέση τους και άλλο ένα 
«ΙὈσαπης, όπου οδηγείτε ένα διαστημικό μηχανάκι σε 
τρεις διαστάσεις. Όλα αυτά θα ήταν πολύ καλά αν είχε 
προσεχτεί περισσότερο και αν π δυσκολία του ήταν σε 
πιο λογικά επίπεδα, µια και τα περισσότερα άλµατα που 
πρέπει να κάνετε, για να φτάσετε στις πλαιφόρμες µε τα 
χρήσιμα αντικείµενα, πρέπει να γίνουν µε φοβερή ακρί- 
βεια, ενώ ταυτόχρονα θα πρέπει να αποφεύγετε διάφο- 


ρείτε να αφήσετε τον υπολογιστή να καθορίσει τις 
λεπτομέρειες της µάχης και να µην ασχοληθείτε κα- 
θόλου. 

Αντίστροφα, µπορείτο να παρακάµψετε εντελώς 
το κομμάτι της στρατηγικής και να μετατρέψετε το 
παιχνίδι σε µια υπόθεση “θρες και κατάστρεψε τον 
εχθρό”. 

Η ΜΙΙθπίωπ, Υία µια ακόµη φορά, µας έδωσε ένα 
πολύ καλό παιχνίδι µε αρκετά στοιχεία στρατηγικής 
και 8[ο86Θ, ώστε να κρατήσει το ενδιαφέρον των 
φανατικών και των δύο ειδών. Τα δύο τµήµατα ται- 
ριάζουν πολύ καλά, δίνοντας έτσι πολύ ενδιαφέρον 
ΟΕΠΙΘΡΙ8Υ, χωρίς να υστερούν τα γραφικά ή ο ήχος. 


ο ρου, 


ρους εχθρούς. ΟΙ εχθροί σας επίσης παρουσιάζουν µια 
τάση να συγκεντρώνονται γύρω από μοχλούς που πρέ- 
πει να τραβήξετε και αντικείµενα που πρέπει να µαζέψε- 
τε, κάνοντας έτσι τη Ζωή σας αβίωτη... 

Η ΤΠαϊαππὰς µάς απογοήτευσε ψια δεύτερη συνεχόµε- 
νη φορά. Μετά το μέτριο "Αππηϊνίο᾽ µας παρουσιόζει το 
"Βοτοῦοάυγ”, που δεν είναι βέβαια κακό, αλλά σίψουρα 
Ἀιψότερο καλό απ᾿ ό,τι θα περιμέναμε από µια εταιρία 
σαν την "Τηαίαπυς”. Ελπίζουμε η συνέχεια να είναι κα- 
λύτερη... 


α 5Ποοῖ 'οπι ρ5 
δίνουν και παίρ- 
νουν αυτή την πε- 
ρίοδο. Στην τεράστια αυ- 
τή συλλογή έρχεται να 
προστεθεί και το Αγπῖθ. 
Είναι ένας πετυχημένος 
συνδυασμός ενός ρ[8ῖ- 
{ουπι και ενός 5Ποοῖ 'Θπι 
µρ. Σκοπός σας είναι να 
σκοτώσετε όλους τους ε- 
χθρούς σας, για να περά- 
σετε στην επόµενη πί- 
στα. 

Τα γραφικά του παιχνι- 
διού κυμαίνονται! σε αρ- 
κετά καλά επίπεδα µε 
στρατιωτικά χρώματα. 

Το απϊπιαϊῖοη είναι γρή- 
γορο, ενώ τα αργῖτος εἰ- 
ναι πολύχρωμα και κινού- 
νται αρκετά ομαλά. 

Αυτό που εντυπωσιάζει 
όµως είναι οι στατικές ο- 
θόνες σε Ηαπι ανάλυση. 
Από ήχους καλά τα πη- 
γαίνει" αυτό που στερεί- 
ται είναι ένα μουσικό 
κοµµάτι που θα συνοδεύ- 
ει το παιχνίδι. 

Από την ἄλλη, το 
οαπιερί8γ κυμαίνεται και 
αυτό σε μέτρια επίπεδα, 
χωρίς να προσφέρει ιδιαί- 
τερες συγκινήσεις στον 
απλό παίκτη. 
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γη των "ΦΠΒαονν/απας”, όπως α- 
φήνει να εννοηθεί το όνομά της, 
δεν µπορεί να είναι πηγή κανενός 
καλού. Και εσείς όχετε ένα λόγο παραπάνω να 
το πιστέψετε, µια και οι κάτοικοί της πριν από 
λίγα χρόνια οισέθαλαν στη δική σας χώρα υ- 
ποδουλώνοντας τους κατοίκους της και συ- 
µπατριώτες σας. Εσείς, θέθαια, δεν µπορείτε 
να το αφήσετο να περάσει έτσι και γρήγορα 
γρήγορα συλλέγετε µια ομάδα από τέσσερα ἆ- 
τοµα, για να ἑϱλευθερώσετε ξανά τη χώρα σας. 
Μέσα σ᾿ αυτή την κατάσταση, σίγουρα δεν θα 
ζητούσατε πολυτέλειες, όπως π.χ. επιλογή 
των ατόμων της οµάδας σας, αλλά η Τεαυθ, η 
κατασκευάστρια του παιχνιδιού, σας παρέχει 
ακόµη και αυτή τη δυνατότητα. Όπως καταλα- 
θαΐνετε, το "ΦΠπ8Οοννβπας” είναι ένα ακόµη 
Γοἱθ ρἰ8ΥΙΠΩ 048ΠΠΘ, στο οποίο θα πρέπει να 
περιπλανηθείτε σε σκοτεινά μπουντρούμµια, να 
αντιμετωπίσετε τέρατα που ξεπερνούν την αν- 
θρώπινη φαντασία, να λύσετε παζλ που Θα κα- 
ταναλώσουν αρκετή από τη φαιά σας ουσία 
και να µαζέψετε και να χρησιμοποιήσετε διά- 
φορα αντικείµενα, που θρίσκονται διάσπαρτα 
στο χώρο. 
Σε ό,τι αφορά την ουσία του παιχνιδιού, εἷ- 
ναι ένα τυπικό ΒΡ4 µε κάποιες διαφορές στον 


τρόπο χειρισμού ! 


τελέσματα, 


κόνιση, ΥΕΥ 
χώρο των ΒΡΡ 


πολύ ευκολόχρηστο - 
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ι στα γραφικά. Αρ 


ς που δίνει πιο πιστά απο- 


Χίζοντας µκουμπιών του ππουςθ για να κάνετε τις πιο 
πολλές κινήσεις σας, αν και υπάρχουν µερικά 
προθλήµατα, τα οποία, πάντως, δεν οφείλο- 
νται στη μέθοδο χειρισμού. Συνολικά, πρόκει- 


ποτελεί εξαίρεση στο αι για ένα πολύ καλό τοἱθ ρἰΒγίΠΩ 08ΠΠΘ που 


θα μπορούσε να πλησιάσει το τέλειο, αν η 


ε ίναι 
αρκούν δύο πατήµατα ἍΊΤθαυθ ήταν πιο προσεκτική σε µερικά σηµεία. 


ΒοΒγ Ηθειπι8η εἶναι ένα µωρό που καταφέρνει πάντα να 

μπλέκει στις πιο απίθανες περιπέτειες. Ο Βοσοι ΒαΒΒΙΙ, 

πάντα, προσπαθεί να τον σπάσει, µε τραγικά για τον εαυ- 
τό του αποτελέσµατα. Στο “Ηατο ταἰςίπα Ηανος” η ιστορία αυ- 
τή επαναλαμθάνεται και εσείς αναλαμθάνετε να οδηγήσετε 
τον Βοφεγ έτσι, ώστε να φτάσει στο στόχο του παθαίνοντας τη 
λιγότερη δυνατή ζημιά. 

Ο Β40γ Ηειπιαη έχει παγιδευτεί στο τέλος µιας διαδρομής ε- 
φτά δωματίων και ο Βοᾳε/ πρέπει να φτάσει εκεί για να πάρει 
τον Β8ΒΥ και να τον παραδώσει στη µητέρα του, καθώς επίσης 
και για να συναντήσει την ὶθθίσα. Η διαδροµή µέσα από τα ε- 
φτά δωμάτια δεν µπορεί παρά να σας θυμίσει το “Βι8φοπ)5 
ι.αἰγ” και το “Θρα8σ9 Αοθε, µια και η συµµετοχή σας περιορίζε- 
ται στο να πατήσετε την κατάλληλη διεύθυνση ἡ το {το στο 
Ιογς!1ῖοκ τη σωστή στιγµή και κατόπιν να δείτε τι θα συµθείἰ. 
Μπορεί θέθαια “αυτό που θα συµθεί”’ να είναι δοσμένο µε ευ- 
ρηµατικότητα και χιούμορ, αλλά μάλλον δεν φτάνει για να κα- 
λύψει την έλλειψη στο οαπιερΙ8γ. Επίσης, τα εφτά δωμάτια {- 
σως αποδειχτούν λίγα στους πεπειραµένους παίκτες. Παρ) όλα 
αυτά, τα γραφικά είναι πολύ καλά και δίνουν την ατμόσφαιρα 
του καρτούν και η ηχητική επένδυση πλούσια, κάνοντας έτσι 
το "Η4το γαϊςίπῳ Ηανος” ένα ελκυστικό παιχνίδι, έστω και αν 
δεν πρόκειται να κρατήσει το ενδιαφέρον σας για πολύ καιρό. 


ΒΝΤΙΡΕΣ ΟΕ ΡΕΚΑΕΟΙΙΑ 


αέρας κάνει τις πόρτες και τα παραθυρόφυλλα να 

τρίζουν στο απομονωμένο κάστρο της Τρανσυλθα- 

νίας, ενώ το ηµίφως του δειλινού το κάνει να φα(- 
νεται πιο τρομακτικό. Καθώς η νύχτα προχωρά, είναι πλέον 
θέθαιο ότι κάτι φρικιαστικό θα συµθεί. 

Πραγματικά, το κάστρο αυτό δεν είναι ένα τυχαίο κάστρο, 
αλλά η κατοικία του Κόμη Δράκουλα, στην οποία θρίσκο- 
νται, εκτός από τον οικοδεσπότη, ο κύριος ναπ Ηείείπα και 
δεκατρείς υποψήφιες νύφες. Ο κόµης δεν εἶναι ιδιαίτερα 
καλός οικοδεσπότης και θα κάνει το παν, για να γευτεί το 
αίμα των φιλοξενούμενων γυναικών, ενώ ο ναη Ηεί]είπα θα 
ανταποδώσει την αγένεια προσπαθώντας να σκοτώσει τον 
οικοδεσπότη του. Εσείς µπορείτε να παίξετε όποιον από 
τους ήρωες (ή αντιήρωες) θέλετε. Αν πάρετε το ρόλο του 
Δράκουλα, Θα πρέπει να εντοπίσετε τις δεκατρείς νύφες, 
να τις δαγκώσετε και να τις τοποθετήσετε στα φέρετρα 
που έχετε προετοιµάσει. Από την άλλη πλευρά, αν επιλέξε- 
τε να είστε ο νγαη Ηείείπα, θα πρέπει να θρείτε δεκατρία α- 
ντικείµενα και να τα πάτε σε κάποιο προκαθορισμένο ση- 
µείο, για να σκοτώσετε τον κόµη. Όποιον όµως και αν δια- 
λέξετε, θα πρέπει να έχετε υπόψη σας ότι ο αντίπαλός σας 
ὅρα παράλληλα µε εσάς και πρέπει να τον προλάθετε, ενώ 
θα πρέπει να αποφεύγετε και διάφορους εχθρούς που απο 
μυζούν την πολύτιµη ενέργειά σας. Ταυτοχρόνως, µπορείτε 
να επιδιώξετε ή να αποφύγετε συναντήσεις µε τον εχθρό 
σας, που μπορούν να έχουν ευτυχείς καταλήξεις ή όχι. Συ- 
νολικά, το “Βτγίάες οἱ Ὀταςυμ]β” είναι ένα αρκετά καλό 
8ιγσοβθάθ - βάνοεηίωτεα, από το οποίο λείπουν τα πολύ καλά 
γραφικά, ενώ ο ήχος είναι μάλλον κακός. Το σαπιερίαγ εἶ- 
ναι ο µόνος τοµέας που στέκεται στο ύψος του, αλλά µόνο 
του δεν µπορεί να φτάσει το παιχνίδι σε υψηλότερη 6αθµμο- 
λογία από το “καλό”. 


Περιορισµένη προσφορά’ 


Όσο διαρκεί το στοκ των προγραμμάτων 


Σαςπροσφέρουµε 

το καλύτερο 9ο μΜα10 
για τον καλύτερο 
υπολογιστή! 


Διαλέξτε: 


ΜιαοροΜωής ἂ 


(αξίας 49.000 δρχ.) 
΄ 


η 


(αξίαςἀ0.0005ρχ.) Ἁκφ οαα-- 
ο ο ε 
ησμιω  επα 


ο Ένα πρόγραµµα 
στο |. 0. ὖ ος Ρο νλτ 


(5086 - 5086 - 3286 - 5286). 
ο Δύο προγράµµατα µε κάθε 
ΑΜΦΤΒΑΡ 30986 9Χ 


τἼσσαπ ή) ῄ 


(αξίας 49.000 δρχ.) (αξίας 26.000 δρχ.) 


(αξίας 100.000 δρχ.) 


Ναι, αν αγοράσετε ΑΜΦΤΗΒΑΡ εοπιρι{οι από σήµερα ωςτις 
20 Μαΐου σας δίνουµε ένα από τα παραπάνω προγράµµατα 


στην συμθολική τιμήτων 6.900 δρχ.!! 


αρκεί να µας αποστείλλετε την εγγύπση και να µας γνωρί- 
σετε ποιο πρόγραµµα επιθυμείτε συμπλπρώνοντας το σχε- 
τικό κουπόνι. ΄Ό,τι κι αν διαλέξετε έχετε κάνει την καλύ- 
τερη εκλογή! 


ΛΜΡΙΒΛΙΗΗΙΗ5 
ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΤΗΛ.: 52.90.742-3-4 ο ΕΑΧ: 5228054 
«ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΤΣΙΜΙΣΚΗ 4, ΤΗΛ: 
᾿ 3 (091) 251184-5-6-7 «ΠΑΤΡΑ: ΑΜΤΡΑΌ ΟΕΝΤΕΒ: 
α-.. ζ ο... ΚΟΡΙΝΘΟΥ 161, - ΤΗΛ: [6 198 
ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙς: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 - ΤΗΛ: 
ΟΦὐΑἱ/ΤΥ οΡΗ/ΟΕ ο ΞΕΗΥΙΟΕ ιο «ά . ΠΕΡΝΑΣ ΠΟΥ. 
ΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ: 4237116 «ΚΗΦΙΣΙΑ: 

ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΛΑΙ ΕΗ5 ΤΗΣ ΑΜΞΤΗΑΌ ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80 85.358 


ΥΑΜΑΗΑ ΚΑΙ 


ΛΙΟΣΙΩΝ 117 ΤΗΛ. 8218708 ΠΛ. ΑΤΤΙΚΗΣ 
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ΚΣ. οσα ο -ν 


ώς θα σας φαινόταν, 
αν για κάποιο λόγο 
βρισκόσαστε αποκλει- 


σµένοι σε κάποιο μακρινό πλα- 
νήτη, νοσταλγώντας το σπίτι σας 
και, ενώ Οἱ ντόπιοι έχουν ένα 
διαστημόπλοιο που µπορεί να 
σας χρησιμεύσει στην επιστρο- 
φῄή, αρνούνται να σας το παρα- 
χωρήσουν; Αν θα αρπάζατε το 
πρώτο μαχητικό και ψΨάχνατε για 
το σκάφος που θα σας έφερνε 
στο σπίτι σας, τότε καλώς ήλθατε 
στο "Οανίίας’. 

Όπως καταλαβαίνετε, το 
“Οανίίας” είναι ένα 5Ώοοί ΄οπι 1ρ 


µε αρκετή δόση ψαξίµατος. Ανα- 
τινάξτε λοιπόν τα εχθρικά σκά- 
ΦΠ, βρείε τα κατάλληλα κλειδιά 
ψια τις πόρτες που δεν µπορείτε 
να ανατινάξετε και βρείτε τελικά 
το πολυπόθητο μεταφορικό σας 
μέσο. 

Όλα αυτά σε περιβάλλον κα- 
λών γραφικών, που σκρολάρουν 
όµως κάπως απότοµα, καλού ή- 
χου και αποδεκτού ααπιερἰαν. Αν 
Ψάχνετε για ένα καλό 5Ώοοί ΄ΘΠῃ 
Ἡρ όπου δεν έχετε να σκεφτείτε 
ποιος εἶναι ο καλός και ποιος ο 
κακός, το "Οανίίας’ είναι αυτό 
που θέλετε. 


μήβύε ---- 
γω σι 


γβοῖηπςᾳ 0«8πιθ5 που προσεγγίζουν την οδήγηση από 

διαφορετική σκοπιά: αισαάο, ςἰπιμ[αϊῖοπ, ο" -Γοβά, 
5ἵυπί γαοῖπα κ.λπ. Το “ντοοπι” ανήκει σαφώς στην πρώτη κα- 
τηγορία και φιλοδοξεί δικαιολογημένα να πάρει µια καλή θέ- 
ση στις προτιμήσεις σας. Πριν αρχίσετε το παιχνίδι, διαλέγε- 
τε αν ο τύπος του θα είναι αις8ά8, Γ356 ή ἰταῖπ, που αντίστοι- 
χα σημαίνουν ότι θα πρέπει να προσπερνάτε καθορισμένο α- 
ριθµό αυτοκινήτων κάθε φορά, θα συμμετέχετε σε παγκό- 
σµιο πρωτάθλημα ή απλά θα εξασκηθείτε, ενώ µπορείτε να 
καθορίσετε και το πλήθος των γύρων ανά αγώνα. Περνώντας 
στο παιχνίδι τώρα, θα θρείτε αρκετά εύκολο το να συνηθίσε- 
τε στον έλεγχο του αυτοκινήτου σας, αλλά όχι τόσο εύκολο 
να επιτύχετε τους σκοπούς σας, γεγονός που σηµαίνει ότι το 
παιχνίδι είναι πολύ ρἰβγαβίο αλλά όχι εὔκολο. Δίπλα στο κα- 
λό οαπιθρί8γ τοποθετήστε τα πολύ καλά και γρήγορα γραφι- 
κά, καλά ηχητικά εφέ και έχετε έτσι ένα γαςῖηπς 9«8πιε που ᾱα- 
ξίζει την προσοχή σας. Αξίζετε άραγε την καρώ σημαία; 


λ την ιστορία των 6οπιρωΐεγ ϱ«8πιθς5 έχουµε δει πολλά 


Ἰ 


ας ἀ 
ο ας σα. 


δν τς τ 


ω ν . ν { ιτ ήν ἡ 
κ πι ο ὃ ΤΝ 
 νώγτ 


στους δ-ΟίΙΐί υπολοψιστές και είχε γνωρίσει τεράστια επιτυχία. 

Είναι έτσι αξιοπερίεργο το ότι Π 9νςίρπι-ὰ χρειάστηκε τόσο 
µεψάλο χρονικό διάστηµα, για να µας δώσει την 16-0Οΐέ έκδοση του 
παιχνιδιού. Ευτυχώς, όµως, το τελικό αποτέλεσµα είναι τόσο καλό, 
που δικαιολογεί την καθυστέρηση και αποζημιώνει Ψ αυτή. Για ό- 
σους δεν θυμούνται, το Μνί] είναι ένα ΡἰΒΗΟΙΠΙ ἀΓοὰάρ που θα σας 
φέρει να πολεµάτε µέσα σε πέντε μυθολογικά επίπεδα απέναντι σε 
περίεργους αντιπάλους, ενώ θα πρέπει να λύσετε και αρκετά παζλ, µε- 
ρικά από τα οποία είναι μάλιστα αρκετά δύσκολα. Ο τελικός σας σκο- 
πός, να σκοιτώσετε τον Ώάπιθγοη που δολοφόνησε κάποιο φίλο σας, 
δεν είναι εύκολος, αλλά τα υπέροχα γραφικά, ο πραγματικά εξαίσιος 
ήχος και το σαπιερίἰαν του παιχνιδιού θα φροντίσουν να μείνετε στο 
Ἰοψ5ίοκ όσο χρόνο χρειάζεται, για να το πετύχετε. 


τ ο “Μνιμ’ είχε κυκλοφορήσει πριν από περίπου δύο χρόνια 


οἱ ΡΕ] προσφορες 
ΜΙΠΟΡΟΙΙ5 


Μι ἠπιοαᾶ]α! 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ δΟΌΝΡΡΒΡΙΑΞΤΕΕ 


ο Θ01ΠάΡ]α5ίεΓ 


και δουπάἀρ]αςίες Ῥτγο[εςκίοπα!! 
µουσικες καρτες 


0Ρ-ΕΟΜΕ [ 


Έσωτερικα και Ἐξωτερικα! 


ο Ὑιάεοβί]αςίετὶ 


Ἐπεξεργασια εικονας και ηχου 
στον οοπιρµίε; σας µε ζωντανο νἱἀεοί 


Και οθονες αφης! 
Καταργηστε πληκτρολογιο και πιομςε! 


ΦΑΜΙΟΑ-500 115.0000/µοπα. 


ΦΑΜΙ(Α-500 µεεγχρωμηοθονη 139 900 «ή 


μεφ..Α. 


οΙΚΑΡΟΣ.Ρς,-286,-3δ65Χ,-3δ6ΡΣΧ, 
-4869Χ,-4δ6ΡΧ 
Σε Φανταστικες τιμες!!! : 


οΟΟΝΟΟΒΡ ΑΤ:286 109.000. -- οπα 
οΟΟΝΟΟΒΡ 3868Χ/25µη, 159 006) -οι οπα 
ο5ΤΑΚΕΙ.0-20 48.000 µεσπα. 


ο! ΚΤΥΠΩΤΗΣ 


ΙΑΦΕΚΑΜΕΤΚΑΡ 2600000... ωυ 


96128 {µπεγ (κανει την οθονη του 6128 εγχρωµη 
τηλεοραση) 19 000 µεσπ.α. 
οΤΙΙΝΕΕ για ΑΜΙΟΑ (κανει την εγχρωμη οθονη της 


ΑΜΙΟΑ εγχρωµη τηλεοραση) 29 000 μεφᾖ.Α. 
οΏτίνος 5.25" ΒΕΤΟ ο Ιογ5εκς απο ϐὉ δρχ! 
ο ζαπιες(Απιὶρα,6128.ΡΟ) απο 600 δρχ! 


Κι ακομα 
οΛιπλο Ψἱάρο ΑΜΦΤΕΑΡ 189.000 µεφπ.α. 


οΜΧ-100 ΦΤΕΕΕΟ-Συνολο 59.000 µεφπα. 


(πικαπ͵, διπλο κασετοφωνο,ραδιοφωνο ΕΜ/ΙΑΜ, 
ενισχυτης, 2 ηχεια και επιπλο) 


πο 5 ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.911, 36.41.18 


Μι(κορΟι ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ.: 42497.176 
οοµρύυτεηἙΞς 


ομµρυτεῃςξξ ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 - Τηλ.: 80.85.58 


δν 


ευ Παιχνίδι και πόσο 
α - ᾿ νι 


ντ. 
. 


βΒΕν ΙΕΙ 


ο ΒΙ4οκ ΟΙγρί είναι ένα αρκετά µεγάλο 

και δύσκολο παιχνίδι. Ακολουθεί σε γενι- 

κές γραµµές τη Φιλοσοφία των κλασικών 

ΒΡΩς µε τους λαθυρίνθους, τις μυστικές 

πόρτες, τα κρυφά κουμπιά κ.λπ. Παρ᾽ ὁλ᾽ 

αυτά έχει µερικά ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
που θα πρέπει να υπογραμμίσουµε. Και πρώτα απ᾿ 
όλα το τµήµα της οθόνης που αναφέρεται στην οµά- 
δα και στο τι κρατάει κάθε µέλος της. Σε αντίθεση µε 
τα περισσότερα ΒΡᾷς που έχουν ένα "επίπεδο” για 
το ἰἱηνθπίοιγ κάθε ήρωα, το ΒΙ8οκ Οπγρί έχει τρία! 
Στο πρώτο επίπεδο “φοράμε” στον παίχτη τον εξωτε- 
ρικό του ρουχισμό: θώρακες, κράνη, όπλα κ.λπ. Στο 
δεύτερο τα ρούχα που φοράει κάτω από τους θώρα- 
κες: πουκάμισα, (0065, γάντια κ.ά., ενώ στο τρίτο ε- 
πίπεδο τοποθετούνται διάφορα αντικείµενα όπως ὅὃα- 
χτυλίδια, θραχιόλια, μαγικά μενταγιόν, κορόνες και 
άλλα τέτοια προσωπικά μικροστολίδια, τα περισσότε- 
ρα από τα οποία έχουν φυσικά μαγικές ιδιότητες. 
Αυτό είναι σίγουρα ένα εξελιγμένο χαρακτηριστικό 
σε σχέση µε παλιότερα ΒΡΑς (π.χ. Ώυπαθοπ Μαδίεη, 
όπου ο παίχτης δεν είχε τη δυνατότητα να φοράει 
ένα δαχτυλίδι και στο ἴδιο χέρι να φοράει ένα γάντι 
και να κρατάει κάποιο όπλο! 

Ένα άλλο σηµείο στο οποίο το Βἰαοκ Οηρί ξεπερ- 
νάει το Ώωπᾳθοη Μαδίει (και το οποίο θα θυμίσει σε 
πολλούς το Μαρρο: του Οαρίϊνθ) είναι η δυνατότητα 
χαρτογράφησης. Τι σηµαίνει αυτό; Ενεργοποιώντας 
ένα από τα απλά δρθ!5 του Μάγου (ΝΙαταά ΘἱΠΙ) 
χαρτογραφείται η περιοχή που έχουµε δει κι έτσι 
μπορούμε ανά πάσα στιγµή να δούµε σε κάτοψη ό,τι 
έχουµε ήδη εξερευνήσει σε ένα συγκεκριµένο επίπε- 
δο. Σ᾽ ένα τόσο πολύπλοκο παιχνίδι όσο το ΒΙ8οΚ 
Οπγρι, το χαρακτηριστικό αυτό είναι εντελώς απαραί- 
τητο για να µη χάνεστε συνέχεια στους δαιδαλώδεις 
λαθυρίνθους των διαφόρων επιπέδων του πύργου. 


Από πλευράς δρθ[ὶς το παιχνίδι θυμίζει περισσότε- 
ρο Εγθ οἱ ἴπο Β6ΠοΙάθί, µε µάγια που πρέπει να µά- 
θετε, τα οποία, αφού τα χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει 
να περιμένετε κάµποση ώρα έως ότου ξαναενεργο- 
ποιηθούν. Η αλήθεια είναι ότι υπάρχουν πολλά δρείἰ5 
(20 για κάθε συντεχνία εκτός από τους πολεμιστές), 
χωρίς όµως ιδιαίτερη φαντασία, αφού λίγα κάνουν κά- 
τι απολύτως συγκεκριµένο, ενώ τα περισσότερα είναι 
"επιθετικά αρθ|ς” για χρήση εναντίον των εχθρών. 
(Δεν υπάρχουν π.χ. δρθίἰ5 για να ανοίγουν πόρτες ή 
για να θλέπετε µέσα από τοίχους ή για να φτιάχνετε 
ειδικά "όπλα”, όπως το περίφημο ΖΟ ΚΑΤΗ ΗΑ του 
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-κκκΩν 
ΞΘΕΟΕΟΤΙΑΙ. 


Ἀ 
ἷ Όυπρθοη ΜΒ5ί6Γ.) 


Μια άλλη ιδιαιτερότητα του Βἰ8θοκ Οπγρί είναι ότι 

εριοχές όπου τα μαγικά 
(ρησιμοποιηθούν και καλά θα 
κάνετε να είστε προπονηµένοι στη χρήση των συµθα- 
τικών όπλων. Αυτά είναι διαφορετικά για κάθε συντε- 
χνία (όπως συχνά συµθαίνει στα παιχνίδια που ακο- 
ούν το πρότυπο ΑΏ ἃ Ὀ) και έτσι οι Δρυίδες, 


έα αυτό. Η ενεργοποίηση του ὁ- 
λικ” στο πρόσωπο του παίκτη (κι 
όπως συνήθως) και υπάρχουν µε- 


ρικά µαγικά όπλα που Θα πρέπει να κάνετε "κλικ” και 
µε τα δύο κουμπιά του ππουςθ για να δείτε τι κάνουν. 
Οιτ πό τις τέσσερις συντεχνίες μπορούν να φέ- 


ρουν όπλο µόνο στο δεξί τους χέρι, ενώ οι πολεμµι- 
χειρίζονται ταυτόχρονα ορισμένα ό- 
ακ στερό. Άλλη ιδιαιτερότητα του παι- 
χνιδιού είναι τα "ἄηγρῃς” που εμφανίζονται σε διάφο- 
ημεία των λαθυρίνθων, πολλά από τα οποία είναι 
τηφόρα, αδρανοποιήσετε µε το κατάλ- 
ληλο 5ρθΙΙ, που συχνά θα πρέπει να χρησιµοποιήσε- 
5 


κ 
Ωω 
μ-- 
ο] 
ο 
ο 
9] 
Ὅ 


ό ς γι (ει 

επίσης 5ρθ1ἱ για τηλεμεταφορά σε σηµείο όπου έχετε 
ήδη πάει, 5ρ8/! για "πιᾶκθ {οοα” κ.λπ Το παιχνίδι δεν είναι ιδιαίτερα προσανατολισμένο 
Γενικότερα, θα μπορούσαμε να πούμε ότι το παι- σε "Ὑρίφους” µε τη στενή έννοια του όρου, και οι πε- 
χνίδι δίνει πολύ περισσότερο θάρος στη µαγεία παρά µῥρισσότεροι που θα θρείτε έχουν την απάντησή τους 


ποιον πάπυρο που έχετε ήδη διαθάσει. 
άρχουν όµως πραγματικά δύσκολα σηµεία που α- 
νετε σχεδόν οτιδήποτε φορούν τη χρήση μυστικών διακοπτών που εξαφανί- 

ζουν προσωρινά κάποιες κολόνες ή ανοίγουν για λίγο 


Εδώ θλέπουμε ένα από τα χαρακτηρι- µπαίνουν πανοπλίες, όπλα κ.λπ. Έτη ρικό" επίπεδο στο οποίο τοποθετφύµε 
στικά που διαφοροποιούν το Βίας δεύτερη έχουμε ένα "μέσο" επίπεδο ὁ- δακτυλίδια, μενταγιόν, ζώνη, κορώνα ἡ 
Οτγρῖ από τα παλιότερα ΒΡΩς, τη ὄδυνα- που τοποθετούνται τα ρούχα που φορά- μάσκα κ.ά. 


τότητα δηλαδή που έχουν οἱ παίκτες να ει ο παίκτης κάτω από την πανοπλία Η εναλλαγή ανάµεσα στα διάφορα εικο- 
μεταφέρουν αντικείµενα σε διαφορετι του (μαγικές ρόμµπες κ.ά.) καθώς επί- νίδια γίνεται κάνοντας κλικ στο εικονί- 
κά "επίπεδα". ἔτην πρώτη φωτογραφία σης γάντια, θραχιόλια κ.λπ., ενώ στην διο πάνω και δεξιά. 

θλέπουμε το "εξωτερικό" επίπεδο όπου τρίτη φωτογραφία θλέπουμε το "εσωτε- 
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κάποιον τοίχο καὶ που γενικότερα θα σας κάνουν τη 
ζωή δύσκολη. Εδώ Θα πρέπει να υπογραμµίσουµε ότι 
οι διάδρομοι είναι γενικώς διάσπαρτοι µε μυστικά 
κουμπιά και θα πρέπει απαραιτήτως να τους ψάχνετε 
εξονυχιστικά. 


ΒΑΙΞΕ ΡΕΑΟ 


Φυσικά, κάποια στιγµή κάποιος από την ομάδα σας 
θα πεθάνει. Φθάνουμε λοιπόν στο σηµείο της "ανά- 
στασης” όπου - και εδώ - το ΒΙ8οκ Οηγρί είναι λίγο ι- 
διόρρυθµο. Σε αντίθεση µε όλα τα προηγούμενα 
ΒΡΑς, όπου όταν κάποιος πεθαίνει θρίσκετε τα οστά 
του, στο ΒΙ8οκ Οπγρί θρίσκετε το Ὠθαίῃ (Επι - ένα 
µικρό κόκκινο πετράδι, το οποίο θέθαια δεν θα ξέρα- 
τε τι είναι αν δεν διαθάζατε αυτό το Βενίθνν! 
Κρατώντας το Ὠθβίῃ ἄ6πῃ στο ένα χέρι και κάνοντας 
'Βαἰ5θ6 Ὀρθβαά” µε το άλλο (είτε από πάπυρο είτε από 
το Δρθ6(ἱ Όοοκ) ανασταίνετε τον άτυχο συµπολεμιστή 
σας. Σε αντίθεση µε το Εγθ οἱ ἴΠθ Βθποίαθγ, εδώ δεν 
µπορείτε να κάνετε Βαἰ5θ Ὀθ8αά σε Ὠθαίῃπ ἄΕεπΠΙ5 που 
θα Βρείτε στους λαθυρίνθους. (Σίγουρα ένα από τα ᾱ- 
σθενή σηµεία του παιχνιδιού.) 


ΦΑΙ - ΝΕΡΟ -ΥΠΝΟΣ 


Τρώτε οτιδήποτε θρίσκετε, έως ότου καταφέρετε 
να αποκτήσετε το 8ρθ1| “πιακθ /οοα”, οπότε και θα έ- 
χετε λύσει το πρόθληµά σας. Μην πίνετε όµως τα 
πάντα, χωρίς να δοκιμάσετε πρώτα, γιατί υπάρχουν 
πηγές µε δηλητηριώδες νερό (όπως επίσης υπάρχουν 
πηγές µε θεραπευτικό νερό)! Ο ύπνος - όπως πάντα 
-θοηθάει να ανακτήσετε τα Πίΐ ροἱπί5 σας, ενώ η ιδι- 
αιτερότητα του παιχνιδιού είναι ότι µπορείτε να κρα- 
τάτε ξύπνιο κάποιον από την οµάδα για να φυλάει 
σκοπιά (ο Χρήστος ο Κυριακός ξέρει από σκοπιές...). 

Προσοχή: Παίκτης που πεινάει ή διψάει δεν µπορεί 
να κοιμηθεί κι έτσι θα πρέπει να τους έχετε ταϊσμέ- 
νους και ποτισµένους πριν τους θάλετε για ύπνο... 


Η ΥΠΟΘΕΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Στην κοιλάδα των οΠἱ5 θρίσκεται η γη της ΑΦίθΓ8 
όπου διοικεί το Μεγάλο Συμθούλιο των τεσσάρων συ- 
ντεχνιών. Οι συντεχνίες σκοπό έχουν να εκπαιδεύ- 
σουν όσους επιθυμούν να ενταχθούν στις τάξεις τους 
και να τους διδάξουν την αρχαία γνώση που έχουν 
σωρεύσει στον τοµέα τους η καθεµία. Οι συντεχνίες 
της ΑφδίθΓα είναι: οι Πολεμιστές, οι Κληρικοί, οι 
Μάγοι και οι Δρυΐδες. 

Για εκατοντάδες χρόνια το Μεγάλο Συμθούλιο των 
25 διοικεί σοφά και δίκαια τη γη της ΑδίΘΓ8 και οι 
συντεχνίες δέχονται ολοένα και περισσότερα µέλη 
στις τάξεις τους, µεταθιθάζοντας την Αρχαία Γνώση 
στους µαθητές. Ὠσπου, µια µέρα, ο ΕδίθΙοίῃ, ένας 
από τους µαθητές του ΜαΒΙΟΚ, του Μεγάλου 
Διδασκάλου της Συντεχνίας των Κληρικών, ξεπερνάει 
τις προσδοκίες των διδασκάλων του, αφού µέσα σε 
δύο µόνο χρόνια έχει κιόλας µάθει όλα όσα θα µπο- 
ρούσαν να του διδάξουν ακόµα και οἱ πιο αρχαίοι πά- 


πυροι της Συντεχνίας! Παρά τη νεαρή του ηλικία λοι- 
πόν, ο Εδίβιοίῃ γίνεται µέλος στο Μεγάλο Συμθούλιο 


Όνομα 
χαρακτήρα. 


Ἔνε ργά" 
βρεῖ!ς. 


«9Γ2Ε-{Γ ΙΙ. 


η] 


Στην οθόνη αυτή θλέπουμε τα ενεργά 5ρε!!5 ενός από τους τρεις παίκτες 
που μπορούν να χρησιμοποιήσουν µαγία. Τα "φωτάκια" που είναι 
αναμμένα γύρω από την εικόνα του παίκτη συµθολίζουν είτε ήδη 
ενεργοποιημένα 5ρε!!ς, είτε κατοχή μαγικών αντικειμένων. 


των 29. Αυτό όµως δεν αρκεί για να καλύψει τις φι- 
λοδοξίες του και έτσι σύντομα αρχίζει να ασχολείται 
µε ξόρκια και µαγικά από τον απαγορευμένο χώρο 
της Μαύρης Μαγείας... 

Η σύγκρουση γίνεται σιγά σιγά αναπόφευκτη και έ- 
τσι ένα θράδυ µε πανσέληνο, όταν το Μεγάλο 
Συμθούλιο έχει συγκεντρωθεί για να τον δικάσει, ο 
Εφίριοίη, αφού χλευάσει τους γέροντες διδασκάλους, 
εξαφανίζεται µέσα σε µια δίνη μαύρου καπνού. 

Για ένα διάστηµα τα ἴχνη του χάθηκαν, πληροφο- 
ρίες όµως από τα νότια σύνορα της ΑδίεΓα έλεγαν 


Σκάλα που οδηγεί σε άλλο επίπεδο. 


Τηλεμεταφορείς. 


Η θέση 
σας στην 
κάτοψη. 


Το σημαντικότερο ίσως θρθ/! για τη λύση του ΒΙαοκ ΟΥγρί είναι το ἨΝΙχαγά 
6ΙΟΨέ που διαθέτουν µόνο οι μάγοι. Χρησιμοποιώντας το 5ρθ/! αυτό 
᾿χαρτογραφείται" η περιοχή που εξερευνάτε κι έτσι ανά πάσα στιγµή 
µπορείτε να έχετε το χάρτη του επιπέδου που θρίσκεστε. 
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καν 
ΞΞΕΞΕΕΟΤΙΑιΙ. 


ο κ τε ντα, 


βατ πεαλος πιο σε τς αλ] 


'εμτέα ΟΘΧΟΤ" 


Η ταυτότητα ενός από ή ΒΤΕ 
τους παίκτες. Βλέπουμε τη 
συντεχνία στην οποία 
ανήκει, τα οχρεγῖεησε 
ροῖπῖς που έχει ήδη 
αποκτήσει και τα ΠΗ ροῖπῖς 
του. Στη συνέχεια 
εμφανίζονται οι θαθµμοί 
στους οποίους έχει 
αναπτύξει κάθε --.- 


χαρακτηριστικό του. Αν 


παίκτης ήταν τραυματίας, 
άρρωστος, κουρασμένος, 
δηλητηριασµένος, 
πεινούσε ἡ διψούσε θα 
εμφανιζόταν η αντίστοιχη 
ένδειξη κάτω από τη λέξη 
"θιθευς". 


ότι εμφανίστηκε σε έν 
ξαι τις δυνάμει 


άρχισε να συγκεντρώνει το δια- 


απωκοίται ασ 
ασκειται σ 


και συνέχισεναε 
Μαύρης Μαγείας και 


' αι αν ΟοβΊΟΤ" 


ο 10 


θολικό στρατό του. Για να διοικήσει τους πεθαμέ- 
.. που ανάσταινε, τους σκελετούς και τα υπόλοιπα 

νίερα τέρατα του ' ο ΕδίθΓοίῃ κάλεσε 
από τα θάθη της κόλασης τέσσερα φρικτά πλάσματα 
και τους έκανε αξιωματικούς του. Το πρώτο ήταν ένα 
σιωπηρό γαλαζοπράσινο τέρας που φύλαγε τα ύδατα 
Έτσι, οι εχθροί του Εφίθιοίη δεν θα μπορούσαν να 
ξεφύγουν από εκεί. Το δεύτερο ήταν η Μέδουσα - µε 
αλλιά από φίδια. Μια µατιά της ήταν αρκετή για να 
μετατρέψει σε πέτρα όποιον θνητό την κοίταζε 
ρίτος ήταν ο Μαύρος Δαίμονας που αντλούσε δύνα- 
µη από κάθε σκέψη κακίας των αντιπάλων του 
τελευταίος ήταν ο Στρατηγός του ΕφίθΓοίη. Ἑνα τέ- 
ρας µισό άνθρωπος και µισό κριάρι, µε θαθιά γνώση 
Μαύρης Μαγείας και πιστός σαν σκυλί στο μαύρο του 
αφέντη 


-ι- 


ενώ 


νε ι- ΕΙ ΕΙΤΕ 
Ι0133Η 
131858 

Ἔ- 


ΗΤΤ ΕΤΕ 


ΠΤΗΕΠΠΤΗ 
ΗΤΕΠΠΗ 


ΤΠΤΕΙΙ ΤΠΕΠΕΕ Β 
ΕΠΠΕΤΙΤΗΤΤΠΗ 

ΠΕΗΤΕΗΤΤΗΝ Β 
αΤΗΤΗΣ -- 
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Όταν ο στρατός του ήταν έτοιµος, ο Εφίθιοίῃ θάδι- 
σε κατά της ΑδίθΓ8 και, χρησιμοποιώντας τις ανώτε- 
ρες μαγικές του δυνάμεις, εξαφάνισε κυριολεκτικά 
τους καλύτερους πολεμιστές των συντεχνιών. Έτσι, 
χωρίς να χύσει µια σταγόνα αίμα σε λίγες µόνο ώρες, 
που έµειναν γνωστές σαν “ο λευκός πόλεμος”, ο 
ΕφίθΓοίῃ καθυπόταξε τη χώρα της ΑδίθΓ8. Όμως, οι 
συντεχνίες δεν το έθαζαν κάτω. Σε μυστικές συνα- 
ντήσεις, το Μεγάλο Συμθούλιο συμφώνησε να επιτρέ- 
Ψει σε ορισμένα µέλη του να πειραματιστούν σε χώ- 
ρους της Μαγείας που έως τότε θεωρούνταν απαγο- 
ρευµένοι - Υκρίζους χώρους στα όρια της Λευκής 
Μαγείας! Έτσι, λοιπόν - για πρώτη φορά στην ιστο- 
ρία - Κληρικοί, Μάγοι και Δρυῖΐδες έκατσαν µαζί και, 
συνδυάζοντας τις γνώσεις τους, θρήκαν νέες φόρ- 
µουλες, καινούρια ξόρκια κι άγνωστα ως τότε μαγικά 
φίλτρα. 

Όταν όλα ήταν έτοιµα, οι τέσσερις συντεχνίες συ- 
γκεντρώθηκαν για τελευταία φορά κάτω από το χλω- 
µό φως της πανσελήνου και διάλεξαν τους τέσσερις 
ήρωες που θα οδηγούσαν την αντεπίθεση κατά του 
ΕφἰθΓοίῃ: Τον Βυπθίθκ, από τη συντεχνία των πολεµι- 
στών µε το µαγικό ασημένιο σπαθί ΝΟοΠΘΧ, που µπο- 
ρούσε να στείλει τους αντιπάλους του σε άλλες δια- 
στάσεις, τον ΚθοΙίο από τους κληρικούς, ο οποίος 
κρατούσε το ΕΟΓΟΘΠΔΠΙΠΙΘΙ, ένα χρυσό σφυρί µε ικα- 
γότητες τηλεµεταφοράς, τον ΌΏνοιρα[ από τη συντε- 
χνία των µάγων που κρατούσε το Φου!/θθζθί, ένα 
κρυστάλλινο ραθδί που μπορούσε να παραλύσει οποι- 
οδήποτε πλάσμα για πάντα, και τον Ο8Κ Βανθη από 
τη συντεχνία των Δρυΐῖδων µο τη µαγική ασπίδα 
ΡΓοϊθοίοΓ 

Με το πρώτο φως της αυγής, οι τέσσερις µε το µι- 
κρό στρατό τους ξεκίνησαν για την τελική µάχη µε 
το στρατό του Εςίθοίῃη. 

Η τύχη ήταν µε το µέρος τους κι έτσι κατάφεραν 
να αιφνιδιάσουν τις δυνάµεις του εχθρού που είχαν 
στρατοπεδεύσει κοντά σ’᾿ έναν ερειπωμένο πύργο. 

Η µάχη που ακολούθησε ήταν φοθερή, κράτησε 40 
ώρες και έµεινε γνωστή σαν "Μαύρος Πόλεμος”. 
Χρησιμοποιώντας τα νέα όπλα τους, οἱ δυνάμεις της 
ΑδίθΓ8 εξόντωσαν µεγάλο µέρος από τον εχθρικό 
στρατό και ανάγκασαν τους υπόλοιπους να καταφύ- 
γουν στα υπόγεια του ερειπωµένου πύργου. 
Καταδιώκοντας το διαθολικό στρατό, οι ήρωες των 
συντεχνιών έφθασαν στα έγκατα των υπογείων, στη 
Μαύρη Κρύπτη του κάστρου. 

Εκεί ο Ώνειᾳσατ, χρησιμοποιώντας το Φουῄ{θθΖθΘΙ, 
ακινητοποίησε τον Εφθίθιοίῃ και τα υπολείμματα του 
στρατού του, ενώ ο Βιωποείθκ, ενεργοποιώντας το 
ΥοΠΘΧ, τους έστειλε στο ΝΘΙΠΘηΩΝΟΠΑ, µια διάσταση 
πέρα από το χώρο και το χρόνο. 

Θριαµθευτές, αλλά 6αριά τραυματισµένοι,͵ οι τέσσε- 
ρις ήρωες ξεκίνησαν την άνοδό τους από τα υπόγεια 
του πύργου. 

Φθάνοντας στην κορυφή του πρώτου υπόγειου, ο 
Βωπείθκ γύρισε και χρησιμοποίησε το ΝοΠεχ για να 
στείλει ολόκληρο το κάτω τµήµα των λαθυρίνθων σε 
µια άλλη διάσταση, θάζοντας έτσι ένα ακόµα εμπόδιο 
στην πιθανή επιστροφή των δυνάμεων του κακού. 

Λίγο παραπάνω όµως, στις αρχές του δεύτερου υ- 


πόγειου, οἱ τέσσερις ήρωες κατέρρευσαν και κάτω 
από την επίδραση των μαύρων μαγικών που είχε χρη- 
σιµοποιήσει ο Εδίθιοίῃ, παρέδωσαν το πνεύμα! 

Ο λαός της ΑΦίθΘΓ8, για να τους τιμήσει, τους έθα- 
Ψε µαζί µε τα όπλα τους στο σηµείο όπου έπεσαν, 
ενώ η είσοδος στον πύργο σφραγίστηκε για πάντα.. 

Είκοσι χρόνια πέρασαν στη γη της ΑδίθΓ8 και ο κό- 
σµος είχε αρχίσει πια να ξεχνάει τον εφιάλτη του 
ΕφίθΓοίῃ, ενώ ο Μαύρος Πόλεμος και οι τέσσερις ή- 
ρωες πέρασαν σιγά σιγά στο χώρο του μύθου, όταν 
ξαφνικά εμφανίστηκε µπροστά στο Μεγάλο 
Συμθούλιο ο ὁῥθ[ιοα, ένας κληρικός που είχε πάει 
στον πύργο για προσκύνημα. Τρέµοντας, ο θιτοᾶ 
διηγήθηκε στο Συμθούλιο πως η σφραγισµένη πόρτα 
του πύργου έχει ένα µεγάλο σκίσιµο και πως διαθολι- 
κά γέλια ακούγονταν από µέσα. 

Ο άΠιίΠθτ, αρχηγός της συντεχνίας των πολεμµι- 
στών, παίρνοντας το λόγο είπε πως είναι θέθαιο ότι 
ο Εφιθιοίη κατάφερε τελικά να ὁραπετεύσει από τη 
διάσταση όπου τον είχε στείλει το Μογίεχ και ότι 
τέσσερις νέοι ήρωες πρέπει να επιλεγούν αµέσως 
και να σταλούν στον πύργο για να προσπαθήσουν να 
6ρουν τα παλιά όπλα και, χρησιμοποιώντας τα, να τε- 
λειώνουν οριστικά µε τον ΕδίθΓοίῃ. 

Διαφορετικά, οἱ δυνάµεις του κακού θα ξεχυθούν 
και πάλι στη χώρα της ΑφδίθΓα φέρνοντας µαζί τους 
τον Κόκκινο Πόλεμο και το τέλος του κόσμου... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το Βἰ8οκ Οηγρί είναι µια πολύ καλή προσπάθεια. 


Ενεργό όπλο στο δεξί 
χέρι. 


-υ- 
ΞΘΡΟΕΟΟΙΑΙ. 


η) 


Είναι ένα αρκετά µεγάλο και δύσκολο παιχνίδι και θα 
σας κρατήσει πολλές ώρες κολλημένους στο πποπίἴοΓ 
Προσωπική µου άποψη είναι ότι το Βἰ8οκ Οηγρί είναι 
πιο ενδιαφέρον από το ΟβΕρίΐνθ, ίσως και καλύτερο 
από το Εγθ οἱ ἴπθ Βθπο[ας. Παρ’ όλ᾽ αυτά, σε καμιά 
περίπτωση δεν μεταφέρει την εκπληκτική ατµόσφαι- 

α και την αίσθηση του "Ὀοείπᾳ ἴπειθ” που σου έδινε 
το Ώωπρθοη ΜαΡδίΘΓ. Εν αναμονή λοιπόν του πραγµα- 
τικού διαδόχου. 


μ) 


ἅ 
πτομέρια και ποικιλία. Ἡ κίνηση 
ν εἶναι καθόλου άσχηµη 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9556 | 
νου αθα μπορούσε να ήταν πολύ καλύτερος. 
ΗΧΟΣ 8206 
ν καὶ αρκετ 
γρίφων εἶναι σίγουρα µει 
Ενεργός 5ρε/ µ5εγ 


2 και τα 5ρε/!5 του. 


Κάντε κλικ για ύπνο ή 


για 95Ώνο. 
"Πλήκτρα κίνησης. 
.ονο!: Επίπεδο : 
που έχει φτάσειο Ὡς Αρχηγός της ομάδας. 
| νό ὙΝ 
Αιππουν Οἶαςς: Ασπίδα στο αριστερό χέρι. 
απιαα παρει τας Ῥγοίῳς--'παμλνοικό το. 
ικανότητα του παίκτη. Εξαρτάται 
τον ἴδιο αλλά και απὀ τις πανοπλίες, νο ον ο οώιωρή 
ασπίδες που φοράει. Ενισχύεται µε : . « 
ειδικά «ροε!ις ἡ µαγικά αντικείµενα. πκθοπὴ πμνοκή μαγικών 
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ἵῃπ πο δοιππίπα, 


ολιτισµός εἶναι το σύνολο των αξιών 

που χαρακτηρίζουν µια ιστορική 

περίοδο ενός λαού, αλλά συγχρό- 

νως αντιπροσωπεύει και το µορφω- 
τικό και πνευματικό επίπεδο κάθε λαού. Μέσα 
λοιπόν απὀ το νέο 904 5ἰπιυ]αίίοη που Κυκλο- 
φόρησε απὀ τη ΜΙοΓορΓο5θ μπορούμε να παρα- 
κολουθήσουµε την εξέλιξη της γης και των διά- 
φορων πολιτισμών που σιγά σιγά αναπτύχθη- 
καν. Πρόκειται για ένα από τα παιχνίδια που 
γνωρίζουν τελευταία µεγάλη επιτυχία και έχουν 
δημιουργήσει µια δική τους κατηγορία µε φανα- 
τικούς οπαδούς, Την αρχή έκανε το κλασικό 
πια 9ἱπι ΟΙἱγ και ακολούθησαν το οἱπι ΕαΠΗ από 
την ἴδια εταιρία το γνωστό Ρορυις και το πρό- 
σφατο ὑἱορίᾶ. Ωστόσο, το Οἱν]ζαίίοη είναι το 
ίδιο µόνο στη βασική φιλοσοφία και δἰαφέρει σε 
πάρα πολλά σηµεία απὀ τα προαναφερθέντα. 
Ασχολείται κυρίως µε τον παράγοντα άνθρωπο 
και τα επιτεύγματα που έφτιαξε αυτός στην 
πορεία του χρόνου, από την ανακάλυψη της 
φωτιάς µέχρι την εξερεύνηση του διἰαστήµατος. 
Να δούµε όµως µε περισσότερες λεπτομέρειες 
τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 
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Καταρχάς το πρόγραµµα µας προδια- 
θέτει ευχάριστα, καθώς ξεκινάει µε µια εντυπω- 
σιακή εισαγωγή µε ωραία γραφικά, η οποία είναι 


ένα μικρό φιλµάκι, στο οποίο βλέπουμε την εξέ- 


λιξη της γης, απὀ τη δημιουργία της ως τη 
σηµερινή εποχή µε παράλληλη αφήγηση. 


Μετά έχουν να κάνουμε µε µια σειρά απὀ επι- 


λογές. Μπορούμε να παίξουμε πάνω στην 
πραγματική γη ἡ σε µια τυχαία µε Γ8Πάοπι 
εδάφη και εκτάσεις. Στη συνέχεια, επιλέγουμε 
το βαθµό δυσκολίας που συνεπάγεται, ανάλογα 


3 ΓΗ ΙΖΗΤΙΟΗ: 


µε το αξίωμα που θα διαλέξουµε (ΟΠΙΘΠαΙη, 
Μ/8ηοΓά, Ρήπο8, Κίπᾳ, ΕπιρεΓο). 

Ακόμα, έχουµε τη δυνατότητα να ορίσουμε 
τον αριθµό των φυλών που θα υπάρχουν µαζί 
µε τη δική µας (από 9-7) και τέλος ποια θα είναι 
η δική µας. Υπάρχουν όλες οι γνωστές φυλές 
της ιστορίας και κυρίως αυτές που την έγραψαν 
µε χρυσά γράμματα. Χαρακτηριστικό είναι ότι 
σε κάθε φυλή ο αρχηγός της είναι ο πιο διάση- 
ππῃ µος της ιστορίας της. Συνε- 
| πώς, των Ρωμαίων είναι ο 

Καίσαρας, των Ρώσων ο 
Ἱ. Στάλιν, των Γάλλων ο 
Ναπολέων και φυσικά των 
Ελλήνων ο Μέγας Αλέξαν- 
ὄρος. Τώρα είµαστε σε 
θέση να ξεκινήσουμε το 
παιχνίδι. 

Η οθόνη χωρίζεται σε 
τρία βασικά σηµεία (πολ- 
λοί που έχετε παίξει το 
ΒαἰΙ{ο8α Τγοοοη της εται- 
ρίας θα βρείτε πολλά 
περισσότερα κοινά 

σηµεία απὀ το επόμενο). Το πάνω µέρος που 
είναι το ππεπυ-Ώ4Ι µε τις εντολές που διαθέτου- 
µε κ.λπ. Και το υπόλοιπο 5ο{866Π που χωρίζεται 
σε δύο τμήματα. 

Το αριστερό που καταλαμβάνει το 1/4 της 
οθόνης και περιέχει πληροφορίες σχετικά µε τη 
χρονολογία, το θησαυρό µας, τις µονάδες που 
μετακινούμε κ.λπ. και το δεξί όπου φυσικά 
υπάρχει ο κόσμος, όπως συνήθως σε τέτοια 
παιχνίδια. 

Επίσης, λόγω του μεγέθους του γνωστού 
κόσμου που σιγά σιγά θα μεγαλώνει και δεν θα 


χωράει στο προηγούμενο 5οΓ66Η, υπάρχει και 
το κατάλληλο Μαρ ἸΝΙπάονν πάνω αριστερά. Η 
πιο σωστή κίνηση που θα πρέπει να κάνουμε 
ξεκινώντας, είναι να βρούμε µια σωστή τοποθε- 
σία που θα είναι κατάλληλη, για να χτίσουμε 
την πρώτη πόλη µας. 

Στη συνέχεια, θα αρχίσουμε να εξερευνούµε 
τις γύρω περιοχές µε επακόλουθο κάποια στιγ- 
µή να συναντήσουμε κάποιες από τις γειτονι- 
κές φυλές. 

Αυτές αναπτύσσονται παράλληλα μ’ εµάς και 
πολλές φορές έχουν πολιτισμό πολύ καλύτερο 
από το δικό µας, οπότε θα µας αντιμετωπίσουν 
με χλευασμό για το μικρό µας πολιτισμό. 

Ωστόσο, µε κατάλληλους χειρισμούς µπο- 
ρούμε να κερδίσουμε τη φιλία τους Και τη συµ- 
µαχία τους, ενώ θα ανταλλάξουµε γνώσεις, οἱ 
οποίες θα βοηθήσουν αµφότερους να εξελἰ- 
χτούν γρηγορότερα. 

Μία καλή πολιτική είναι να επιζητάς συμμαχία 
με φυλές που έχουν πολιτισμό ισχυρότερο από 
το δικό σου και να προσπαθείς παράλληλα να 
κυριεύσεις τοὺς πιο αδύνατους από εσένα γεί- 
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ΑΙΡΗΛΕΕΤ 


ζυήισβίίοη Βάυβηςα 


Βη ΒΙ ΡΗΠΒΕΤ ἱς 3 ογουρ οΓ συπιθοίς (ἠ8ΐί γεργβςθηίς 
Ρήσύήθηςς, σουπάς ἰἠῆ8ί Πμπιᾶης -3π Πᾶκα ογ 
ἀἰξείπουίξη. 5οπι6 ΠΙ ΡΗΠΗΒΕΤΟ γοαργθξεπί 5µαβίες. ΤΗΕ 
Δπεβτίογ5 οξ πιοάςθγη ΒΙΡΗΒΡΕΤΣ αγε (π6 ἱεοποςγβρηίς 
8πά ἰάρδοογαρηίς 5υπιθοίς5 οξ ἁπείθηί ΠΙΔΗ 55Η ἃς 
ευηθίξογη 3πά Πἱργοσίυρῃίςς. ΤΗς πιοάθγη ΠΙ ΡΗΠΒΒΕΤ ο: 
ἴνς ὕαςί έγᾶσας Ώᾶςκ ἴο (Ππ6 Βοπι8ης, (μθη (ο (Πα 
[γδοδκς, 3πά (Πδη (ο (πο ΡΠποθηἰτί8ης, Τής ΒΙ ΡΗΠΡΒΕΤ 
ες σἰοηίξίσ38ηί Όθεβυςς ἰάθᾶς τουίά πο 6 
ιγβηδίσγγθά Όυὴ Ὀδίπα ρβίπίθά οἨη ροίσγυ, ἂγυθά ἱῃ 
ςίσῃςδ, ογ ἱπργβσσθά ἱῃ εἰδυ. Ιάθ35ς πο [οπ96γ Π8ά (ο 568 
θχεῄβηασδά Γᾶςα-ίο-Γᾶςςα ϐ υοἷςε ογ Π38πά σίἰοηᾶίς. 


τεενιΕενν 


Εἰπα]]σι ἐπεν ουπε ἄρον 


τονες. 

Η εξέλιξη που θα έχει ο πολιτισμός µας 
εξαρτάται µόνο από εµάς. 

Δίνουμε την προτεραιότητα που θέλουμε 
στις επιστήµες που θα ανακαλυφτούν. Φυσικά, 
δεν είναι δυνατό να θέλουμε να ανακαλύψουμε 
το αυτοκίνητο ή το αεροπλάνο χωρίς να γνωρί- 
ζειο λαός µας το αλφάβητο, γιατί όλες οἱ επι- 
στήµες είναι κάπου αλληλένδετες. 

Το Οἰν]ζαίίοη είναι σίγουρα ένα παιχνίδι που 
θα σας απασχολήσει για µεγάλο διάστηµα. Στα 
πρώτα χρόνια (προ Χριστού) ανά κάθε γύρο 
περνάνε 10 χρόνια και αυτό είναι λογικό, γιατί 
τότε η εξελικτική πορεία του ανθρώπου ήταν 


-------”-”-”-------”-------- 
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µικρή, ενώ αντίθετα µετά το 1900 ο κάθε γύρος 
είναι ένας χρόνος, γιατί γίνονται συνεχώς εξε- 
λίξεις. 

Η ταχύτητα ανεύρεσης νέων επιτευγμάτων 
και επιστημονικών ανακαλύψεων εξαρτάται από 
τα ποσά που θα δαπανούµε για την επιστηµονι- 
κή έρευνα. 

Αν όµως δίνουμε πολλά ποσά για την επιστή- 
µη, δεν θα έχουµε αρκετό ρευστό για τη συντή- 
ρηση των πόλεων µας Και στρατιωτικών µονά- 
δων. Γι αυτό, θα πρέπει να κατανέµουµε τα 
ποσά ανάλογα µε τις ανάγκες µας. 

Το ΟΙν!Ιζαίίοη µάς άφησε άριστες εντυπώ- 
σεις. Έχουμε µια πρώτης τάξεως ευκαιρία να 
παρακολουθήσουμε την εξέλιξη του πλανήτη 
µας, αλλά και να επέµβουµε στην ιστορία. Ἑνα 
διασκεδαστικό (ἴπιε ἴγανεί]. 


ο Αργύρης Γιαγιάς 
πκές οθόνες και εντυπωσιακή εισαγωγή. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 7800 


Το ατού του παιχνιδιού. Θα σας αποσχολήσει για µή- 
γες. 


Ο6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 94ο 


Ἄξιος ανππαλος του 9ίπι ΕΑΠ, µε προοπτική να απο- 
τελέσει το κορυφαίο στο εἴδος του 
0 
ΡΕΝΑ 9070 
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αι πάνω που αρχίσαμε να λέμε 
ότι τα 5ποί 'ΕπΙ υρ5 έχουν φτάσει 
στα ὁριά τους και ότι δεν πρόκει- 
ται πια να δούμε κάτι πρωτότυπο, 
µέχρι τουλάχιστον να εµφανι- 
στούν τα πρώτα ν/ΙΠιυαἰ ΓθαΙ1γ 5πΠοοί 'ΘΠΙ µρ5, το 
ΡΒΟυύΕΟΤ-Χ αποφάσισε να µας αλλάξει τη 
γνώμη! Αν και πρόκειται για το ίδιο, το γνωστό 
"πυροβόλα - ό,τι - κινείται - και - μάζεψε - όσα - 
ΡΟΝΥ6ΓΗΡΣ - μπορείς”, η εντύπωση που δημιουρ- 
γεί είναι πολύ διαφορετική. 

Καταπληκτικά ᾳΓαΡΠΙΟ5, ταχύτατο απἰπιαἴίοη 
Και άριστο 5οΓοΙΙΠᾳ, θαυμάσια ηχητικά εφέ και 
Ρ8οκαΓουπᾶ μουσική, καθώς και 5αΠπρΙΘά ομιλία 
πολύ καλής ποιότητας είναι τα στοιχεία που 
κάνουν το ΡΒΟΟΕΟΤ-Χ να ξεχωρίζει. Μην βια- 
στείτε να πείτε ότι αυτά εἶναι απλώς στοιχεία 
εντυπωσιασμού - το ξέρουμε πολύ καλά! Ναι, 
για Κάτι τέτοιο πρόκειται: το ΡΒΟΟύΕΟΤ-Χ είναι 
ένα πολύ καλό 5ποοί '6ΠΠ ρ, µε Καλό (αλλά όχι 
πρωτότυπο) ϱαΠΙθΡΙ8Υ, και όσο γίνεται περισ- 
σότερα πρόσθετα στοιχεία - που όµως, και 
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πάλι, δεν το φέρνουν 
πάνω απὀ το µέσο όρο των συνηθισμένων 
φηοοἱ ’ΘΠΙ µρ. Αλλά τα παιχνίδια αυτής της 
κατηγορίας στηρίζονται σε έναν πολύ µεγάλο 
βαθµό σε µία εντυπωσιακή εμφάνιση... 
Εξάλλου, η κατηγορία των 5Ποοί 'Θπι υρ5 


παρουσιάζει για τους προγραμματιστές πολλές 
τεχνικές δυσκολίες και δεν είναι λίγοι αυτοί 
που χαρακτηρίζουν ένα καλό 5ποοί '6πΙ µρ από 
την ταχύτητά του. Από αυτή την οπτική γωνία, 
το ΡΒΟΝΕΟΤ-Χ εἶναι άριστο! 

Η ομαλότητα και η ταχύτητα του απἰπιΒίίοη 
και του 5οΓοΙΙΠᾳ είναι αντάξιες των καλύτερων 
οοἱῃ - 05. 

Όσο για το ρἱ8γαΡΙΗΥ, δυστυχώς και αυτό 
είναι παρόμοιο µε των οοΠ-0Ρ5... στις πρώτες 
πίστες σχετικά βατό, αλλά µετά... ποιος είδε το 
πποίΏεΓςΠΙρ και δεν το φοβήθηκε! Τα χαρακτηρι- 
στικά του παιχνιδιού είναι αρκετά συνηθισμένα: 
διαθέτετε ένα διαστημικό σκάφος (το είδος του 
µπορείτε να το επιλέξετε, προτού αρχίσετε το 
παιχνίδι) και σκοπός σας εἶναι να καταστρέψετε 
ὁ, τι βρεθεί µπροστά σας. Το σκάφος σας µπο- 
ρεί να κινηθεί οπουδήποτε στην οθόνη, ενώ 
αυτή κινείται µε οριζόντιο 5οΓο([ίπᾳ (και κἀποιο 
µικρό κατακόρυφο, ανάλογα µε το ύψος σας), 
ώστε να σας δίνει την εντύπωση της µετακίνη- 
σης. 

Οι αντίπαλοι είναι άφθονοι, όπως εξάλλου 
άφθονα είναι και τα Όοπις. 
Για κάθε “κύμα” εχθρών 
που εξολοθρεύεις, παίρ- 
γεις ένα ρονΜ6Ι Ώοπυς. 
Στο κάτω µέρος της οθό- 
νης υπάρχει µια μπάρα, 
που κάθε τµήµα της 
είναι και µία κατηγορία 
όπλου. Με κάθε Ώοπυς 
που συλλέγεις, “ανάβει” 
Και ένα νέο όπλο. Το 
όπλο αυτό µπορείς να 
το επιλέξεις, πατώ- 
ντας το 5ρ808 Ὀ8Γ. Αν 
πρόκειται γία το όπλο 
που ήδη είχες, αντί 
να αλλάξει το όπλο 
σου, θᾳ ενισχυθεί 
αυτό που έχεις. Εκτός από όπλα, βέβαια, 
µε αυτό τον τρόπο µπορείς να αυξήσεις την 
ταχύτητά σου, να ενισχύσεις την ασπίδα σου 
κ.ο.κ. 

Από την πρώτη κιόλας πίστα, αντιλαμβάνεται 
κανείς το επίπεδο του παιχνιδιού: αν και τα 
πρώτα 5ρΠίες δεν εἶναι ιδιαίτερα μεγάλα, η 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


παιχνίδι, θα τ 
α ασυνήβιστο για ἑνα 5ιοοί ε 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝ 


κίνηση είναι ἀριστη, και τα Ὀ8οκαγουπα αΓαρῃίος 
είναι Ιδιαίτερα εντυπωσιακά. Στη συνέχεια, 
βέβαια, θα συναντήσουμε µερικά ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ρῄΐθς, που, παρά το µέγεθός τους, εξακολου- 
θούν να κινούνται µε τις ίδιες καταπληκτικές 
ταχύτητες, µε ελάχιστη διαφορά στην οµαλότη- 
τα του αΠΙΠΙΙΙοη. 

Οι προγραμματιστές έχουν κάνει πάρα πολύ 
καλή δουλειά σε αυτόν τον τοµέα - Και όχι 
µόνον σ᾿ αυτόν. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι καταπληκτικός, 
τα εφέ πολύ ρεαλιστικά, ενώ σε τακτά χρονικά 
διαστήματα µια 5ΕΠπιρΙΘά φωνή µας εἰδοποιεί για 
τη δυνατότητα επιλογής όπλου που έχουµε 
εκείνη τη στιγµή. 

Όπως πολλά από τα 5Ποοί 'Επι µρ5 που 
κυκλοφόρησαν τελευταία, έτσι Και το 
ΡΒΟΟύΕΟΤ-Χ διαθέτει µερικές επιλογές που 
ξεκουράζουν αρκετά τα χέρια... οἱ κατασκευα- 
στές των 5ποοί 'Θπι υρ5 κατάλαβαν επιτέλους 
ότι δεν είναι τόσο σημαντικός παράγοντας για 
το παιχνίδι να παθαίνεις διαστρέµµατα στον 
καρπό, πατώντας συνέχεια το ΠΓθ σε εξαντλη- 
τικούς ρυθμούς, Και έτσι εξόπλισαν τα παιχνίδια 
τοὺς µε επιλογές αιο - ΠΓ6 - µία τέτοια βρί- 
σκουµε Και στο ΡΒΟΝύΕΟΤ-Χ (για όσους δηλαδή 
δεν διαθέτουν κάποιο τέτοιο ορίίοη στο ΙΟγ5/ΙΟΚ 


του). Το ᾳαπιερίαγ του παιχνιδιού κυμαίνεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, χάρη στην ταχύτητα του 
παιχνιδιού και τον αρκετά µεγάλο αριθµό 
«ρῄίθ5 που υποστηρίζονται, αλλά θα χρειαστεί 
πολύς κόπος, για να τελειώσει κανείς την 
πρώτη πίστα - από ρἰαγαΟΙΙΗΥγ δεν τα πάµε και 
τόσο καλά. 

Σύντομα, πάντως θα διαπιστώσετε ότι η επι- 
λογή σκάφους είναι ένας πολύ κρίσιµος παρά- 
γοντας, Μην διαλέξετε ένα σκάφος αἱ|- 
ρυ/ρος8, είναι πολύ καλύτερα να επιλέξετε ένα 
βαρύ μαχητικό, χωρίς να ανησυχείτε για τη 
µικρή του ταχύτητα: απλώς θα αναλώσετε τα 
πρώτα σας Ὀοπυ5, για να το επιταχύνετε... 

Το ΡΒΟΟΕΟΤ-Χ είναι ἑνα καταπληκτικό 5ποοἱ 
'6ΠΙ Ηρ, ένα από τα πιο ατµοσφαιρικά και εντυ- 
πωσιακά του είδους, απὀ αυτά που έχουμε δει 
τουλάχιστον (και δεν είναι λίγα). Συνδυάζει 


πολλά εξελιγμένα χαρακτη- 
ριστικά στην εμφάνιση και το 
(αππερΙ8Υ, και, χωρίς να έχει 
κάποια κραυγαλέα πρωτοτυ- 
πία, καταφέρνει να ξεφύγει 
από το µέσο όρο των 5Ποοί 
"ΑΠ υρ5. 

Πολύ µεγάλο ρόλο πα[- 
ζουν επίσης και τα αναρίθµη- 
τα διαθέσιµα Ιενθίς του παι- 
χνιδιού, που σίγουρα θα κρα- 
τήσουν όποιον το παίξει κολ- 
ληµένο πάνω στο |ογ5ΙΙΟΚ για 
πολύν καιρό - κάτι πολύ 
σηµαντικό για ένα 5ποοί "επι μρ. 


Θουμάσια ηχητικά εφέ και η 5απιρίθά ομιλία προσθέτει 
πολύ στο παιχνίδι 


Ενδιαφέρον ϱαππερίαγ, αν και δεν διαφέρει πολύ απὀ 
το µέσο όρο των σηΏοοί Ἑπι υρ5 


Ένα πολύ καλό 5ὴ 


γα πολυ καροτο 
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ο Τορ υπ 2 σας προκαλεί να πάρετε τη 
θέση σας πίσω από την τηλεόραση, να 
ξεχυθείτε Και να κατακτήσετε τους 
ουρανούς. Η δεύτερη αποστολή σας 
ἐχειλοιπόν ανατεθεί. Έχετε τον έλεγχο 
του υπέροχου αθροσκάφους Ε-{4 ΤΟΜΟΑΤ, ένα 
αβροσκάφος ειδικά κατασκευασμένο για αεροµα- 
χίες. Με το Ε-Ί4 µπορείτε να επιτύχετε γρήγορους 
ελιγμούς και ακριβή στόχευση! Είναι ο τρόμος των 
ουρανών και ο φόβος των εχθρών σας. Το Τορ ΕὐΠ 
εξοµοιώνει το αβροσκάφος αυτό µε αρκετή εΠιτυ- 
χία. Αρχικά, σου δίνεται ένα πλήθος από δυνατότη- 
τες. Αυτές αφορούν αποκλειστικά τον αριθµό των 
παικτών που πρόκειται να παίξουν στο παιχνίδι. 
Έτσι καλείστε να επιλέξετε ανάµεσα σε τρεις δία- 
φορετικές καταστάσεις. Η πρώτη επιτρέπει σε 
έναν µόνο παίκτη να µετέχει στο παιχνίδι, η δεύτε- 
ρη σας φέρνει αντιµέτωπο µε το ΝΕ5 Καιη τρίτη αν 
θέλετε να παίξετε το παιχνίδι µε κάποιο φίλο σας. 
Η τελευταία είναι Ιδιαίτερα διασκεδαστική Και το 
παιχνίδι αποκτά ακόµα περισσότερο ενδιαφέρον! 
Τέλος, υπάρχει Και µία επιλογή, για να ρυθμίσετε 
διάφορα τεχνικά θέµατα, όπως τη συμπεριφορά του 
ΚΘΥ ρ8ά. Μπαίνοντας στο παιχνίδι, θα πρέπει να 
διαλέξετε τα όπλα που θα χρησιμοποιήσετε. 
Πυραύλους έχετε να διαλέξετε μεταξύ των 


458 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19982 


τκΕενιΕενν 


ΡΠΟΘΠΙΧ, 9Ρ8ΙΤΟΝ/ και 9Ιά8ΥΠά6Γ. Βέβαια, έχετε 
σαν βασικό όπλο ένα πυροβόλο τύπου Νυ]ο8η 
Ο8ηΠΟΠ µε άπειρες σφαίρες. Έχει όµως ένα βασικό- 
τατο µειονέκτηµα. Καταστρέψει ό,τιµπει στο στό- 
χαστρο, πράγμα Ιδιαίτερα δύσκολο. Πάντως, δεν 
ήταν λίγες οἱ φορές που το επιτύχαµε. Το παιχνίδι 
χωρίζεται ουσιαστικά σε τρεις αποστολές - επίπε- 
δα. Στην πρώτη έχετε να αντιμετωπίσετε εκτός 
από τα εχθρικά αεροσκάφη, τα πυρηνικά υποβρύχια 
και ένα τεράστιο βομβαρδιστικό, το ΒΙ8οΚ ΟΚ, που 
μεταφέρει ένα σηµαντικό αριθµό πυραύλων. Στη 
δεύτερη αποστολή η µάχη μεταφέρεται εκτός από 
τον αόρα και στην ξηρά. Δέχεστε πυρά από 
παντού. Αεροσκάφη και τανκς εἶναι οι αντίπαλοι 
αυτού του επιπέδου. Στο τέλος αυτού του επιπέ- 
δου τα πράγµατα γίνονται σκούρα! Βρίσκεστε 
µπροστά σε τεράστιο ελικόπτερο (ΗΙΠᾷ ΑἱρΠα), που 
θᾳ σας δυσκολέψει αρκετά. 

Εδώ θα ασχοληθούμε µε τα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά του αεροσκάφους. Στην οθόνη λοιπόν εµφα- 
Νίζονται ένα ραντάρ που ανιχνεύει τα αντίπαλα 
αβροσκάφη και όχι µόνο, δύο οθόνες που παρου- 
σάζουν τη θέση του αεροσκάφους σας, ενδείξεις 
για την ταχύτητα, τον εξοπλισμό καθώς και τους 
πυραύλους που σας απομένουν! Επίσης, υπάρχει 
καιµια οθόνη στην οποία παρουσιάζονται διάφορα 


μηνύματα. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά και το ΔΠΙπΙαΙἴοη είναι ομαλό και εξαιρετικά 
γρήγορο. Υπάρχουν αρκετά χρώματα στην οθόνη 
συνθέτοντας ένα πολύ καλό αποτέλεσµα. Το µου- 
σικό κομμάτι είναι αρκετά καλὀ, χωρίς όµως να 
προσθέτει τποτα παραπάνω στο παιχνίδι. Ωστόσο, 
τα ηχητικά εφέ σώζουν την κατάσταση. Αν και 
πολλά από αυτά είναι επαναλαμβανόμενα, προσθέ- 
τουν πολλούς πόντους. Όσο για τα οοΠἰΓοἰ5, µΠΟ- 
ρεί να δυσκολευτείτε να τα μάθετε, αλλά θα τα 
βρείτε αργότερα Ιδιαίτερα εὐχρηστα. Για παράδειγ- 
μα, αν πιέσετε πολύ γρήγορα το αριστερά ή το 
δεξιά, θᾳ κάνετε µια πολύ κλειστή στροφή προς 
την κατεύθυνση που θέλετε. Ακόμα, για να εΚτο- 
ξεύσετε τους πυραύλους σας, πρέπει να πατήσετε 
γρήγορα το πλήκτρο Β δύο φορές, ενώ παράλληλα 
το ίδιο πλήκτρο λειτουργεί Και ως πυροβόλο. 

Οι φίλοι του ΝΕΟ και των ΠΙΦηί 5ἰπιυ]αίοις θα το 
αγαπήσουν, ενώ οι υπόλοιποι θα ασχοληθούν µαζί 
του για αρκετές ώρες πριν κλείσετε την τηλεόρα- 
ση! 


π 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Καλά χρώματα και γρήγορο Απιπιαζοη! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ἐφέ που ανεβάζουν τη δράση στα ύψη! 


ΗΧΟΣ 


Τα οοηίτοίς θα τα συνηθίσετε 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8806 


ΓΕΝΙΚΑ 8600 
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ας αρέσουν οι αγώνες πποίοστοςς; Ακόμα 
και στην αντίθετη περίπτωση, το παιχνίδι 
θᾳ σας ενθουσιάσει. Συνδυάζει ένα σωρό 
πράγματα που θα σας κρατήσουν καθη- 
λωμένους για αρκετή ώρα πάνω από το 
68ΠΠ8 ΒΟΥ. Είναι κάτι μεταξύ ρἰαἴίοΓπῃ και Γαοίπᾳ παι- 
χνίδι, Το παιχνίδι είναι πολύ γρήγορο Και εξαιρετικά 
εβιστικὀ, εἰδικά όταν μάθεις Καλά τα οοπίτοἱ και τα 
διάφορα κολπάκια που µπορείς να κάνεις. Το παιχνί- 
δι προσφέρει τρεις δυνατότητες παιξίµατος. Μπο- 
ρείτε λοιπόν να τρέξετε στην πίστα µόνος σας, να 
έχετε κάποιον αντίπαλο που θα χειρίζεται ο υπολο- 
Ἡστής, Και το τρίτο, να συμμετέχει και κάποιος 
φίλος σας. Ας δούµε πιο αναλυτικά τις επιλογές. 

Στην πρώτη επιλογή, ο αντίπαλός σας είναι µόνο 
το χρονόµετρο που τρέχει ασταμάτητα. Πρέπει 
δηλαδή να τελειώσεις την πίστα µέσα σε ορισμένο 
χρόνο, έχοντας την ευκαιρία να κάνεις ρεκόρ. 

Η δεύτερη επιλογή σας δίνει αντιπάλους και καλά 
Έα κάνετε να έχετε εξασκηθεί, γιατί µερικές φορές 
εἶναι κάτι παραπάνω από καλοί. Βέβαια και εδώ 
υπάρχει το χρονόµετρο και ο χρόνος που σας πιέζει 
ασφυκτικά! Η τρίτη είναι όµως η πιο εντυπωσιακή, 
αρκεί να υπάρχουν δύο Θ8πΠθ ΒοΥ. Μπορείτε µε 


κάποιον φίλο σας να συνδέσετε τα 88ΠΠθ ΒοΥ µέσω 
του καλωδίου (8ΠΙΘΙΙΠΚ. Το παιχνίδι αποκτά µια 
άλλη διάσταση και γίνεται ασυναγώνιστο! Μπορείτε 
ακόµα να επιλέξετε ανάµεσα στις 8 διαφορετικές 
πίστες, µε αυξανόμενο δείκτη δυσκολίας. Εκτός 
απὀ την επιλογή της πίστας πρέπει να διαλέξετε και 
το βαθµό δυσκολίας. Οι διακυμάνσεις εἶναι τρεις: 
εύκολο (Α), μέτριο (Β) και δύσκολο (6). Από τη θεω- 
ρία στην πράξη. Στην οθόνη εμφανίζεστε πάνω στη 
μηχανή σας Και μπροστά σας απλώνεται η πίστα. 
Στην πίστα, ανάλογα µε αυτήν που έχετε επιλέξει, 
θᾳ δείτε φανταστικούς διαδρόμους µε κεκλιµένα 
επίπεδα για άλµατα, κατακόρυφους κλειστούς 
κύκλους Και βράχους! Βέβαια, απὀ ένα τέτοιο παι- 
χνίδι δε θα μπορούσαν να λείπουν οἱ θοηυς βαθμοί 
Και τα διάφορα έξτρα κατά τη διάρκεια του παιχνιδι- 
ού. Θα συναντήσετε Ώοπυ5 που θα σας αυξήσουν τα 
ἴυ(ῶο στη µηχανή σας, άλλα που θα σας δώσουν 
παραπάνω χρόνο, θα αυξήσουν την τελική ταχύτητα 
καιθα βελτιώσουν τα λάστιχά σας. Το Καλύτερο 
όµως από όλα τα Όοπις είναι το ὁθὶ ΡΓορυἱ5ίοη Ευει. 
Αυτό κάνει κυριολεκτικά τη µηχανή σας να πετάει, 
αφήνοντας όλους τους υπόλοιπους πίσω σας! Τα 
πράγματα όµως δεν είναι και τόσο απλά για να ανα- 
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καλύψετε το Όοπυς αυτό! Είναι βλέπετε κρυμμένο 
στα πιο απίθανα σηµεία. Μερικά πάλι από αυτά δεν 
ενεργοποιούνται αµέσως, αλλά πρέπει να συλλέξε- 
τε περισσότερα απὀ ένα -του ἰδίου τύπου- για να 
σας δοθεί η επιπλέον λειτουργία. Για παράδειγµα, 
το Ροπυς που αυξάνει την τελική της μοτοσικλέτας 
σας πρέπει να το πάρετε δύο φορές, για να αυξηθεί 
η τελική ταχύτητα. Τα 5ρπίες είναι πολύ μικρά και για 
το σκοπό αυτό υπάρχει ένα βέλος που σας διευκο- 
λύνει σηµαντικά. Το βελάκι αυτό δείχνει τη θέση 
στην οποία βρίσκεστε, µε σκοπό να µην μπερδεύετε 
το 5ρΠΐθ που ελέγχεται µε τα αντίπαλα. Πάντως, οἱ 
πίστες εἶναι καλοσχεδιασµένες. Όσο για τον ήχο, 
το μουσικό κομμάτι παίζεται και κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού και συνδυάζεται µε τα ηχητικά εφέ, που 
εἶναι εξίσου καλά, Το παιχνίδι είναι πολύ εθιστικὀ σε 
αρκετά µεγάλο βαθµό. Θα δοκιμάσετε πολλές 
φορές να βγάλετε µια πίστα στην αρχή, έπειτα όλα 
θᾳ σας φαίνονται πολύ ευκολότερα. Το ενδιαφέρον 
αυξάνεται ακόµα περισσότερο, όταν συνδεθείτε µε 
ένα δεύτερο 68ΠΠΘ ΒΟΥ. Θα το διασκεδάσετε αφά- 
νταστα! 


5 
ω] 


9 Κωστής Παπαδάκης 


Τα 5ρπίθ5 παραείναι μικρά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8026 


Πλούσια ηχητικά εφέ και όμορφο μουσικό κομμάτι 


8870 


ΗΧΟΣ 


Είναι πολύ εθιστικό και διασκεδαστικό 


ςΑΜΕΡΙ ΑΥ 9800 
ΓΕΝΙΚΑ δὅδο 
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τος 2099 μ.Χ. Το ανθρώπινο γένος 

έχει αποκτήσει τις γνώσεις και τις 

δυνάμεις για την Κατάκτηση του δια- 

στήµατος. Όμως, οι κίνδυνοι που 
παραμονεύουν είναι πολλοί και δεν είναι λίγοι οἱ 
άνθρωποι που κρατούνται όμηροι από µια ἀγνω- 
στη µορφή ζωής. Η τύχη τοὺς είναι στα χέρια 
σας. Καλείστε λοιπόν, ως σούπερ ήρωας που 
είστε, να φορέσετε µια εἰδική στολή-σκάφος Και 
να ελευθερώσετε όλους τους ομήρους. Κάπως 
έτσι είναι το σενάριο αυτού του 5Ποοί '6πΠ µρ, 
που θυμίζει έντονα την ταινία ΑΙΙεῃς. 

Όπως είπαμε, ο σκοπός σας είναι να απελευ- 
θερώσετε τοὺς ομήρους από τους εξωγήινους, 
αλλά και να παραμείνετε ζωντανός µέχρι το 
πέρας της αποστολής σας. Το παιχνίδι εἶναι από 
τα Κλασικά 5ποοί 'επι µρ5. Ο στόχος εµφανίζεται 
στην οθόνη και εσείς καλείστε να τον καταστρέ- 


5Ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 198982 


Ψετε όσο πιο γρήγορα µπορείτε, για να απαλλα- 


γείτε από τους υποχθόνιους, αντιπαθητικούς 
εχθρούς σας. Η στολή σας λειτουργεί σαν ασπί- 
δα, Υί αυτό και πρέπει να αποφεύγετε τυχόν 
καταστροφές της. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται είτε µέσω 
του Ιογ5ήοΚ είτε µέσω του ππουςθ. Προσωπικά, 
θεωρώ το ππουςθ πολύ καλύτερο, γιατί προσφέ- 
ρει µεγαλύτερη ταχύτητα και ακρίβεια στις βολές 
σας, Με το ποντίκι µπορείτε επίσης να χρησιµο- 
ποιήσετε τα διάφορα έξτρα όπλα άµεσα - χωρίς 
τη χρήση του πληκτρολογίου - πατώντας το αρι- 
στερό πλήκτρο, για να τα ενεργοποιήσετε, Και Το 
δεξί, για να τα εκτοξεύσετε. Το πιο εντυπωσιακό 
πάντως εἶναι ότι το παιχνίδι υποστηρίζει και Ιἰ6Πί 
ουπ, τουλάχιστον στην έκδοση για Απιίαα ὁπου 
έγινε και το τεστ. Η 0οθ88Π, βλέποντας ότι οἱ 
πωλήσεις των ΙΙᾳΠΐ αυπ5 αυξάνονται µε γρήγο- 


ρους ρυθμούς, κινήθηκε προς αυτή την κατεύ- 
θυνση και αποφάσισε να τα υποστηρίξει µέσα 
απὀ αυτό το παιχνίδι. Μετέφερε το πολύ καλό 
και πετυχημένο οοἱπ-ορ απὀ τα ἄ[ο8άθ5 στις οθό- 
γες των υπολογιστών, µε πολύ µικρές απώλειες, 
κρατώντας παράλληλα αναλλοίωτο το πνεύμα 
και τη δράση. 

Το παιχνίδι λοιπόν έχει τόσο έντονη δράση σε 
ορισμένα σηµεία, σε βαθµό, που η διάρκεια του 
φορτώµατος της επόµενης πίστας (δεν διαρκεί 
παραπάνω απὀ 7-10 δευτερόλεπτα), µπορεί να 
χαρακτηριστεί ως ένα ευχάριστο διάλειµμα για 
λίγη ξεκούραση! Ας αφήσουμε τα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά και ας δούμε το παιχνίδι κατά πρόσω- 
πο ή αν προτιμάτε κατά οθόνη! Λοιπόν, ξεκινώ- 
ντας την περιπέτεια βρίσκεστε µέσα στη στολή 
σας, κάπου στο διάστηµα, σε ένα μακρινό πλανή- 
τη, µέσα στην εξωγήινη βάση. Κάπως αόριστα 
όλα αυτά θα µου πείτε, αλλά τι τις θέλετε τις 
λεπτομέρειες; οποοί 'Θπι µρ παίζετε, όχι 
ΒανεπίυΓθ] 

Οι διάδρομοι της βάσης είναι γεμάτοι απὀ 
εχθρικά όντα, τα οποία αρχικά εμφανίζονται λίγα 
λίγα και µε αργούς ρυθμούς, αργότερα όµως 
γίνεται... το έλα να δεις. Εσείς δεν έχετε παρά 
να τα εξοντώσετε µε το πυροβόλο όπλο, µε το 
οποίο αρχικά έχετε εφοδιαστεί. Αρχικά; Ναι, γιατί 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειας σας δίνονται 
πολλά έξτρα όπλα, οἱ χρήσεις τους όµως είναι 
λιγοστές και ενεργοποιούνται µε τον τρόπο που 
αναφέραμε. Η εξόντωση των αντιπάλων σας 
πρέπει να είναι γρήγορη, γιατί όσο μένουν 
ζωντανοί σας επιφέρουν ζημιές στη στολή σας, 
πράγμα που μειώνει σηµαντικά τη διάρκεια της 
δικής σας ζωής. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
παρατηρήσαµε το εξής: όταν πυροβολείτε τους 


Στηριγµένο πάνω στην παλιά και 
δοκιμασμένη φιλοσοφία του 
Ορεια(ίοη Μο, το 9ραςε Ου εἰ- 
ναι ένα αρκετά καλοστηµένο παι- 
χνίδι. Με χρώματα που θα σας θυ- 
µίσουν έντονα σαρίαίη Βἱοοά, εἰ- 
ναι ένα γρήγορο 9µοοί 'οπι µρ που 
θα έπρεπε να έχει συνέχεια γραµ- 
µένη στην οθόνη τη φράση - κλει- 
δί; "πυροθόλησε ό,τι κινείται’. 


Α. Λεκόπουλος 


εξωγήινους αντιπάλους σας διαρκώς στο κεφάλι, 


τότε αυτοί δεν σας πλησιάζουν και κατά συνέ- 
πεια αποφεύγετε τη µείωση της ενέργειάς σας. 
Προσοχή, όµως, γιατί το πυροβόλο όπλο σας 


απαιτεί κάποιο χρόνο, γία να ξαναφορτώσει πλή- 


ρως, Ας επιστρέψουµε πάλι στους εχθρούς σας. 
Πέρα από το γεγονός ότι είναι μεγάλοι, άσχηµοι 


και γρήγοροι, πολλές φορές ενεργούν πολύ έξυ- 


πνα[ Θα προσπαθήσουν να σας ξεγελάσουν 
αρκετές φορές κάνοντας ένα σωρό πονηριές. 
Δεν θα σας τις αποκαλύψουµε όµως, εκτός από 
µία. Πολλές φορές θα πάρουν την ανθρώπινη 
µορφή Και θα σας παραστήσουν αθώους οµή- 
ρους! Γι) αυτό, καλού κακού, να έχετε το πυρο- 
βόλο σας έτοιμο για το αναπάντεχο! Κατά την 
περιπλάνησή σας στους διαδρόμους της αφιλό- 
ξενης βάσης θα συναντήσετε πολλά έξτρα όπλα 
και όχι µόνο, που Καλά θα κάνετε να τα πάρετε, 


δή ο 
νι 3 


ΙΕΕ 


τος πεσει πι Εβρ ο---.. 
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αν θέλετε να δείτε και την επόμενη πίστα. Τα 
όπλα αυτά έχουν άµεση δράση στα τέρατα. Το 
είδος του όπλου καθώς και η δράση του εµφαν/- 
ζονται στο κάτω µέρος της οθόνης σας. Αξίζει 
να αναφέρουμε µερικά απὀ αυτά, γιατί αποτε- 
λούν αληθινή σωτηρία σε καταστάσεις τρέλας. 
Πάντως, καλά θα κάνετε να αφήσετε µερικά για 
το τέλος της πίστας, γιατί δεν ξέρετε τι σας 
περιμένει! Δεν θα ήταν σωστό να σας πούμε. 
Ανακαλύψτε το μόνοι σας. Νομίζω ότι είπαµε 
παραπάνω απ᾿ όσα πρέπει για την εξέλιξη του 
παιχνιδιού. Ένα είναι το σίγουρο, θα σας καθηλώ- 
σει αρκετές ώρες στο ΠΙΟΠΙΙΟΓ. Έχει άλλωστε 
καλοσχεδιασμένα γραφικά, µεγάλα «ρΠΐθς που 


ὐὐμυμ-- --ὐὐὐ-- 


ο -- μι ο ρσρέις 


| ΠΠΠΗ | 
ΠΠ ΠΠΤΤΙ 


ΕΕΙΕΣΙΕΠΙΩ 


ΡῃΕςς ΕΙΠΕ 
εΗΕΠΏΙΤτςΟ ϱ2 


κινούνται αρκετά οµαλά, πολύ καλή ηχητική υΠο- 
στήριξη µε αφθονία ηχητικών εφέ και, φυσικά, 
δυνατό ᾳαπιθρἰ8Υ. Υπάρχει βέβαια και το εἰσαγω- 
γικό μουσικό κομμάτι, που εµένα τουλάχιστον 
µου θύμισε ελαφρώς στρατιωτικό εμβατήριο. Το 
στοιχείο αυτό έρχεται να τονώσει κάπως το 
ηθικό σας και να σας βοηθήσει να µπείτε στο 
πετσί του ήρωα! Η διάρκεια ζωής του παιχνιδιού 
αυξάνει ακόµα περισσότερο, αφού προσφέρει τη 
δυνατότητα συμμετοχής και δεύτερου παίκτη και 
µάλιστα οποιαδήποτε στιγµή το θελήσει, αρκεί νο 
πατήσεις το {6 ή το δεξί πλήκτρο του πιουςθ. 
Τελειώνοντας, θᾳ ήθελα να παρατηρήσω ότι η 
Όοθαῃ έχει κάνει πολύ καλή δουλειά σε όλους 
τους τοµείς, γεγονός που µου θύμισε την 0οθ8η 
του παλιού καλού καιρού. Τιµας επιφυλάσσει 
ακόµα; Υπομονή Και γρήγορα θα το δούμε! (Το 
είδαµε σε Απιίσᾶ µε 1 ΜΒ). 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Θαυμάσια ηχητικά εφέ ἡ καλή μουσική επένδυση: Η ε- 
πιλογή εἶναι δική σας! 


Θα σας καθηλώσει. Μεγάλη ποικιλία στα οοπ/γοἰ5 


ΟΜΕΡ ΣΥ 9006 


Πίσω στη χρυσή εποχή της 0084 


ΓΕΝΙΚΑ 


ρόνος θα δείξει 


9006 
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ΤΕΝΠΕΝΥ 


1ΟἱΝ ΜΑΡΡΕΝ 
ΣΟΟΤΡΑΙω. 


πί- ἍΑΜΦΑΙΝ) 


ο αμερικάνικο 
ποδόσφαιρο ή 
αλλιώς το ράγκμπι 
είναι γνωστό 

στους περισσότερούς µας 

από αφιερώματα που 
έχουν γίνει κατά καιρούς 
σε ϱλληνικές αθλητικές 
εκπομπές ή από κάποιο 
αγώνα που έχουµε παρα- 
κολουθήσει σε κάποιο 
δορυφορικό κανάλι. 

Σίγουρα όµως όλοι γνω- 

ρίζουν ότι δεν έχει καμία 

σχέση µε το ευρωπαϊκό 
ποδόσφαιρο, αφού η µπάλα στο µεγαλύτερο 
µέρος του παιχνιδιού παίζεται µε τα χέρια 
παρά µε τα πόδια... 

Τώρα, γιατί ονομάστηκε ποδόσφαιρο, ένας 
θεός το ξέρει. Το αμερικάνικο ποδόσφαιρο 
σίγουρα δεν θα μπορούσαμε να το κατατάξου- 
με στα ευγενή αθλήματα. 

Είναι τόσο σκληρό, που οι παίκτες φοράνε 
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εἰδικές πανοπλίες και κράνη για 
να προστατευτούν από τα χτυπήματα των 
αντιπάλων τους. Αν θέλαµε να χαρακτηρίσου- 
με αυτό το άθληµα, θα το χαρακτηρίζαµε πολύ 
γρήγορο, θεαματικό και συνάµα βίαιο σε σχέση 
με άλλα ομαδικά αθλήματα. 

Το ΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ ΕΟΟΤΒΑΙΙ προσπαθεί 


να εξομοιώσει τα χαρακτηριστικά αυτού του 
αθλήματος και πραγματικά τα καταφέρνει πάρα 
πολύ καλά, εἰδικά στην έκδοση για Απιίσα. Κι 
αυτό γιατί χρησιμοποιεί πολύ καλά γραφικά και 
ηχητικά εφέ καθώς και επιλογές που πραγµατι- 
κά σε βάζουν στο πνεύμα του παιχνιδιού. Αφού 
επιλέξετε µία απὀ τις 16 οµάδες που υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι και διαλέξετε τον πρώτο σας 
αντίπαλο, µπορείτε να παίξετε ως εξής: 

-Παιχνίδι κανονικής περιόδου (γΘϱυ8Γ 
5θ85ΟΠ), όπου ο χαμένος βγαίνει εκτός αγώ- 
νων. 

-Απλό παιχνίδι (5υάάεη ἀθαίῃ αΠΠ6), όπου 
ο νικητής είναι και τελικά αυτός που κερδίζει 
το πρωτάθληµα (πολύ καλή επιλογή για προ- 
πόνηση). 

-Να αγωνιστείτε σε κανονικό πρωτάθλημα 
(ένα σύστηµα κωδικών σας επιτρέπει να συνε- 
χίζετε από εκεί όπου σταµατήσατε κάθε φορά). 
Στις αρχικές επιλογές υπάρχουν και ορισμένα 
χαρακτηριστικά που καθορίζουν το βαθµό 
δυσκολίας του αγώνα. 


Μπορείτε να διαλέξετε γήπεδο µε γρασίδι ή 
χώμα και να προσθέσετε κάποια μετεωρολογι- 
κά φαινόμενα: βροχή, χιόνι ή καλοκαιρία. Ο 
έλεγχος των παικτών στο γήπεδο µπορεί να 
γίνει είτε από το |ογςίίοκ είτε από το ππου5δθ 
είτε απὀ το πληκτρολόγιο. 

Μπορείς να βουτήξεις ή να πηδήξεις για να 
πιάσεις την µπάλα ή - όταν έχεις την µπάλα - 
να βάλεις το κεφάλι κάτω και σαν µαινόµενος 
ταύρος να κάνεις επίθεση. 

Μπορείς ακόµα να περιστραφείς γύρω από 
τον εαυτό σου για να αποφύγεις τα τάκλινγκ 
των αντιπάλων. Τέλος, µπορείς να επιλέξεις 
το χρόνο διάρκειας που θα έχει Κάθε τέταρτο 
του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι αρχίζει, αφού ο διαιτητής στήσει 
την µπάλα και γίνει το εναρκτήριο λάκτισμα. 
Ως επιτιθέµενοι μπορούμε να επιλέξουμε ανά- 
µεσα σε έξι επιλογές: ΠΟΓΠΠΒΙ, Π8Π4ἱ65, 5ρθοἰαἰ 
ἴθαπη ΠΘἱά ᾳοα1, [85ἱ, Οἱᾳ Και 5ρθοίαἰ ἴθαπι ρυπί. 
Αν για παράδειγµα επιλέγαμµε την {α5ἱ, αυτή θα 
μας έβγαζε τρεις επιµέρους επιλογές (ίαἴ, 
ΠΘΑΙ, ΡΓΟ {οΓΠΙ5), οἱ οποίες είναι και ο τρόπος 
µε τον οποίο θα τοποθετηθούν οι παίκτες στο 
γήπεδο. 

Αν τώρα επιλέξουμε απὀ τις υποεπιλογές 
(για παράδειγµα τη πθᾶΓ), στην οθόνη θα εµφα- 
νιστούν τρία σχεδιαγράµµατα που δείχνουν 
τον τρόπο µε τον οποίο θα κινηθούν οι παίκτες 
κατά τη διάρκεια της επίθεσης. 

Η επιλογή ενός από τα τρία σχεδιαγράµµατα 
είναι το τελευταίο στάδιο, πριν αλλάξουμε το 
ρόλο του προπονητή µε το ρόλο του παίκτη. 

Κατά τη διάρκεια της άμυνας οι επιλογές 


ἹΤιξιπηξ 
Γ] Ἱ 


πο] πμ 4 ς 


ἕἅ 9, 
[κΕνιΕνν 


που έχουµε να κάνουμε ως προπονητής είναι 
και πάλι έξι και ἐχουν σχέση µε τον τρόπο που 
θα τοποθετηθεί η ομάδα απέναντι στην επιθε- 
τική γραµµή του αντιπάλου, αλλά και τον 
τρόπο µε τον οποίο θα κινηθούν οι παίκτες για 
να μπλοκάρουν σωστά την μπάλα. 

Σίγουρα θα χρειαστείτε πολύ χρόνο για να 
µάθετε τα συστήµατα επίθεσης και άμυνας του 
παιχνιδιού, αλλά ο κόπος σας θα αμειφθεί, 


πα ... ρὸὍ Ὅ 


ο ο ο ον Ἡ 


ο, 
ΑΗ κ. 


τη 


όταν θα έχετε δημιουρΊσει µια ομάδα µε 
καλές προπονητικές τεχνικές και καλούς παί- 
κτες. 

Το αμερικάνικο ποδόσφαιρο είναι ξένο για 
μας τους Ἐλληνες, όµως το «ΟΗΝ ΜΑΌΡΕΝ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ µπορεί να γίνει ένας πολύ καλός 
πρεσβευτής αυτού του αθλήματος και να µας 
κάνει να γνωρίσουμε αυτό το άθληµα, που εδώ 
στη χώρα µας δεν έχει και τόσους οπαδούς. 

Η μοναδική δυσκολία του παιχνιδιού είναι 
όπως είπαµε η άγνοια του αθλήματος. 

Κατά τα άλλα το παιχνίδι κάνει 
ΤΟὕύΟΗΡΟΝΜΙΝ στο είδος του. 


ϱ Μιχάβης Ατοβιάδης 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΒΑΟΕ ΒΒΙΝΙΝ «κ» 


ῥΜΕΕΕΗΤ 1 19 


ΓΠΕΕ πητ 
μη [Εν 1 τὸ 


να ακόµα αγωνιστικό παιχνίδι µε αὐτο- 
ἵ κίνητα έρχεται να προστεθεί στην 
τεράστια συλλογή αυτών των παϊιχνι- 
διών. Μοιάζει αρκετά µε το ΗαΓά ὈήνΙΠ᾽ 
τόσο στον αγωνιστικό τοµέα όσο και 
στον τοµέα των γραφικών. Ίσως, το µόνο που 
αλλάζει είναι ότι ο αγώνας γίνεται κάπου στο µέλ- 
λον Και αντίπαλός σας είναι ένα σούπερ αυτοκίνη- 
το ρομπότ. Το εισαγωγικό ἄθππο είναι πραγματικά 
πολύ εντυπωσιακό, γρήγορο Και γεμάτο χιούμορ 
από όλες τις απόψεις. Το ίδιο εντυπωσιακά εἶναι 
τα γραφικά και οἱ 5αΠΠρΙΙΠᾳ ήχοι. Σας φέρνει στο 
μυαλό αµέσως το ΌΓαοπ΄ς | αἰγ. Το 4επιο αυτό 
σας εισάγει πραγματικά στο πνεύμα του παιχνιδι- 
ού και σας προϊδεάζει για το τι πρόκειται να ακο- 
λουθήσει. Ξεκινάτε το παιχνίδι από τη δεύτερη 
δισκέτα και αντικρίζετε την εισαγωγική οθόνη, ενώ 
παράλληλα απολαμβάνετε ένα καλό μουσικό Κομ- 
μάτι. Αρχικά, σας δίνεται η δυνατότητα να ρυθµί- 
σετε τις διάφορες παραμέτρους, όπως το αν θα 
παίξετε µε το πποιςθ ή το Ιογ5!ίοκ, καθώς και την 
ευαισθησία τους. Σας συνιστώ ακόµα στην ευαι- 
σθησία του χειρισμού, να δώσετε μηδενική τιμή. 
Στη συνέχεια, πρέπει να επιλέξετε αν στο παιχνίδι 
θα συμμετέχουν ένας ή δύο παίκτες. Η επιλογή 
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για δύο παίκτες εἶναι ένα πολύ θετικό στοιχείο κι 
αυξάνει τη διάρκεια ζωής του παιχνιδιού. Κατόπιν, 
παρουσιάζεται µια λίστα, απὀ την οποία καλείστε 
να διαλέξετε τον τύπο του αυτοκινήτου σας. Βολι- 
κότερος είναι αυτός µε το αυτόματο κιβώτιο ταχυ- 
τήτων. Τα γραφικά του κυρίως παιχνιδιού είναι όλα 
30, µε εξαίρεση βέβαια το ταμπλό του αυτοκινή- 
του. Οι πίστες εμφανίζονται µε καλή προοπτική 
και υπάρχει η αἴσθηση του χώρου. Δεν υπάρχουν 
όµως καθόλου διακοσμητικά γραφικά, όπως 
δέντρα, θάμνοι κ.ά. Ωστόσο, υπάρχουν κάποια 
απλά θ8οΚᾳΓουπά γραφικά, χωρίς να εἶναι τίποτα 
το αξιόλογο. Οι χρωματισμοί, αν Και λίγοι σε πλή- 
θος, είναι αρκετά καλά συνδυασµένοι. Έτσι, η 
γενική εικόνα είναι ικανοποιητική, χωρίς να εἶναι 
εντυπωσιακή. 90 γραφικά είναι, τι περιµένατε; Το 
απἰπιαίίοη είναι κατά γενική ομολογία πάρα πολύ 
γρήγορο. Αυτό οφείλεται στην απουσία των διακο- 
σμητικών γραφικών. 

Το µεγάλο μείον που ρίχνει τη γενική εικόνα 
του προγράµµατος κατακόρυφα είναι ο άσχηµος 
χειρισμός του παιχνιδιού. Ακόμα και µε μηδενική 
ευαισθησία, ο έλεγχος του αυτοκινήτου εἶναι 
δύσκολος. Ο χειρισμός του γίνεται ακόµα δυσκο- 
λότερος έως αδύνατος, αν επιλέξετε ππβηυθἰ 
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πω ξσε-α.--- 
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αλλαγή των ταχυτήτων, αφού για να αλλάξετε 
ταχύτητα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το αριθµητι- 
κό πληκτρολόγιο. Είναι υπερευαίσθητος και δεν 
βοηθάει καθόλου τον παίκτη. Αν επιλέξετε να παί- 
ξετε το παιχνίδι µε ππουςθ, τότε η ζωή σας θα γίνει 
αρκετά ευκολότερη, εἰδικά αν έχετε διαλέξει 
πιβηυαἱ αλλαγή ταχυτήτων. Με αυτή την επιλογή, 
µπορείτε να αλλάζετε τις ταχύτητες µε το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού. Το αριστερό πλήκτρο λει- 
τουργεί σαν γκάζι. Γεγονός είναι πάντως ότι, είτε 
επιλέξετε πιουςθ είτε ΙΟΥ5ΙΙΟΚ, ο χειρισμός του 
αυτοκινήτου εἶναι πολύ δύσκολος, σε τέτοιο 
βαθµό που θα υπάρξουν στιγμές που θα νομίζετε 
ότι βρίσκεστε σε βάρκα Και γύρω επικρατεί θαλασ- 
σοταραχή! 

Η συνολική εικόνα του Βαοθ ΏηνΙπ᾿ εἶναι ικανο- 
ποιητική, µε γρήγορα 90 γραφικά, αλλά, δυστυ- 
χώς, είναι πολύ δύσκολο στο χειρισμό του. Αν οἱ 
προγραμματιστές είχαν προσέξει λίγο περισσότε- 
ρο τα οοηίτοίς, θα εἴχαμε να κάνουμε µε ένα πολύ 
καλό παιχνίδι. Κρίμα. 


ϱ Ρ8Ρ86/ΡΟΥ 2 διατηρεί όλα τα χαρακτη- 
ριστικά του Ρ8ρ6/ΏΟΥ 1.Το σενάριο 
είναι ακριβώς το {δίο, µε ελάχιστες εξαι- 
ρέσεις. 0 σκοπός σας είναι να µοιράσε- 
τε τις εφημερίδες που κουβαλάτε µε το 
ποδήλατό σας στα σωστά σπίτια, ώστε όλοι οἱ συν- 
δρομητές να μείνουν ευχαριστημένοι. Πρέπει 
ασφαλώς να προσέχετε πού πετάτε τις εφηµερί- 
δες σας. Ο στόχος σας είναι µεν τα γραμμµατοκιβώ- 
τια, αλλά συνήθως η εφημερίδα βρίσκει, κατά 
περίεργο τρόπο, κάποιο παράθυρο, µε αποτέλε- 
σµα, αν και τη δεύτερη φορά δεν τα καταφέρετε, 
να σας δώσουν τα παπούτσια στο χέρι. Καλά θα 
κάνετε, λοιπὀν, να πάρετε τα παπούτσια σας και 
να µην ξανασχοληθείτε µε την υπόθεση διανομής 
εφημερίδων σε σπίτια. Μην στεναχωριέστε! Δοκι- 
µάστε τις πίτσες! Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν συμβαίνει 
στο παιχνίδι, πάντως θα ήταν µια πιο ενδιαφέρου- 
σα πρόταση απὀ αυτή των προγραμματιστών. 
Στον τοµέα των γραφικών έχει γίνει εξίσου καλή 
δουλεία. Οι προγραμματιστές κατανάλωσαν όλη τη 
φαιά ουσία τους και στερήθηκαν τον ύπνο τους, 
για να φτιάξουν ένα εξαιρετικά αργό παιχνίδι. Πώς 
τα κατάφεραν, ακόµα απορώ! Χρειάζεται µεγάλο 
ταλέντο, για να φτιάξεις ένα τόσο αργό παιχνίδι σε 


έναν Ίθμπιτο. Αρκεί να φανταστείτε ότι, αν το παι- 
χνίδι δινόταν ως δώρο µαζί µε την αγορά κάθε 
Απιίσα ή Αἰαή και το βάζατε για να δείτε τις δυνα- 
τότητες του μηχανήματος που αγοράσατε, το επό- 
µενο λογικό σας βήμα θα ήταν να βάλετε µια αγγε- 
λία για να πουλήσετε τον υπολογιστή! Αν δείτε το 
φοβερά γρήγορο αηἰπιαἴίοη και τα πολυσύνθετα Και 
λεπτοµερειακά γραφικά του παιχνιδιού, θα πάθετε 
ακριβώς αυτό που έπαθα Και εγώ. Πρώτα θα κλεί- 
σοτε τον υπολογιστή σας Και δεν θα τον ξανανοί- 
ξετε για τουλάχιστον µια εβδομάδα, στη συνέχεια 
θα κλάψετε πικρά για τα λεφτά που πετάξατε από 
το παράθυρο και, τέλος, θα µισήσετε τις λέξεις 
ΠἰπαΙἴοη Και ρᾶρ6/ΏΟΥ. Ίσως είναι περιττό να ανα- 
φέρω ότι το ἀήνθ βγάζει στην κυριολεξία φλόγες, 
αφού σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού φορτώνει 
οθόνες! “Ὀθόνες"”, θα αναρωτηθείτε. Για έναν 
απλό δρόµο το ἀήνθ θα µπει σε λειτουργία µέχρι 
και δέκα φορές, ενώ το λαμπάκι που δηλώνει ότι 
το 4ήνθ διαβάζει, δεν σβήνει σχεδόν καθόλου. 
Τόσο καλά... 

Να µην ξεχάσουμε να πούμε και µερικά λογάκια 
για το θαυμάσιο μουσικό θάµα που σας συνοδεύει 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ίσως µερικοί από 
εσάς συγκινηθούν, αφού το μουσικό κομμάτι θα 
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τους θυµίσει τις δόξες του ορθοϊτωπι! Υπέροχα... 
Όσο για τα 5αΠπρίθ5 Και τα ηχητικά εφέ εἶναι 
µέτρια. Είναι μάλλον το μοναδικό στοιχείο που 
είναι άξιο λόγου στο παιχνίδι. 

Αυτό που θα σας εντυπωσιάσει εἶναι τα οοπίτοίς. 
Ἐχει επινοηθεί µια νέα µέθοδος ελέγχου του 
ποδηλάτη. Ποια είναι αυτή; Μέσω δορυφόρου! Σε 
αυτό και µόνο το γεγονός οφείλεται η καθυστέρη- 
ση ανταπόκρισης του |ογς!ϊοκ. Το λέω αυτό, για να 
µη νοµίσετε ότι ξαφνικά χάλασε ή κόλλησε το 
Ιογ5ίοΚ. Για όλα φταίει ο δορυφόρος! Τελικά, το 
µόνο που αξίζει, πέρα απὀ το υποτιθέµενο ΒΜΧ, 
είναι οἱ φιγούρες που µπορείτε να Κάνετε στο 
τέλος κάθε πίστας. Πιο συγκεκριµένα, για µία µόνο 
φιγούρα γίνεται ο λόγος. Θαυμάσια πραγματάκια... 
Αρκετά καλά λογάκια είπα. Η τελική επιλογή εἶναι 
δική σας. Κι αν τελικά αποφασίσετε να κάνετε αυτί 
την αγορά, τότε το λάθος θα είναι αποκλειστικά 
δικό σας. Μην πείτε ότι δεν σας προειδοποίησα! 


Ευτυχώς που υπάρχει και η δυνατότητα να 
ανάμεσα στο Ράρε/Όου 


και στο Ραρειαή. Η διοφοι 


3 ῴσια 
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τη συλλογή αυτή παρουσιάζονται 
κυρίως επιτραπέζια παιχνίδια, εκ των 
οποίων µερικά είναι γνωστά σε όλους 
μας από τα παιδικά µας χρόνια. Είναι 
παιχνίδια µε ζάρια και όχι µόνο. Τα 
αναφέρω µε τη σειρά που παρουσιάζονται: 
Ντάμα, Ντόμινο, Φιδάκι, Τάβλι-Πόρτες, Υαϊσῃ και 
Γκρινιάρης! Μάλιστα, όλα αυτά τα θαυμαστά που 
κάποια θα σας φέρουν στο νου περασμένα µεγα- 
λεία µιας άλλης εποχής, όχι τόσο µακρινής. 

Ας ρίξουμε όµως µια πιο αναλυτική µατιά σε 
κάθε παιχνίδι ξεχωριστά κι ας ξεκινήσουμε από 
το ΟΠ8ΟΚ6Ι5 ή τη γνωστή Ντάμα. Θα έλεγα ότι 
πρόκειται για µία πολύ συμπαθητική έκδοση της 
Ντάμας, η οποία όµως υστερεί στον τοµέα της 
ταχύτητας. 

Και, όταν λέμε Κάτι, το εννοούμε! Το παιχνίδι 
καθυστερεί τόσο πολύ ορισμένες φορές, σε 
τέτοιο βαθµό που για αρκετή ώρα πιστεύαµε ότι 
το παιχνίδι είχε κολλήσει, ώσπου... Ανάσταση! 
Το πιόνι κινήθηκε και εµείς έξαλλοι κλείσαµε τον 
υπολογιστή. Αν έχετε υπομονή, δοκιμάστε την! 

Πάντως, στον τοµέα των γραφικών και του 
πίπιαίίοη, η κατάσταση είναι ευτυχώς διαφορετι- 
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κή. ἱκανοποιητικό απἰπιΒ!ῖοη και αρκετά εντυπω- 
σιακός σχεδιασμός του τραπεζιού, αλλά αυτό 
που έρχεται να αποζημιώσει τον παίκτη για την 
αναμονή είναι το άφθονο χιούμορ και οι έξυπνες 
ατάκες που κατά περιόδους πετούν οι ήρωες. 

Περνάµε σε ένα πιο κλασικό παιχνίδι, το Ντό- 
µινο. Ιδιαίτερες συστάσεις δεν χρειάζονται γι’ 
αυτό το παιχνίδι. Αξίζει να πούμε ότι είναι κατά 
πολύ ταχύτερο από το προηγούμενο. Το 
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αππιαἴίοη είναι φανερά ταχύτερο και η αναμονή 
ελάχιστη, αφού το παιχνίδι από τη φύση του δεν 
έχει πολύπλοκους κανόνες παιξίµατος και σκέ- 
Ψης, όπως συμβαίνει µε την Ντάμα. Καλοσχεδια- 
σμένα είναι και τα γραφικά του τραπεζιού, όπου 
εικονίζεται κάτι που μοιάζει µε λαβύρινθο. 

Την παράσταση την κλέβουν κυριολεκτικά οι 
ήρωες µε τις απίθανες γκριµάτσες τους. 

Το επόμενο κατά σειρά παιχνίδι εἶναι το Φιδά- 
κι ή αν θέλετε 
Φίδια και Σκά- 
λες. Εδώ δεν 
µπορείτε να 
διαλέξετε 
ήρωες απὀ τη 
συλλογή που 
σας δίνεται. Κι 
αυτό γιατί, απ᾿ 
ότι φαίνεται, οἱ 
ἡρωές µας το 
θεωρούν πολύ 
παιδικό παιχνίδι 
και έτσι παρα- 
χωρούν τη θέση 
τους σε μικρά 
κοριτσάκια και 
αγοράκια. 

Ἐξυπνη και πολύ ευγενική χειρονομία από 
µέρους τους! 

Στο παιχνίδι μπορούν να συμμετέχουν έως 
τέσσερις παίκτες, τους οποίους είτε ελέγχετε 
εσείς είτε αφήνετε ορισμένους να ελέγχονται 
απὀ τον υπολογιστής. 

Το πιο ωραίο σηµείο στο παιχνίδι είναι η Κίνη- 
ση των μικρών ηρώων. Ἀλλοι κάνουν σκοινάκι, 


άλλοι ανεβαίνουν σκαλίτσες και άλλοι καταβρο- 
χθίζονται από μεγάλα τροπικά φίδια (βλ. βόας, 
κροταλίας κ.λπ.). Η ταχύτητα, αχ αυτή η ταχύτη- 
τα, δεν είναι στα µεγαλεία της και σε γενικές 
γραµµές κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα και σε 
αυτό το παιχνίδι. 

Στη συνέχεια του καταλόγου αντικρίζουµε το 
πασίγνωστο Τάβλι, και µάλιστα ένα τάβλι πολυ- 
τελείας. Αφού το περιεργάστηκα προσεκτικά, 
κατέληξα στο συμπέρασμα ότι είναι φτιαγμένο 
από ακριβό µαόνι, ελαφρώς παλιωμένο. 

Το παιχνίδι που παίΐξαμε ήταν οἱ λαοφιλείς 
Πόρτες. Η τακτική του αντιπάλου, ανάλογα µε 
τον ήρωα που έχετε διαλέξει, διαφέρει ελαφρά. 
Για παράδειγµα, ο |.αἴΓΥ μου φέρθηκε αρκετά 
επιθετικά στο παιχνίδι, παρότι έλεγε ότι "είναι 
µόνο ένα παιχνίδι”, ενώ η Βοφεἰἰα ακολούθησε 
αμυντική τακτική. 

Η κίνηση και η τελική πτώση των 
ζαριών είναι πολύ καλή Και θα γινό- 
ταν ακόµα καλύτερη αν είχε συντο- ΠΒ 
νιστεί ο ήχος της πτώσης των μσεεε 
ζαριών. 

Όμως, στο σύνολό του εἶναι πολύ 
καλό και, αν είστε οπαδοί αυτού του 
παιχνιδιού γρήγορα θα γίνει το αγα- 
πηµένο σας. Ο χρόνος που απαιτεί- 
ται για να σκεφτεί ο αντίπαλός σας 
κινείται σε λογικά επίπεδα, ενώ η 
ταχύτητα είναι και αυτή ἱκανοποιητι- 
κή. Πάλι εξάρες έφερε. Δεν τον 
υποφέρῳ... 

Και ερχόμαστε στο ΥαοΠί. Υάοβί, 
Τι είναι αυτό, θα αναρωτηθείτε! Το ίδιο πάθαµε 
και θµείς. Μας κίνησε την περιέργεια απὀ την 
πρώτη στιγµή Και το μυαλό µας πήγε σε κάποιο 
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κινέζικο δημιούργημα. 
Τι αντικρίσαµε; Λοιπόν, είναι ένα παιχνίδι µε... 
ζάρια, μάλιστα µε ζάρια. Αρκετά απλό, έξυπνο 


και διἰασκεδαστικό. Είναι ένα ΡοΚε µε ζάρια. 
Πληροφορίες για τους κανόνες υπάρχουν, και 
πιστεύουμε ότι θα τους βρείτε αρκετά κατανοη- 
τούς. 

Το µόνο που πρέπει να προσέξετε είναι να 
υπολογίσετε σωστά το σκορ σας, επιλέγοντας 
τα κατάλληλα ἰσοπς. Προσοχή όµως, µην κλέψε- 
τε τον εαυτό σας! Τα γραφικά είναι χαρούμενα 
µε έντονους χρωματισμούς, ενώ η ταχύτητα 
αρκετά καλή. 

Τελευταίος είναι ο Υκρινιάρης, ο οποίος, όπω 
είπαμε παραπάνω, λέγεται Ρ8ςΠΙ8Ι. Συμμετέχου! 
µέχρι Και τέσσερις παίχτες στο παιχνίδι, ενώ 
υπάρχουν κάποιες µικροδιαφορές στους κανονι 
σμούς. Αν διαβάσετε προσεκτικά τους κανόνες, 
θα λυθούν όλες οι απορίες σας. 

Το ρἰαγίπᾳ ἴαθί είναι αρκετά χαρούμενο και 
τα σχόλια μεταξύ των ηρώων δίνουν και παίρ- 
νουν. Όμορφο σαν σύνολο. 


Ἀτμοσφαιρικά γραφικά µε απιπιαϊοη που επιδέχεται 
βελτιώσεις 


Εδώ τα πράγµατα εἶναι υποτυπώδη, Ανεκµετάλλευτες 
οι ηχητικές δυνατότητες της Απιςᾶ 


6 παιχνίδια σε 1! Καθόλου άσχημη Ιδέα. Λίγο γρηγο- 
ρότερα να ήτανε 


Ευχάριστο και διασκεδαστικό 
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ον τελευταίο καιρό έχουµε κυριολεκτικά 
καταιγιστεί από Γ86ἵπᾳ σ8{ 48πΠθ5. Έχουμε 
δει πραγματικά εξαιρετικά παιχνίδια. Το 
Ιπάγ Ηεαί δεν ανήκει σε αυτά. Είναι µάλ- 
λον µια µετριότητα, χωρίς να προσφέρει 
στον παίκτη Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά. Μας έρχεται 
σχεδόν από τα οοἵπ-ορ5. Και λέω σχεδόν, αφού το 
παιχνίδι κυκλοφορεί στους υπολογιστές µε άλλο 
τίτλο και µε ελαφρές αλλαγές, κυρίως στις πίστες.Ο 
βασικός σκοπός του παιχνιδιού είναι φυσικά να βγεί- 
το νικητής ή νικητές µετά απὀ ένα πλήθος Ι8ρ5, που 
στη χειρότερη των περιπτώσεων, φτάνουν τους 
δώδεκα. Βέβαια δεν τρέχει και τίποτα αν τερµατίσετε 
δεύτερος, τρίτος ή τέταρτος. Το µόνο πουθα σας 
ενοχλήσει είναι ότιθα πάρετε μικρότερο χρηματικό 
έπαθλο Και πόντους ανάλογα µε τη θέση που θα 
τορµατίσετε. Τα χρήματα αυτά παίζουν σπουδαίο 
ρόλο στο παιχνίδι για ένα µόνο λόγο. Σας χρησμεύ- 
ουν για διάφορες επισκευές στη δική σας {οΓπιυΙ8, 
καθώς και για αγορά νέας μηχανής, ελαστικών, φρέ- 
νων κ.λπ. Το σκηνικό είναι καλοφτιαγµένο και λεπτο- 
µερειακό. Τις πίστες, που) είναι λίγες συνολικά, τις 
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ντος. 


ον ν 


βλέπουμε απὀ ψηλά και λίγο διαγώνια, δίνοντας έτσι 
µια αίσθηση προοπτική. Η κάθε πίστα βρίσκεται και 
σε διαφορετικό σηµείο των Η.Π.Α. Σε κάθε επόμενη 
πίστα, οι απότοµες στροφές πληθαίνουν µε αποτέ- 
λεσµα το παιχνίδι να δυσκολεύει λίγο. Όσο για τα 
«ρηΐθς είναι Και αυτά αρκετά προσεγµένα, αλλά 
μικρά, γεγονός που κουράζει τον παίκτη µετά από 
λίγη ώρα παιχνιδιού. Να φανταστείτε ότι µερικές 
φορές δεν µπορείτε να ξεχωρίσετε το εμπρός και το 
πίσω µέρος της {οΓπιυἱΒ. Με λίγη εξάσκηση βέβαια, 
το πρόβλημα βρίσκει τη λύση του! Αρκετά καλό είναι 
καιτο εισαγωγικό μουσικό κομμάτι του παιχνιδιού. 
Τα ηχητικά εφέ προσθέτουν αρκετούς πόντους στη 
γενική εικόνα του παιχνιδιού. Πολλές φορές μάλιστα 


ΕΙΔΟΣ ΕΟΚΜυΙΑ ΚΛίΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΤΟΚΜ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο ----- --- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


παίζουν βοηθητικό ρόλο στην εξέλιξη του αγώνα. 
Πόσες φορές δε µε έσωσε η φωνή που έλεγε να 
πάω στα ρἵς, αφού η ταμπελίτσα ΡΙΤς ήταν αφενός 
µικρή, αφετέρου το σηµείο που εμφανίζεται είναι δία- 
φορετικό σε κάθε πίστα! Δε λείπουν, φυσικά, οἱ ἠχοι 
απὀ τις μηχανές και τα τρακαρίσµατα. Ο χειρισμός 
είναι σχετικά απλός, γρήγορος και εύκολα συνηθίζε- 
ται απὀ τις πρώτες κιόλας πίστες. Θα τον χαρακτή- 
ριζα µε µια λέξη αποτελεσματικό! Δίνεται ακόµα η 
δυνατότητα συµµετοχής στο παιχνίδι δύο παικτών 
ταυτόχρονα. Το Ιπὰγ Ηθαί είναι εύκολο να το τελει- 
ώῴσεις και να καταλάβεις µια υψηλή θέση στο Ηα(! οί 
Ε6ΠΠΘ. Είναι ένα παιχνίδι σχετικά απλό και ξεκούρα- 
στο και έρχεται να αναζωογονήσει τον παθιασµένο 
64ΑΠΠΕΓ, εἰδικά µετά απὀ παιχνίδια έντονης δράσης 
και σκέψης. Συνιστάται και σε φίλους του είδους, αν 
και μπορεί να το τελειώσουν σθ µια ώρα µε υψηλό 
σκορ. Αν και δεν είναι ένα παιχνίδι που αγγίζει τα 
επίπεδα των τελευταίων δημιουργιών, κινείται σε ικα- 
νοποιητικότατα επίπεδα. 


«.Ἠχος 8ο 


Ἐύκολος χειρισμός χωρίς πολλές δυσκολίες στις πἰ- 


7200 


Ἄνετα το τελειῶνεις και αυτό σου ανεβάζει το ηβικό 


Μικρά 5ρπίθς, αλλά καλοφτιαγµένο σύνολο. 


0 Ρ4Γ850| 9ἰαΙ5 είναι ουσιαστικά η 
συνέχεια του ΒαίπΏονν Ιδἰαπάς. Έτσι, 
αποφασίζουν να εγκαταλείψουν τον 
πλανήτη µε τα νησιά του ουράνιου 
τόξου και να βοηθήσουν άλλους πλα- 
ψήτες που καλούσαν βοήθεια στέλνοντας σήµατα 
5.0.9. Εφοδιάζονταιµε τα φονικά όπλατους, τις 
ομπρέλες τους, Και ξεκινούν για το μακρινό ταξίδι 
τους, για να καθαρίσουν τον κόσμο απὀ τους κακούς 
τύπους. Το παιχνίδι δεν αποτελείται από έξι 
κόσμους, όπως συμβαίνει συνήθως, αλλά από εφτά. 
Ἐπτά διαφορετικοί πλανήτες περιμένουν να τους 
εξερευνήσετε και να τους καθαρίσετε! Μερικοί από 
αυτούς έχουν πολύ καλές πίστες, όπως ο μουσικός 
κόσμος Και ο κόσμος των παιχνιδιών. Αλλά (πάντα 
ὠπάρχει αυτό το αλλά), στο γυρισμό για το σπίτι σας 
σε ένα απὀ τα νησιά του ουράνιου τόξου, μαθαίνετε 
ὅτι οι κακοί εγκαταστάθηκαν Και στον πλανήτη σας!! 
ἂεν έχουν ούτε όσιο, ούτε ιερό. Βάλθηκαν λοιπόν να 
σας βασανίσουν ακόµα και την τελευταία στιγµή. Θα 
το υποστείτε Και αυτό. Δεν έχετε άλλη επιλογή! Έτσι 
σι κόσμοι τελικά γίνονται οκτώ! Ξεκινάτε λοιπόν για 
τον πλανήτη που σας εκπέμπει 5.0.9., εφοδιασµέ- 
νος µε µία πολύχρωμη ομπρέλα. Τώρα πώς µε µια 
ομπρέλα µπορείτε να εξοντώσετε τους αντιπάλους 


σας, εἶναι µια άλλη ιστορία αρκετά περίπλοκη. Μια 
ομπρέλα έχει άµεση σχέση µε καιρικά φαινόμενα, 
όπως τη βροχή, τις αστραπές και τους κεραυνούς! 
Πρέπει λοιπόν να µαζεύετε τις σταγόνες της βρο- 
χής, τις αστραπές, τα αστεράκια Και πολλά άλλα και 
να τα διατηρήσετε πάνω στην ομπρέλα σας. Σηµα- 
δέψτε τον αντίπαλό σας Και δώστε του να καταλά- 


βει! Υπάρχουν βέβαια και άλλοι τρόποι για ν᾿ απαλλα- 


γείτε από τα χαριτωµένα διαβολάκια. Μπορείτε, για 
παράδειγµα, να συλλέξετε πολλές σταγόνες βρο- 
χής πάνω στην ομπρέλα σας, φπάχνοντας έτσι µια 
µεγάλη σταγόνα, µε την οποία θα καταφέρετε να 
σκοτώσετε περισσότερους από έναν αντιπάλους. 
Έχετε φτιάξει έτσι ένα μικρό χείμαρρο νερού. Προ- 
σέξτε όµως µην σας πάρει κιεσάς το ποτάμι! Το 
παιχνίδι διαφέρει αρκετά απὀ τον προκάτοχό του, Το 
ΒαϊπΏονη Ι5ίαπας. Για παράδειγµα, ο τρόπος µε τον 
οποίο εξελίσσεται η δράση. Εδώ δε χρειάζεται να 
ανεβαίνετε διαρκώς προς τα πάνω, γιατί η πίστα 
είναι στατική. Όπως είπαµε, ο τρόπος µε τον οποίο 
σκοτώνετε είναι πολύ διαφορετικός απὀ αυτόν µε τα 
ουράνια τόξα. Πάντως, το ᾳαππθρΙ8Υ διατηρείται σε 
υψηλά επίπεδα, όπως και στα δύο προηγούμενα παι- 
χνίδια. Όσο για τα γραφικά του κυμαίνονται στα ίδια 
ακριβώς επίπεδα µε αυτά του ΒαίΠΡοΥΗ Ιδιαπᾶς. Τα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


 ἨΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


τρισχαριτωµένα 5ρῄΐθ5, που θα σας ξεγελάσουν 
µερικές φορές, αφού δεν δίνουν την εντύπωση των 
εχθρών, οι παλιοί γνώριµοι χαρακτήρες, τα Καλοσχε- 
διασµένα και πολύχρωμα Ρ8οκᾳΓουπᾶ γραφικά µε 
επιρροές από οβΠΟΟΠ5 και το πολύ ομαλό απιπαἴἴοη 
συνθέτουν έναν υπέροχο κόσμο! Ένα απὀ τα βασικά 
ατού του παιχνιδιού είναι και ο ήχος. Δεν είναι λίγες 
οι φορές που παίζετε υπό τους ήχους γνωστών µου- 
σικών κομματιών όπως το | ΑπΙΟΟΔΙΙ Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι απλοϊκός και όλα γίνονται µε το 
ΊΟγ5ΙοΚ. Η ανταπόκριση του |ογ5ίϊοκ είναι άµεση Και 
το {(θ χρησιμοποιείται ποικιλοτρόπως. Το παιχνίδι 
παρέχει τη δυνατότητα συµµετοχής δύο παικτών 
ταυτόχρονα στην οθόνη, κάνοντας τα πράγµατα 
πολύ ευκολότερα! Δεν αποκλείεται το παιχνίδι να 
ανέβει γρήγορα στα οπα[ς και να μείνει εκεί για 
πολύ πολύ καιρό, γιατί είναι τρομερά εθιστικό! Το 
ΡαΓ45ο| 9ἱαΙ είναι ένα παιχνίδι γραμμένο για να γίνει 
επιτυχία. Επιβάλλεται να το αγοράσετε! (Το είδαμε 
σε Απίσᾶ µε 1ΜΒ). 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Αν τα γροφικά του ΒΑΠΟΟΝ [ίαπάς σας άρεσαν, αυτά 
θα τα λατρέψετε! 


κωνκοε.-κςο ες κας 


Οι δίδυμοι αδερφοί επιτίθενται ξανά δρφύτεροι! 
--υἐἲ ᾳ 
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έσα στο χάος του διαστήματος, 
όλα μοιάζουν αφιλόξενα και 
εχθρικά. Και έτσι είναι! Σε αυτό 
το απέραντο χάος προσπαθεί µε 
κάθε τρόπο να βάλει τάξη ένας 
κοινωνικός οργανισµός που έχει από χρόνια 
ιδρυθεί και ονομάζεται Ιπιρθήιπι. Οι εχθροί του 
διαστήματος βέβαια είναι πολλοί και η ἱπρεπΠιπῃ 
πρέπει να δουλεύει σκληρά, για να εξασφαλίσει 
την ηρεμία και τη διαστημική εἰρήνη. Τη γαλήνη 
έρχεται να αναταράξει η ξαφνική εμφάνιση ένα 
µεγάλο και επιθετικό σκάφος γεμάτο από 
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εχθρικά όντα. Εσείς καλείστε ως υπάλληλος 


της ΙπιρεΠυπῃ να βγάλετε µαζί µε την ομάδα 
σας το φίδι από την τρύπα. Επιβιβάζεστε στο 
εχθρικό σκάφος µαζί µε την οµάδα σας και από 
κει Και πέρα η περιπέτεια περνάει στα χέρια 
σας. 

Το παιχνίδι, όπως θᾳ καταλάβατε, είναι ένα 
επιτραπέζιο που έχει μεταφερθεί και προσαρ- 
µοστεί στους υπολογιστές. 

Η κατασκευάστρια εταιρία ΑΓΘΠΙΙΙΠ µας προ- 
σφέρει ένα ακόµα καλό ΒΡΑ παιχνίδι που θυμί- 
ζει αρκετά το ΗθΓο Ωµβ85ἱ, που πριν από λίγους 
µήνες µας είχε παρουσιάσει η ίδια εταιρία. Το 
παιχνίδι είναι από αυτά που παίζονται µε ζάρι ή 
µε κάποιο παρόμοιο τρόπο εκλογής τυχαίων 
αριθμών. 

Ο αριθµός που φέρνετε καθορίζει άλλοτε το 
πλήθος των κινήσεών σας και άλλοτε τη δύνα- 
µή σας απέναντι στον αντίπαλο! Λίγο περίεργο 
το τελευταίο, αλλά αρκετά ενδιαφέρον. 

Ας εξετάσουμε το παιχνίδι πιο αναλυτικά. Το 
παιχνίδι σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε 
µια από τις δώδεκα αποστολές που σας έχουν 
ανατεθεί να φέρετε σε πέρας, καθώς επίσης 


ΕΙΔΟΣ κρς 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΚΕΜΙΙΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


και τον αριθµό των παικτών που θα συμμετέ- 
χουν στο παιχνίδι. 

Πριν αρχίσετε µια αποστολή, θα πρέπει 
ακόµα να διαλέξετε τα όπλα σας. Αρχικά, 
βέβαια το µόνο όπλο µε το οποίο εἶστε εξοπλι- 
σμµένοι είναι ένα Βοἱί υπ, αλλά πολύ γρήγορα 
και µετά το τέλος της πρώτης αποστολής σας 
θα έχετε τη δυνατότητα επιλογής και άλλων 
όπλων. 

Υπάρχει αρκετά µεγάλη ποικιλία όπλων που 
θα ικανοποιήσει και τους πιο πολεμοχαρείς 
48ΠΠ6Ι5. Μερικά από αυτά είναι το Ρἰ85πι, αυτό- 
µατα πυροβόλα και πολλά είδη πυραύλων. Όταν 
µπείτε στο κυρίως παιχνίδι, πρώτα από όλα 
εξερευνήστε την πίστα της συγκεκριµένης απο- 
στολής. 

Η κάθε πίστα είναι αρκετά µεγάλη και περί- 
πλοκη, µε αρκετά δωµάτια που τα περισσότερα 
συνδέονται μεταξύ τους µε αυτόματες πόρτες 
που σε µερικές περιπτώσεις µπορείτε να ελέγ- 
ξετε. 

Βέβαια, δεν πρόκειται να δείτε τους εχθρούς 
σας, γιατί για να τους δείτε θα πρέπει να τους 
πλησιάσετε αρκετά και να βάλετε το ραντάρ σε 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ἱειτουργία. Πολλές φορές πάλι δε σας φανε- 
ρώνει το είδος του εχθρού που έχετε να αντι- 
μυετωπίσετε, αλλά µονάχα τη θέση του. Το 
ραντάρ σας τίθεται σε λειτουργία και ανιχνεύει 
εχθρούς σε µια µικρή σχετικά περιοχή γύρω 
από οσάς. Για να το ξαναενεργοποιήσετε, δια- 
1έξτε πάλι το αντίστοιχο ἰσοπ, όταν έρθει η 
σειρά σας να παίξετε. Ίσως βέβαια να µην χρει- 
αστεί να το χρησιμοποιήσετε. 

Μερικές χρήσιμες συμβουλές τώρα! Καλά θα 
κάνετε λοιπόν να µην βγάλετε τον αρχηγό της 


Ηι ΠΠΡΌ ΗΠΕΕΙ 


αποστολής στη µάχη αµέσως, αλλά αφήστε τον 
για αργότερα. Ακόμα, θα ήταν σκόπιμο να µην 
ενεργήσετε, χωρίς κάποιο σχέδιο δράση. Γι’ 
αυτό, µελετήστε καλά την πίστα, αν έχετε 
όρεξη και κουράγιο, σχεδιάστε την σε ένα 
χαρτί και σκορπίστε μεθοδικά τους στρατιώτες 
σας προς όλες τις κατευθύνσεις, ώστε να 


ΙΠΗΕΡΒΙΗΙ ΕΙΗΤΗ 


αν 


-ἵ «Ὁ Ὁἵ ὡὉ -ἵἳ ο « - 


απαλλαγείτε από τους ενοχλητικούς γρηγορό- 
τερα και να εξερευνήσετε όλα τα δωμάτια της 
πίστας! 

Αυτά τα λίγα και απλά ίσως σας διευκολύ- 
νουν σηµαντικά κατά τη διάρκεια της περιπέτει- 
ας µέσα στο εχθρικό σκάφος. 

Το µόνο αρνητικό στο παιχνίδι είναι ότι αργεί 
λίγο και πρέπει να κάνεις πολλές επιλογές µε 
τα ἴσοης για να προχωρήσεις και να ξαναρίξεις 
τα ζάρια. Αλλά έτσι είναι τα ΒΡΑ. 

Γενικά όµως το παιχνίδι κυμαίνεται σε πολύ 
ικανοποιητικά επίπεδα και θα το λατρεύουν οι 
φίλοι των επιτραπέζιων παιχνιδιών. (Το είδαμε 
σε Απιίςᾶ µε 1 ΜΒ). 


ο Κωστής Παπαδάκης 


Καλή η επιλογἡ να βλέπετε το χώρο τρισδιάστατα 


Το μουσικό κομμάτι της εισαγωγἠς είναι αρκετά καλό 
ενώ τα ηχητικά µέσα στο παιχνίδι λιγοστά 


Γ-Ὑ--Ἑσ 


Μήπως πρὀκειται για διαστημική έκδοση Του Ηειο 


Οιρςε 
ωυες 
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ετά το Κ.05 που είδαµε στο προη- 
γούμενο τεύχος, σειρά είχε το 
9ρ808 Ωυθςί 4. Η σειρά των 9ρ808 
Ουεοςίς είναι από τις πιο δηµοφι- 
λείς της εταιρίας. Αυτό οφείλεται 
και στη θεματολογία της σειράς, διάστηµα - επι- 
στηµονική φαντασία, αλλά και στο γεγονός ότι οἱ 
προγραμματιστές του, οἱ περιβόητοι “τύποι από 
την Ανδρομέδα!’ έχουν ένα φανταστικά καυστικό 
χιούμορ, το οποίο έχουν κατορθώσει να “περά- 
σουν’ στις περιπέτειές τους. Ας δούµε όµως την 
τελευταία περιπέτεια του ανεκδιήγητου ΒΟΓ6Γ 
Νήσο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρίσκεσαι στο µπαρ που πρωτοανακάλυψες 
κατά τη διάρκεια του 9.01, όταν δύο ένοπλοι 
μπαίνουν και σε βγάζουν έξω. Εκεί έκπληκτος 
µέσω ενός ειδικού μηχανήματος βλέπεις τον πιο 
φοβερό εχθρό σου, τον Ψομᾶυ!, που υποτίθεται 
ότι κατάστρεψες στο 9.012. Η εντολή στους 
άνδρες του εἶναι σαφής: “Εξοντώστε τον”. Λίγο 
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πριν συμβεί 
το μοιραίο, δύο άλλοι ένοπλοι επιτίθενται και σε 
σώζουν. Ο χρόνος είναι κρίσιµος και καθώς δέχε- 
στε επίθεση, ο ένας από αυτούς ανοίγει ένα εἰδι- 
κό τούνελ στο χρόνο (!}, µέσω του οποίου µετα- 
φόρεστε στην εποχή 9.012! Έντρομος θα ανα- 
καλύψεις ότι τα συντρίμμια που βλέπεις είναι από 
τον πλανήτη σου, τον ΧθΠοΠ. Μετά απὀ λίγο θα 


μυμωνο---- μα 


βρεθείς σ᾿ ένα υπόγειο δωμάτιο και πατώντας 
ένα κρυφό κουμπί, θα εμφανιστεί η “οπτασία” του 
καθηγητή |.Ιογά ο οποίος θα σου εξηγήσει τι 
ακριβώς συμβαίνει. Οι επιστήµονες του ΧθΠοη 
δημιούργησαν έναν υπερ- κομπιούτερ, ο οποίος 
διαχειριζότανε όλη τη ζωή πάνω στον πλανήτη. 
Ηλεκτρισμός, θερµοκρασία, µεταφορές, έρευνα, 
άμυνα όλα κατευθύνονταν από τον υπερ-κομπι- 
ούτερ αυτόν. Παλιότερα, όχι πολύ πριν, βρήκαν 
ένα παράξενο κουτί που έγραφε "| αἶδυιθ ου 
ἱαΓΤΥ”. Μη ξέροντας τι είναι, το έβαλαν στον 
υπερ-κομπιούτερ για ανάλυση. Το πακέτο αυτό 
όµως περιείχε ένα φοβερό ν/Πς, το οποίο αλλοί- 
ωσε τις λειτουργίες του υπερ-κομπιούτερ. Ελεγ- 
χόµενο από κάποια άγνωστη σ᾿ αυτούς δύναμη, 
άρχισε να καταστρέφει τα πάντα πάνω στον πλα- 
γήτη, χρησιμοποιώντας όλα τα ρομπότ και τα 
ανθρωποειδή, που έλεγχε απόλυτα πια. 

Μερικοί από τους κατοίκους, οι πιο γενναίοι, 
δημιούργησαν οµάδες αντίστασης. Μια τέτοια 
ομάδα σε έσωσε και σε έστειλε εδώ. Σε έψαχναν 
αρκετό καιρό. Ο λόγος γι’ αυτό είναι σχετικά 
απλός. Ο υπερ - κομπιούτερ απὀ κάποιο διάστη- 
μα και µετά, αναβόσβηνε µια 
φράση στις οθόνες του: Ὁ 
Βοφε/ ἸΜ/Ιοο πρέπει να πεθά- 
γει”, Σκέφτηκαν λοιπόν ότι µια 
και ο υπερ-Κομπιούτερ, αλλά 

και η δύναμη που τον ελέγχει 
θέλουν τόσο πολύ την εξό- 
ντωσή σου, πρέπει να εἶσαι ο 
µόνος που φοβούνται, Έτσι, 
αν κατόρθωναν να σε εντοπί- 
σουν πρώτοι αυτοί, και σε 
έπειθαν να συνεργαζόσουν 
μαζί τους, ίσως μπορούσες 
να τους βοηθήσεις να ξανα- 
πάρουν τον έλεγχο του 
υπερ-κομπιούτερ στα χέρια 
τους. Είναι φανερό πια ότι πίσω από όλα αυτά 
βρίσκεται ο Ψοπαυ]. Χωρίς να ξέρεις πώς, κατόρ- 
θωσε να διαφυλάξει τον εγκέφαλό του, Και χρησι- 
µοποιώντας φανταστικά προωθηµένες τεχνολο- 
γίες, κατάφερε να έχει κάποια “φυσική” υπόστα- 
ση και φυσικά να αναζητά µε κάθε τρόπο την 
εκδίκησή του. Για µια ακόµη φορά λοιπόν, καλεί- 
σαι να τον αντιµετωπίσεις και να τον εξοντώσεις 


τή τη φορά, ολοκληρωτικά. Πρόκειται αναμφί- 
λα για το Καλύτερο σενάριο της σειράς, 
'σμένο µε μοναδική φαντασία και άφθονο χιού- 
ο. Για το χιούμορ των προγραμματιστών, µας 
διαθέτει ήδη από την αρχή η Ιστορία µε το 
ἱκέτο του |.αἴΤΥ, όπου οἱ παραλληλισμοί µε 
Ἰαγµατικά γεγονότα είναι κάτι παραπάνω από 
οφανείς. (Είναι γνωστό ότι πάρα πολλές εται- 
ες στην Αγγλία, κτυπήθηκαν από ένα νίπις που 
Πρχθ σε µια πειρατική κόπια του |.αἴτγ 1, µε 
ιοτόλεσμα να τρελαθούν µεν τελείως οἱ κοµπι- 
τερ τους, το δε όλο θέµα να γίνει πρωτοσέλι- 
'στις πιο έγκυρες αγγλικές εφημερίδες). 


ΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του 9.04 στην έκδοση των 256 
ὡὠμάτων για τους ΙΒΜ συμβατούς, είναι πάρα 
'λύ καλά. Προσωπικά µου άρεσαν πολύ και τα 
-"χρωμα γραφικά της Απιίςᾶ, παρά την αντίθε- 
γνώµη των υπολοίπων φίλων - συντακτών στο 
οιοδικό, και σίγουρα τα θεωρώ πολύ καλύτερα 
ὁ τα αντίστοιχα Ίθχρωμα για ΕΘΑ στους ΙΒΜ 
ηβατούς. Είναι σίγουρο ότι οἱ προγραμµατι- 
ἐς προσπάθησαν πάρα πολύ στον τοµέα αυτό. 
Μερικές οθόνες είναι κάτι παραπάνω από 
πληκτικές. Πού υπάρχει το πρόβλημα στην 
πΙᾳ8; Τα 32 χρώματα, συν το ΔπΙπιαἴοη που 
άρχει, συν το ότι φαίνεται πως δεν πρόσεξαν 
σικές ρουτίνες του προγράµµατος πολύ καλά, 
ουν Κάνει το πρόγραµµα υπερβολικά αργό. Αν 
ντο δεις µε τα µάτια σου είναι δύσκολο να το 
πτέψεις. Χαρακτηριστικά, στις αρχικές Τοποθε- 
τς, ενώ προχωράει ο ήρωας, όταν εμφανιστεί 
ΑΠΙΠΙΒΙίοΠ µε τους κεραυνούς και τις αστρα- 
ς, ο ήρωας - χαρακτήρας σταματά να κινείται 
:θα συνεχίσει το περπάτηµά του, µόνο όταν 
λειώσουν οι κεραυνοί Και οἱ αστραπές!! Είναι 
μα πάντως να συμβαίνει αυτό και είναι, ολοφά- 
ρα, λάθος των προγραμματιστών µια και άλλες 
οιπέτειες της εταιρίας (π.χ. Κ.05 ή Ρ.03) δεν 
τιμετωπίζουν τέτοιο πρόβληµα. Ο ήχος σ’ 
ες τις εκδόσεις εἶναι φοβερός. Στους ΙΒΜ 
μβατούς όµως θα χρειαστείτε οπωσδήποτε µια 
ὁ τις εἰδικές μουσικές Κάρτες για να τον απο- 
ὥσετε. Η περιπέτεια ελέγχεται µε το καινούριο 
ε(πίθ[ίαοθ της εταιρίας, µέσω µιας σειράς 
κών ἰοοῃς, τα οποία υπάρχουν στο πάνω 
ρος της οθόνης, εμφανίζονται δε ἡ πατώντας 
πλήκτρο Ε5ο8ρθ ή πηγαίνοντας τον κέρσορα 
ο πάνω µέρος της οθόνης. Τα ἰοοης αυτά είναι 
ΜΑΙ Κ,ΙΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ,ΤΑΙΚ, »ΜΕΙΙ., 
Ι5ΤΕ, αντικείµενο που επιλέγεις για δράση από 
ΩΝΘΠΙΟΓΥ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ. 
:ἨΕΙ Ρ. Για τα ἴοοῃς ἰα5ἱθ Και 5ΠΙΘΙΙ δεν βρήκα 
μία Ιδιαίτερη χρήση Και Κάλλιστα θα μπορούσαν 
μην υπάρχουν. Το οοπίτοἱ ρ8Π6ἱ περιέχει τις 


εντολές ΦΑΝΕ, ΒΕΟΤΟΒΕ, 
ΒΕΦΤΑΒΤ, ΟὐΙΤ, καθώς και τις 
ρυθμίσεις για τον ήχο (νοἰµπιθ), 
ταχύτητα κίνησης των χαρακτή- 
ρων (5ρ884) και το γενικότερο 
απἰπιαϊίοη (ἀρία[). Στο χειρισμό 
του δεν θα αντιμετωπίσετε 
κανένα Ιδιαίτερο πρόβληµα µια 
και όλα λειτουργούν πολύ 
ομαλά. Να επισημάνω εδώ ότι 
ένα ακόµη χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα τού πόσο αργή εἶναι η έκδοση για την 
Απιίσα είναι το γεγονός ότι όταν προσπαθήσεις 
να ενεργοποιήσεις την ειδική μπάρα µε τα Ιοοη5 
το πρόγραµµα αργεί σηµαντικά να την εμφανίσει, 
ενώ τα ἀήνες δουλεύουν συνέχεια, Και ότι όταν 
τώρα πας να διαλέξεις κάποιο συγκεκριµένο ἴοοῃ 
πάλι το πρόγραµµα αργεί σηµαντικά να εκτελέσει 
την κίνηση αυτή. 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι φανταστική. Αντλεί τη 
δύναμή της τόσο απὀ το φοβερό σενάριο όσο και 
από το εκπληκτικό χιούμορ που είναι διάχυτο σ᾿ 
όλες τις πλευρές της περιπέτειας: γραφικά, διά- 
λογοι, περιγραφές, αΠἰπιΒίίοπ. Ένα χιούμορ 
αναρχικό που σπάνια συναντά κανείς σε τέτοιες 
παραγωγές. Σίγουρα από τις καλύτερες στιγμές 
της εταιρίας στον τοµέα αυτό. Η δράση του είναι 
αμφιλεγόμενη. Ενώ στηρίζεται σε µια θαυμάσια 
σεναριακή Ιδέα πάσχει απὀ δύο κυρίως προβλή- 
µατα. Πρώτον είναι µικρή σε διάρκεια παιχνιδιού. 
Θα έλεγα δε, απελπιστικά µικρή. Δεύτερον, ότι 
προσπαθώντας να δώσουν εντονότερα την 
αίσθηση µιας κινηματογραφικής ταινίας περιόρι- 
σαν τους γρίφους που υπάρχουν στις περιπέτει- 
ες του είδους αυτού πάρα πολύ. Αποτέλεσμα: Το 


τελειώνεις 
άνετα σε 2 - 3 ώρες το πολύ. Αξίζει 
όµως να πληρώνεις 10.000 - 13.000 δρχ. για κάτι 
τέτοιο; Προσωπικά, τα παραπάνω µε βρίσκουν 
τελείως αντίθετο. Ας δούµε όµως τη δράση του 
πιο συγκεκριµένα. Ουσιαστικά η περιπέτεια ξεκι- 
νά από την εποχή 9.012 πάνω στον πλανήτη 
ΧΘΠΟΠ. Από εδώ, κλέβοντας ένα ἤπιθροα της 
φρουράς του Ψοπαυ!, θα µεταφερθείς τυχαία 
στην εποχή 5.010. Πρόσεξε τους κωδικούς - 
σύμβολα που αναγράφονται στο πάνω µέρος της 
ειδικής οθόνης - πληκτρολόγιο, που υπάρχει σε 
κάθε ἴππεροά, όταν πρωτομπαίνεις σε κάποιο 
από αυτά. 

Οι κωδικοί αυτοί είναι οἱ συντεταγμένες για να 
ξαναγυρίσεις στον πλανήτη αυτό. Έτσι πριν 
φύγεις για την εποχή 9.910, κατέγραψε προσε- 
κτικά τους κωδικούς που βλέπεις στην οθόνη του 
ὕπιθροά, Αυτοί θα σε γυρίσουν εδώ στην εποχή 
9.012, όταν χρειαστεί. Από την εποχή του 
5.010 και µετά απὀ αρκετή ταλαιπωρία, θα 
φύγεις για την εποχή του 5.01. Εδώ υπάρχουν 
µερικές σκηνές, ενδεικτικές του χιούμορ των 
προγραμματιστών. Κάτι εξωγήινοι σε πλακώνουν 
στο ξύλο, επειδή εσύ εἰσαι έγχρωμος σε ΝΑ, 
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νο τά 


ενώ αυτοί είναι µονόχρωμοι! Μετά απὀ εδώ θα 
γυρίσεις πίσω στην εποχή του 95.012, θα δεις τι 
εἰδοὺς ρἱµᾷ χρειάζεσαι, θα ξαναγυρίσεις στην 
εποχή 9.010 για να το αγοράσεις Και θα επιστρέ- 
Ψεις ξανά στην εποχή 9.012 για την τελική σου 
αναμέτρηση µε το σατανικό Ψομαυ! ή έστω ό,τι 
απέμεινε απ’ αυτόν, δηλαδή τον εγκέφαλό του. 
Για να πας από την εποχή 9.012 στην εποχή 
9.Ο10, πάτα όξι τυχαία πλήκτρα δύο φορές. Για 
να πας από την εποχή 9.Ω10 στην 5.01 τις 
συντεταγμένες τις βρίσκεις σ᾿ ένα χαρτί που 
παίρνεις από ένα νεκρό στη φωλιά του πτεροδά- 
κτυλου Και από το ΠΙΠί - ΏοΟΚ του 9.04 που αγο- 
ράζεις στην εποχή αυτή. 

Στο ΔΙΔΧΥ ἀαἰἰθήα Μαϊ, στο χαμπουργκερά- 
δικο χρειάζεται να φτιάξεις τουλάχιστον 26 
χάμπουργκερ, ώστε να πάρεις 26 υοκᾶζοίά5. 
Αυτά, µε τα χρήµατα που ήδη έχεις Και όσα θα 
Κλέψεις, σου φτάνουν για να τελειώσεις την απο- 
στολή σου. Για να πάρεις τα χρήματα της 
Ζοπά{α, πήγαινε πρώτα στην Αυϊοσυοκς ἴε[ιει 
πιβοῄίπθ, αφού όµως έχεις βρει την ειδική κάρτα 
(οαΓ8) που χρειάζεται. Η ανίχνευση θα είναι 
αρνητική, µια Και ο κάτοχος της Κάρτας είναι 
γυναίκα. Τώρα ξέρεις τι πρέπει να Κάνεις. Πήγαι- 
νε στο 980Κ'5 5πορ. Αγόρασε γυναικεία ρούχα 
και ξαναπήγαινε πίσω στο µηχάνηµα. Αυτή τη 
φορά μεταμφιεσμένος σε γυναίκα (και τι γυναίκα 
μάλιστα!) το µηχάνηµα θα σε περάσει για την 
ΖοπάΓ8 καιθα σου δώσει πρὀσβαση. Πάρε όλα τα 
χρήματα που υπάρχουν σ᾿ αυτό. Τι κάνεις στο 
τέλος, όταν έρθεις αντιµέτωπος µε τον Νομαιυ! 
που έχει µπει στο σώµα του μελλοντικού σου 
γιου; Αφού τον ακινητοποιήσεις, σπρώχνοντάς 
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τον πίσω στην ακτίνα, κατέβα τη σκάλα. Βρίσκεις 
την εἰδική δισκέτα. Όταν ανέβεις ξανά, βάλε τη 
δισκέτα στο ειδικό υπίί που υπάρχει εκεί. Τώρα 
κάνε κατά σειρά ΡΒΕΟ5 ΒΕΑΜ υΡι ΟΑῦ, ΡΗΕΟ5 
ΡΙΞΚ υΡι ΟΑ0, επίλεξε το: Βοᾳε: |ΓκαιΡβΕςς 
ΒΕΑΜ ΡΟΝΝΝΙ ΟΑΌ. Σώζεις το γιο σου και 
ξεμπερδεύεις µια Και καλή από το µοχθηρό 
Νομαυ|.Το 9ρ868 Ωυθ5ί 4 διαθέτει πάρα πολύ 
Καλά γραφικά, υπέροχη µουσική, πάρα πολύ καλό 
σενάριο, ενώ η κύρια δύναμή του είναι το µοναδι- 
κό και αξεπέραστο χιούμορ που διαθέτει. Η 
δράση του όµως είναι µικρή, οἱ δε γρίφοι του 
“λίγοι Αξίζει όµως να το αγοράσετε µόνο και 
µόνο για να απολαύσετε τα φανταστικό του χιού- 
µορ. Θα σας αποζημιώσει µε τον Καλύτερο δυνα- 
τό τρόπο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας πήγαινε µια οθόνη δεξιά. Κρύψου 
πίσω από τη µεσαία κολόνα, ώστε να µη φαίνεσαι 
και περίµενε µέχρι να έρθει αυτός που σέρνει το 
πόδι του. Περίμενε να φύγει και µόνο τότε ἱΟΟΚ 
ΒΟΡΕ, ΕΤ ΒΟΡΕ (49). Ξανακρύψου πίσω απὀ 
τη µεσαία κολόνα και ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ. Διάλεξε το 
σχοϊνί ({ορς) Και κλείσε το ἱπνθπίοηγ σου. Τώρα 
κάνε Κλικ το σχοινί στο έδαφος κάπου μπροστά 
σου. Φτιάχνεις µια θηλιά. Περίμενε να έρθειο 
λαγός ((αϱ09) στη θηλιά Και αµέσως κάνε κλικ 
τον παπά - κέρσορα σ᾿ αυτόν. Αν τα κάνεις όλα 
σωστά, τον πιάνεις (:-10/15). (Αν τύχει και ο 
λαγός αργήσει να φανεί, οπότε ο Νίκο μαζεύει 
πίσω το σχοινί, ξαναπροσπάθησε µέχρι να τον 
πιάσεις). Τώρα ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, |.00Κ ΒΛΒΒΙΤ. 
Είναι μηχανικός λαγός και βλέπεις την µπαταρία 
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ΕΚΔΟΣΗ ΓΕΑ ΑΜΜΟ ΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΙ 


ΕΚΔΟΣΗ 


ΓΙΑ ΤΕΒΜ σωμθατούῦς ε εΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΕ 


οι δΙΔΟΦΟΙΡΕΣ ΕΕΙΗΓΔΟΩΣΕΙΣ 


Απήσα: Ἡ έκδοση αποδίδει 32 χρώματα Και περιβαμθάνει 7 δισκέτες. Θα χρειαστείτε οπωσδήποτε 
δύο ΑἰςΚ 4ῄνος ἡ σκπρό δίσκο. Το µεγαβύτερο πρὀθβηµα έγκειται στο ότι το 5.04 εἶναι υπερθο-- 
Λικά αργό, καθιστώντας σχεδόν αδύνατο το παἰξιµό του, εκτός Και αν έχετε ιώθεια υπομονή. Από 
το σύνοβο των τεβευταίων παραγωγών της εταιρίας µε το καινούριο µ5εΓ--[πίει[αςθ, πρόκειται 
µάβῇβον για τη Λιγότερο προσεγμένη µεταφορά στην Απ]ί6α. 

ΙΒΜ συμβατοῖ Κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις. Μία των 16 χρωμάτων, που απαιτεί Κάρτα γραφικών 
ΕΟΑ και κοινά ἀήνας των 5 1/4” ἡ 3 1/2”, Κα µια των 256 χρωμάτων για ΝΟΑ που απαιτεί οπωσδή-- 
ποτε ἀήνθς 12 ἡ 144. Κάῑ στις δύο περιπτώσεις απαιτείται σκβηρός δίσκος. Η πρώτη έκδοση 
καταβαμθάνει 26 ΜΒ στο σκἠπρὀ, ενώ µε τα διάφορα 5ανες θᾳ χρειαστείτε οπωσδήποτε 4 ΜΒ. Η 
δεύτερη έκδοση καταβαμθάνει 6,2 ΜΒ Και µε τα 5ανες υποβογίστε περίπου 6,5 ΜΒ. Και οἱ δύο 
εκδόσεις υποστηρίζουν ὀβες τις γνωστές μουσικές κάρτες. 
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του. ΕΤ ΒΑΤΤΕΒΥ (43/18). Πήγαινε δύο οθόνες 
αριστερά. Εδώ | ΟΟΚ 9ΡΑΟΕ ΟΒΑΕΤ,Ι:0ΟΚ 

6ἱ ΟΝΕ ΒΟΧ, κάνοντας Κλικ τον Παπά - κέρσορα 
πάνω στο διαστημικό σκάφος, ΟΡΕΝ αἱ ΟΝΕ 
ΒΟΧ, κάνοντας Κλικ τον Παπά - κέρσορα πάνω 
στο ντουλαπάκι, στο εἰδικό παράθυρο που ανοί- 
γει στην οθόνη, | ΟΟΚ ΙΝ 6ἱ ΟΝΕ ΒΟΧ, βλέπεις 
ένα φορητό κομπιούτερ, ΕΤ |ΑΡΤΟΡ (15/29). 
Προχώρησε µια οθόνη βόρεια, αποφεύγοντας 
αυτόν που σέρνει το πόδι του. Εδώ ΙΟΟΚ ΤΑΝΚ, 
δες την τρύπα στο μπροστινό του µέρος, | 00Κ 
ΙΝ ΤΑΝΚ᾽5 ΗΟΙ Ε και στο εἰδιΚκό παράθυρο που 
ανοίγει, Κάνε ἰ ΟΟΚ στο αντικείµενο που βλέ- 
πεις. ΕΤ ΙΝΘΤΑΒΙ Ε ΟΒΡΑΝΟΕ (425/48). Τώρο 
γρήγορα πήγαινε και κρύψου στ’ αριστερά, πίσω 
από τον τοίχο, ώστε να µην φαίνεσαι καθόλου. 
Περίμενε µέχρι να εμφανιστεί ένα ἀΓοίά -ο - 
ἀθαῖῃ, το ρομπότ δηλαδή που σκοτώνει οτιδήπο- 
τε ζωντανό κινείται! Αν εἶσαι καλά κρυμμένος, 
δεν σε εντοπίζει και φεύγει (::5/53). Μόλις γλιτώ- 
σεις απὀ το ρομπότ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, διάλεξε το 
υηςίαθρἰθ οΓά8πο8, κλείσε το Ιπνεπίοιγ σου και 
Κάνε το Κλικ στο άνοιγμα του τανκ (ΡὺΤ ΒΑΟΚ 
υΝΦΤΑΒΙΕ ΟΒΡΌΑΝΟΕ ΙΝ ΤΑΝΚ’5 ΗΟι Ε)(- 
20/99). Τελικά απ᾿ όλη την πιο πάνω ιστορία κἐρ- 
δισες δέκα πόντους. Κάνε ένα ΦΑΝΕ και φύγε 
δεξιά δύο οθόνες. Εδώ | ΟΟΚ 6ΒΑΤΕ, τη σχάρα 
στο έδαφος, στο κέντρο περίπου της οθόνης Και 
γρήγορα κάνε κλικ τον Παπά - κέρσορα πάνω 
της. Την ανοίγεις και μπαίνεις µέσα (::9/98). 
(Εδώ, αν κουβαλάς το υηςίαρἰθ οΓγά8ποθ, σκοτώ- 
νεσαι.) Κατεβαίνεις σ᾿ ένα μυστικό δωμάτιο 
Ι00Κ ΒΟΟΜ κάνοντας Κλικ τον ΙοοΚ - κέρσορα 
κάπου στο δωμάτιο, :ΟΟΚ ΡΕΡΕΟΤΑΙ στο 
πάτωμα, στα αριστερά σου |.ΟΟΚ ΒΕΟΦΚ, το γρα- 
φείο͵ Ι.ΟΟΚ ΑΒ, πάνω στο γραφείο ΕΤ 9ΑΒ 
(15/49). Τώρα | ΟΟΚ ΒΙΟΤΤΕΒ πάνω στο γρα- 
φείο και κάνε κλικ στο Οἱοἴἴ6Ι µε τον Παπά - κέρ- 
σορα (410/93). Ψάχνοντάς το, βρίσκεις ένα 
κρυφό κουμπί, το πατάς και εµφανίζεται ένα ολό- 
γραµµα στο ρθἀθςία|. Είναι ο ρΓοίθ55Ο: |1ογά και 
σου εξηγεί τι έχει συμβεί στον πλανήτη και γιατί 
σε έφεραν εδώ. Μόλις εξαφανιστεί το ολόγραμ- 
μα του καθηγητή, Ι.ΟΟΚ ΗΑΤΟΗ στην πορτούλα 
στα αριστερά σου και ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, κάνοντας 
κλικ σ᾿ αυτό τον παπά - κέρσορα, Το ανοίγεις και 
μπαίνεις µέσα. Είσαι µέσα στους ὑπονόμους. 
Κάνε αµέσως ΦΑΝΕ. Τώρα ΟΟΚ ΝΕΝΤ, τη 
σχάρα στον τοίχο, λίγο πιο πάνω απὀ εσένα. Οι 
υπόνοµοι αποτελούνται από εννιά συνολικά οθό- 
νες, φτιάχνοντας ένα τετράγωνο 3Χ9, Στις τρεις 
βορινότερες οθόνες - τοποθεσίες, υπάρχει απὀ 
ένα νεπί, µετά απὀ τα οποία τρέχει (ΓΑΠΑΟΠΙ) ένα 
πρασινωπό υγρό... Η συνέχεια επί της οθόνης. 


ο Ανδρέας Τσουρινάκης 


α . - 
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ΟΛΕΜΗΣΕ ΤΟ ΚΑΚΟ, ΠΑΛΕΨΕ ΓΙΑ 
ΔΙΚΑΙΟΣΥΝΗ, ΕΞΟΝΤΩΣΕ ΤΟΝ 
ΠΛΑΝΗΤΗ ΜυΤΑΝΤ.’ Αυτό το µήνυ- 
μα σου δόθηκε απὀ τον Πρόεδρο, 
μαζί µε την παράκληση να σώσεις 
την κόρη του. Ο κακός ΥυΙΚΠΟΓ, άρχοντας του 
Μυϊαηϊ Ρἱ8Π6ί, την κρατά ὡς όμηρο και για αντάλ- 
Ίαγμα της ελευθερίας της ζητά να λάβει το υπέρ- 
τατο όπλο κυριαρχίας του Σύμπαντος. Αν δεν ικα- 
'οποιηθεί το αἴτημά του, η κόρη του Προέδρου θα 
πεθάνει. Αν όµως λάβει το όπλο, ολόκληρη η 
ανθρωπότητα θα κινδυνεύσει. Εσύ, ο ατρόµητος 
ἆπῃ ΡΟΝΝΘΓ, αναλαμβάνεις να φέρεις σε πέρας τη 
ριψοκίνδυνη αποστολή. Έχοντας λάβει µέρος σε 
Σιαγαλαξιακές µάχες στο παρελθὀν, διαθέτεις 
πείρα, κουράγιο Και το πιστό σου όπλο φωτονίων. 
Στη δύσκολη πορεία σου στην επιφάνεια του πλα- 
“τη µπορείς να συλλέξεις όπλα µε δυνατότητες 
καταστροφής δύστροπων αντιπάλων. Οι αντίπαλοι 
ερχονται σε διάφορα μεγέθη και εἴδη και η παραµι- 
κρή επαφή µαζίτους αφαιρεί µια ζωή απὀ το ΟΠλΟ- 
στὰσιό σου. Υπάρχουν ζόμπι, λυκάνθρωποι και 
«.θε λογής κτήνη, πολεμιστές µε δύο κεφάλια, 
Ἵρχαία ερπετά Και μαγνητικές νεκροκεφαλές που 
σε παρασύρουν στο θάνατο. Οι διάφορες παγίδες 


(ο πς ατι το τς . 


που κρύβει ο πλανήτης περιλαμβάνουν καταπα- 
κτές µε σφήνες Και μυτερά βράχια, ταβάνια που 
κατακρημνίζονται ἡ στάζουν οξύ, καθώς και στατι- 
κά εμπόδια που δεν καταστρέφονται, αλλά αφαι- 
ρούν ενέργεια. Για να περάσεις απὀ το ένα µέρος 
του παιχνιδιού στο άλλο - πάντα στο ίδιο επίπεδο - 
πρέπει να συλλέγεις κλειδιά που ανοίγουν πύλες, 
ενώ υπάρχουν και χρήσιμα Ροπυ5 για πρόσθετο 
χρόνο και βαθμούς. Παράλληλα, µπορείς να απο- 
κτήσεις διάφορα είδη όπλων, από διπλά και τριπλά 
λέιζερ έως υπερβόμβες που καταστρέφουν πολ- 
λούς αντιπάλους ταυτόχρονα. 

Τα γραφικά του ὁπι ΡΟΝΝ6Γ εἶναι προσεγµένα, 
όμορφα σχεδιασμένα και σε ελκυστικά χρώματα. 
Δεν εμφανίζονται πολλά «ρΠίθς ταυτόχρονα, αλλά 
αυτό βοηθά στην επίτευξη υψηλής ταχύτητας στην 
Κίνηση, η οποία εἶναι εντυπωσιακή, τόσο στα 
φρ/ΐ65, όσο Και στα Ὀ8οκᾳγουπά ᾳΓαρΠίο5 µε πολ- 
λαπλά επίπεδα 5οΓοΙίπᾷ (ραΓαΙΙΑΧ). Η μουσική είναι 
απὀ τα πιο δυνατά σηµεία του παιχνιδιού, µε όχι 
λιγότερα από 12 διαφορετικά 5ουπα!ϊΓᾶοΚς Κα πλη- 
θώρα ηχητικών εφέ. Το αποτέλεσµα είναι αἴμο- 
σφαιρικότατο, καθώς εσείς προσπαθείτε να φτάσε- 
τε λίγο πιο πέρα κάθε φορά. Στο τέλος του επιπέ- 
δου υπάρχει ο κλασικός πια γιγαντόσωµος αντίπα- 


ΕΙΔΟΣ 
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ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ι0ΚΙ(Ει. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


αν και συνηθισμένα, µπορ: 


Γ ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Κ. Βασιλάκης 


λος, τον οποίο πρέπει να κτυπήσετε πολλές 
φορές, µέχρι να εξοντωθεί. Παρ᾽ όλο που το 
σενάριο δεν εἶναι και τόσο ελκυστικό, το παιχνίδι 
είναι εθιστικότατο, µε δυσκολία που μόλις ξεπερνά 
την απολύτως απαραίτητη. Θετικό επίσης στοιχείο 
είναι το ρἰ8γαΟΙΙΥ, καθώς Και τα πολλά (8πΠθς5 των 
σρῄίθς που κάνουν το απἰπιαἴἴοη ομαλό. Το είδαµε 
σε ΑΠΠΙ08. 

96 Δεθεβέγκας 


Πλησιάζε: το τέλειο, µέσα απὀ µια σειρά δυναμικών 
μουσικών κομματιών. 


Ευκολία στο χειρισμό, αυξάνει την εβιστικότητα του 
παιχνιδιού 
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ή ανα- 
ζητώντας τη γνώ- 
ση µέσα από τους 
πολιτισμούς των 
λαών. 


ς περάσουμε σε 
µερικά σηµαντικά 
γέα από τον ευ- 
ρύτερο χώρο της 
παραγωγής. Στην 
Αμερική κυκλοφόρησε ένα πακέ- 
το από την Αοϊϊνίδίοη, το οποίο έ- 
κανε τρομερές πωλήσεις, αφού 
εξαντλήθηκε σχεδόν αµέσως. Το 
πακέτο ονομάζεται ΤΗΕ | Ο5Τ 
ΤΒΕΑΞύΒΕΕἘ ΟΕ ΙΝΕΟΟΟΜ και 
περιέχει, ούτε πολύ ούτε λίγο, 20 
ΒανεπίωΓθς της εταιρίας αυτής! Η 
τιµή του πακέτου αυτού είναι πε- 
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Λο θασιλιάς Αρθούρος 
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Ἠταν καιρός να δούµε τη δεύτερη περιπέτεια της εκπληκτικής 
ι808/4, Π οποία κατόρθωσε µέσα σε εΏάχιστο χρονικό διάστηµα να 
:συσπειρώσει τους φίβους των πρώην ΙΠΡΟΕΟΠΊ ΚΙ :ενεΙ 9. Ηπορεία 
Ὄτης, αβῇά Και Π επιμονή της γΙα Τεχί--οΓδρ/Ιε θάνεηΤιΓε», Κόντρα σε 
Ὅ. όβατα κυρίαρχα ρεύματα των καιρών, εἶναι εντυπωσιακή. Το άρθρο 
αυτό γράφτηκε µε τη σηµαντική θοήθεια του φίβου µου Μανώβη 
Λαμπράκη. ς 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


ρίπου 12.000 δρχ., όσο δηλαδή 
στοιχίζει ένα ααἀνεηπίωΓε της 
ΘίΘ/ΓαΙ 

Περιέχει δε τις εξής περιπέτει- 
ας: ΖΟΒΚ 1, ΖΟΗΚ 2, ΖΟΒΚ 8, 
ΖΟΒΚ 0Ο, ΒΕΥΟΝΡ ΖΟΒΚ, 
ΕΝΟΗΑΝΤΕΒ, 95ΟΒΟΕΒΕΒ, 
ΘΡΕΙΙΒΒΕΑΚΕΒ, ΝΙΤΝΕΕΟΕΝ, 
ΌΕΑΡΙ ΙΝΕ, 9ύΔΡΕΟΤ, ΜΟΟΝ- 
ΜΙΦΤ, ΒΑΙ ΙΥΗΟΟ, ΡΙ ΑΝΕΤ- 
ΕΑΙΙ., ΦΤΑΤΙΟΝΕΑΙΙ., 9ΤΑΒ- 
0ΒΟΕΘΕΘ, 9ἱ9ΡΕΝΡΕΒΡ, ΗΙΟΗ- 
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ΗΙΚΕΒ’5 αὐΙΡΕ ΤΟ ΑΑἱ ΑΧΥ, 
ΙΝΕΙΏΕΙ και ΤΗΕ Ι υΒΚΙΝαΑ 
ΗΟΒΒΟΒ. Όλα τα παραπάνω εἰἷ- 
ναι ἰθχί αανεπίωΓθς, εκτός από τα 
Βθγοπα Ζο(κ και Ζο(κ 0 που έ- 
χουν και γραφικά. Το πακέτο πε- 
ριέχει επίσης ένα πιαηυαἰ µε 270 
σελίδες’ (1), όλους τους χάρτες 
των πιο πάνω περιπετειών (πολύ 
αναλυτικούς!), ένα τεράστιο ΠιΠί- 
Ὀοοκ για όλες τις περιπέτειες 
(360 σελίδων!) και, τέλος, όλα τα 
αντικείµενα που υπήρχαν στα 
πρωτότυπα πακέτα των περιπε- 
τειών και τα οποία είναι απαραί- 
τητα για να παίξετε τα εν 


11 Όν 


λόγω ααἀνεπίυΓθς (π.χ. το 5ἱμαεπί 
ΙΌ οαΓα για το Ι υγκίπᾳ ΗοΓΓοΓ 
κ.λπ.). Το χαρακτηρίζω χωρίς κα- 
νέναν δισταγμό σαν το κορυφαίο 
πακέτο µε αἀνεπίωΓθς της τελευ- 
ταίας τριετίας. Είναι πραγματικά 
φανταστικό, δίνει δε σε όλους 
τους καινούριους ααἀνεηίωΓθΓς 
την ευκαιρία να γνωρίσουν από 
κοντά τις μεγαλύτερες επιτυχίες 
της άλλοτε βασίλισσας των 
αανεπίωΓθς στην Αμερική, της 
πρώην Ιηπίοσοπι.. Παράλληλα, 
στην Αμερική έλαβε χώρα άλλο 
ένα σηµαντικό γεγονός, για ὁ- 
σους τουλάχιστον ενδιαφέρονται 
βαθύτερα για τα αανοεπίωΓθς και 
δεν αρκούνται µόνο στο να παί- 
ζουν κάποιες από τις περιπέτειες 
που κυκλοφορούν. Στις 18 Φε- 
βρουαρίου έγινε µια συνάντηση 
των περισσότερων προγραμµατι- 
στὠν της πρώην ΙηίοσοοπΠ! Η συ- 
νάντηση αυτή δεν ήταν “φυσική”, 
αλλά έγινε µέσω πποᾶθπης. Η ιδέα 
για την πρωτότυπη αυτή συνά- 
ντησή τους, ανήκε στον Βοῦ 
Βαΐθς, πρόεδρο της | Θᾳεπα. Είχε 
προαναγγελθεἰ, δίνοντας έτσι τη 
δυνατότητα σε πάρα πολύ κόσµο 
να στείλει έγκαιρα τις ερωτήσεις 
του στους συντονιστές της συνά- 
ντησης/συζήτησης αυτής. Οι συ- 
ντονιστές ταξινόµησαν όλες τις 
ερωτήσεις και τις έθεσαν υπόψη 
των πρώην µελών της Ιηίοσοοπι. 
Οι ερωτώντες μπορούσαν να πα- 
ρακολουθούν τη συνάντηση αυτή, 
µέσω των πιοάεπης τους φυσικά, 
αλλά χωρίς να παρεμβαίνουν. 
Ἠταν η πρώτη συνάντηση των 
πρώην 


όν χεπονς5 
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ποοομστών µετά τη διάλυση της 
εταιρίας τους, 2-3 χρόνια πριν. 
Φυσικά, δεν γίνεται να µεταφερ- 
βεί στις σελίδες του περιοδικού 
όλη η συζήτησή τους. Απλά, θα 
παραθέσω ορισμένα στοιχεία που 
προσωπικά τα θεωρώ σαν τα πιο 
σηµαντικά. Κατ᾽ αρχάς, ο περι- 
Βόητος ΡΓοίθδ5οΓ ΜογίαΓίγ δου- 
λεύει πια ως υπεύθυνος παραγω- 
γής στην | ωοαβ5ῇΠ]πῃ! Από αυτόν 
λοιπόν και το | ΟΟΜ, αλλά και η 
εκπληκτική ποιότητα των περιπε- 
τειών της εταιρίας. Ο Ώανο 
ἰ εΟΙίπᾳ δουλεύει πια πάνω σε 
εργεβαςηθεῖς προγράµµατα! Η 
Απιγ Βήᾳᾳς5 δουλεύει ως φυσικός 
στο Πανεπιστήµιο της Μινεσότα. 
ο θίμ ΑΙἱ9Υ δουλεύει στο 
ΤΠΙΠΚΙπΑ ΜαοΠίπθς ΟοΓροΓαἴἴοῃ, 
ειδικευµένος πια στους 
Μβοϊπίοςη. Ο θίθενο ΜεΓείζκυ συ- 
ψεχίζει να γράφει ααἀνοεπίωγθς (τα 
Ξρειοβςίίπᾳ για την | θ06Πά, το 
: εβίΠεΓ ἄοαά65565 ΙΙ για την 
Αςοοἰαάθ κ.λπ.). Ο Μίκο Βεγ!γῃ 
δουλεύει πια στη Αοοοἰᾶαθ, Υρά- 
Φοντας διάφορα προγράµµατα 
συγγραφέας του ἈΑἰἴθΓθα 
Ὀε5[ίηγ) και ασχολούμενος τε- 
.ευταία µε οαΓγἰτἰιάᾳθς για τη 
Ξᾳ8Ι... Ο ΜαΓο ΒΙ8ΠΚ ασχολείται 
ενεργά µε την οικολογία και έχει 
Ένα κατάστηµα κομπιούτερ στο 
Ξεπά, Αυτοί είναυήταν και οἱ πιο 
σημαντικοί προγραμματιστές της 
πῖοσοπι. Στη συζήτησή τους, οι 
Ξοῦ Βαϊθς και ΜαΓο ΒΙ8ΠΚ, φαίνο- 
ται σαν οἱ πιο συναισθηµατικοί, 
αφού θεωρούν την περίοδο εκεί- 
-π τη σπουδαιότερη της ζωής 


ο ο 
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τους και την αναπολούν συχνά. 
Ο 9ίθνθ ΜοΠαΓίγ έφτιαχνε όλους 
τους χάρτες των περιπετειών 
τους. Τέλος, σε µια από τις πιο 
σημαντικές ερωτήσεις, αν υπάρ- 
χει περίπτωση να τους ξαναδούν 
όλους µαζί στη Ι 6ᾳεπαά ή έστω 
δημιουργώντας µια νέα εταιρία, 
υπήρξε αρκετός σκεπτικισμός, 
αλλά ταυτόχρονα οι περισσότε- 
ροι άφησαν το θέµα αυτό ανοι- 
κτό, έστω για το απώτερο µέλ- 
λον. Ο µόνος που αρνήθηκε σχε- 
δόν κατηγορηματικά ήταν ο ΜαΓο 
ΒΙ8ηΚ (που µαζί µε τον Όανο 
ἰ οΟΙίπᾳ πρωτοδημιούργησαν τα 
ΖΟΒΚ και την Ιπίοσοπῃ). Περισσό- 
τερα για τη συνάντησή τους αυτή 
σε κάποιο επόμενο τεύχος. Τώρα 
είναι καιρός να δούµε αναλυτικά 
την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Είσαι ένα εκπαιδευμένο µέλος 
του Τ6ΠΙΡοΟΓΑΙ Οο/Ρ5, ενός οργα- 
νισμού που ασχολείται µε το χρό- 
νο, την εξέλιξή του και την κίνη- 
ση διά µέσου αυτού. Μία µέρα σε 
καλεί ο επικεφαλής του ιδρύµα- 
τος, ο στρατηγός ΡΓΘΧἰΙ6Ι και σου 
αναθέτει µια “περίεργη” αποστο- 
λή. Ένας απὀ τους ανώτερους α- 
ξιωματικούς, ο ΝΨδἴἴθηπιγθγ, φτιά- 
χνοντας µια δική του μηχανή 
χρονοµεταφοράς, ταξίδεψε σε 
διάφορες ιστορικές στιγμές του 
παρελθόντος και άλλαξε βασικά 
στοιχεία. Σκοπός του, αλλάζο- 
ντας τη ροή της ιστορικής εξέλι- 
ξης, ήταν να καταστρέψει τον κό- 
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σµο, που τόσο πολύ µισεί. Ο 
ὈΓθχίεΓ δεν τρέφει για σένα και ι- 
διαίτερη εκτίµηση, αλλά όπως οἱ- 
διος σαρκαστικά τονίζει "είσαι ο 
καλύτερος απ᾿ αυτούς που είναι 
διαθέσιμοι αυτή τη στιγµή, τουλά- 
χιστον αυτές είναι οἱ συστάσεις 
για εσένα”. Σου δίνουν ένα φάκε- 
λο που περιέχει όλα τα στοιχεία 
για τις εποχές που ο ΝΘ6ἴἴθηπιγθΓ 
έχει προσπαθήσει να αλλάξει. 
Φυσικά, εσύ πρέπει να αποτρέ- 
Ψεις τα σχέδιά του και να "αφϕή- 
σεις” την ιστορία να κυλήσει κα- 
νονικά. Μια έκθεση του Ψυχιατρι- 
κού προφίλ του ΝΨΘἴἴΘππιγε: είναι 
αποκαλυπτική. Το γεγονός ότι ε- 
πέστρεψε µία μηχανή χρονοµετα- 
φοράς, καθώς και ότι έδωσε στοι- 
χεία για τα γεγονότα στα οποία 
έχει προσπαθήσει να φέρει αλλα- 
γές, σηµαίνει ότι κάπου µέσα του 
επιθυμεί να συλληφθεί. Δεν έχεις 
άλλη επιλογή από το να δεχτείς. 


χοποῖς οοπξγο] ἀθνίου απά α ἄαπασγουις- Ἰοοκίπα 
Ίος. 
Το οπἵψ οχ{ί {ἐς α Ἰουκδά ἆοος η Ένο που | 


ᾶσνψ Ὀοδυ[ος, 


ἥ 
| 


- --- ααποοσ-ας--π-ανκὰ) 


Στα ταξίδια σου µέσα στο χρόνο 
θα συναντήσεις µια σειρά από 
διάσηµες προσωπικότητες της ι- 
στορίας του ανθρώπου. Έτσι, θα 
βρεθείς αντιμέτωπος µε τον |Ιού- 
λιο Καίσαρα, την Κλεοπάτρα, τον 
Αττίλα, τον Καρλομάγνο, το βασι- 
λιά Αρθούρο, τον πρίγκιπα Τζων 
και τον Ρομπέν των Δασών, τον 
Ναπολέοντα, τον Τσώρτσιλ, τον 
Μουσολίνι, τον Χίτλερ, τον Τζέν- 
γκινς Χαν, τον Μοντεζούμα και 
άλλους πολλούς. Εκτός από το 
να εµποδίσεις την αλλαγή της |- 
στορικής εξέλιξης σε δέκα βασι- 
κές περιόδους της ανθρώπινης ι- 
στορίας, πρέπει να εντοπίσεις 
και τη βάση του Νεἰἴθηπιγει και 
να τον εξουδετερώσεις. Αν όλα 
τα πιο πάνω σου φαίνονται εύκο- 
λα, δεν έχεις παρά να δοκιµά- 
σεις. Η αγάπη του συγγραφέα για 
την ανθρώπινη ιστορία και τον 
πολιτισμό της είναι πασιφανής. 
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Ακόμη και η εκτίμησή του για τον 
πολιτισμό των αρχαίων Ελλήνων 
είναι διάχυτη σ᾿ όλη την περιπέ- 
τεια, έστω κι αν δεν έβαλε κάποια 
ελληνική πόλη ανάµεσα στις έξι 
πόλεις όπου διαδραματίζονται τα 
γεγονότα. 

Στο πιΒπυαἰ, στο παράδειγµα 
για το χειρισμό της περιπέτειας, 


της Ακαδημίας. Αυτός 
ξέρει τα µυστικά του 


χρόνου. 


Οἱ αρµατοδροµίες 
στην αρχαία Ρώμη. κ 
σαν πόλη έχει επιλέξει την Αθή- 
να του 447 π.Χ. Εδώ αναφέρο- 
νται η Ακρόπολη, ο Παρθενώνας, 
ο Δίας, η Αθηνά, ο Φειδίας κ.λπ. 
Και µέσα στην περιπέτεια όµως 
θα όχεις τη δυνατότητα να µά- 
θεις πάρα πολλά για τον αρχαίο 
ελληνικό πολιτισμό, για τον Σω- 
κράτη, τον Αριστοτέλη, τον 
Πλούταρχο, τον Πλάτωνα και άλ- 
λους πολλούς. Ο Βοῦ Αάαπις σε- 
βάστηκε πάρα πολύ τα πραγµατι- 
κά γεγονότα, έστω κι αν τους ε- 
πέφερε ορισμένες αλλαγές για 
τις ανάγκες του αανεπίυΓθ. Σε 
τελική ανάλυση, η ουσία του σε- 
ναρίου έγκειται στην τεράστια 
σημασία της ανθρώπινης γνώσης, 
µέσα από την εξέλιξη, και στον 
καθοριστικό της ρόλο για τη συ- 
νέχιση του ανθρώπινου είδους. 
Το Τίπιθ Ωυθςί είναι ένα πραγµα- 
τικό διαμάντι, διαθέτοντας ένα 
από τα καλύτερα και πιο ενδιαφέ- 
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Ο γέροντας - δάσκαλος 


ροντα σενάρια για αανεπίυγες 
των τελευταίων ετών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του, χωρίς να φτά- 
νουν το επίπεδο άλλων παραγω- 
γών που βασίζονται κυρίως στα 


256 χρώματα, είναι πολύ καλά. 
Απεικονίζονται σ᾿ ένα παράθυρο 
στο πάνω δεξιά µέρος της οθό- 
νης. Στο ίδιο παράθυρο απεικονί- 
ζεται και ο χάρτης της περιπέτει- 
ας, αν τον επιλέξεις στη θέση 
των γραφικών. Οι χάρτες αυτοί 
είναι έξυπνα φτιαγµένοι, πολύ ὁ- 
µορφα σχεδιασµένοι και δίνουν 
µία άλλη αίσθηση στην περιπέ- 
τεια. Στα γραφικά του υπάρχει 
αρκετό απἰπια[ίοπ. Όχι στο στιλ 
των 3-0 αανεπίωΓες µε την κίνη- 
ση του χαρακτήρα στην οθόνη, 
αλλά µε το να συμβαίνουν διάφο- 
ρα πάνω στο παράθυρο των γρα- 
φικών. Έτσι, αν απεικονίζεται ένα 
κοχύλι, κάνοντας µια φορά κλικ σ᾿ 
αυτό ενεργοποιείς την εντολή 
Εχαπιίπθ, ενώ αν κάνεις διπλό 
Κλικ θα το πάρεις (η εντολή ΕΤ) 
και το κοχύλι θα εξαφανιστεί απὀ 
την οθόνη. Το διπλό κλικ σε κά- 
ποιο χαρακτήρα αντιστοιχεί στο 


Ἰνοκά Ίοπα ἄοωπ νο Εἰγσίε «τα ἰφέκωαν... 


χαιρετισμό προς αυτόν (ΘΒΕΕΤ 
ΤΗΕ...). Το απἰπιαϊοη αυτό υπάρ- 
χει σε πάρα πολλές μορφές. 
Όταν ανοίγεις πόρτες, όταν εµ- 
φανίζονται ξαφνικά διάφορα πρό- 
σωπα, όταν εσύ ακολουθείς κά- 
ποιους, όταν σου πετάνε κάτι, 
π.χ. ένα ακόντιο κ.λπ. Είναι πολύ 
εντυπωσιακό και προσθέτει στην 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας. Ο 
ήχος του και ειδικότερα τα διάφο- 
ρα ηχητικά εφέ είναι εκπληκτικά. 
Ο ήχος που ακούγεται όταν χτυ- 
πάς µια πόρτα, ο ήχος του νερού 
που κυλάει, των τζαµιών που 
σπάνε, του αλόγου που καλπάζει, 
των παιδιών που παίζουν και ἆλ- 
λοι πολλοί, είναι απόλυτα πραγ- 
µατικοί, σε ξαφνιάζουν µε την 


ποιότητά τους και οπωσδήποτε 
κερδίζουν το χρήστη. 

Ας περάσουμε όµως στο χειρι- 
σµό του. Η οθόνη χωρίζεται σε 
τέσσερα βασικά µέρη. Πάνω δε- 
ξιά βρίσκεται το παράθυρο των 
γραφικών. Σ᾽ αυτό µπορείς να 
βλέπεις ή τα γραφικά ή το χάρτη 
ή το Ιηπνεπίογγ σου ή την περιγρα- 
φή των τοποθεσιών όπου βρίσκε- 
σαι. Ακριβώς δίπλα, πάνω αριστε- 
ρά δηλαδή, βρίσκονται: η πυξίδα 
που περιέχει τις εντολές - κινή- 
σεις Ν, ΝΕ, Ε, 95Ε, 9, 9Ν, Ν, 
ΝΝΜΗΝ, ένα ειδικό ίοοη που περιέχει 
τις κινήσεις 0β, ΙΝ, ΟυΤ, ΡΟΝΝΝ 
και ακριβώς δίπλα βρίσκεται το 
μενού που περιέχει τις εντολές 
ΗΕΙΡ, ΗΑΙΕ, ΕΒΑΕςΕ, ΡΟ, ΡΙΟΤ, 
ΜΑΡ, ΙΝΝ, ι ΟΟΚ. Οι εντολές 
ΡΙΟΤ, ΜΑΡ, ΙΝΝ, Ι ΟΟΚ κανονί- 
ζουν τι θα βλέπεις στο παράθυρο 
των γραφικών, όπως είπαμε και 
πιο πριν. Η εντολή ΗΕΙ Ρ εµφανί- 


ζει µια οθόνη που δείχνει όλα τα 
πλήκτρα και το χειρισμό της περι- 
πέτειας. Η εντολή ΗΑΙΕ ή ΜΕΝυ 
αντίστοιχα, εξαφανίζει ή εµφανί- 
ζει το ειδικό μενού µε τις ἑτοίμες 
εντολές. Αυτό για όσους θέλουν 
να πληκτρολογούν τις εντολές ή 
να τις σχηματίζουν από το ειδικό 
μενού που υπάρχει. Οι ΕΒΑΞΕ 
και ΡΟ αφορούν µόνο το χειρι- 
σµό της περιπέτειας µέσω των ἑ- 
τοίµων εντολών. Έτσι, η 0Ο ε- 
νεργοποιεί µια εντολή που έχεις 
σχηματίσει, ενώ η ΕΒΑΞΕ εξαφα- 
νίζει - σβήνει την τελευταία λέξη 
που έχεις σχηματίσει, αν αυτή για 
κάποιο λόγο δεν σου αρέσει. Στο 
κάτω αριστερό µέρος της οθόνης 
βρίσκεται το μενού µε τις έτοιµες 
εντολές, το οποίο χωρίζεται σε 
δύο στήλες. Η πρώτη αφορά κυ- 
ρίως τα ρήματα και η δεύτερη τα 
αντικείμενα ή πρόσωπα που θέ- 
λεις να χειριστείς. Στο κάτω δε- 
ξιά παράθυρο εμφανίζεται το κεί- 
µενο, εκτός κι αν έχεις επιλέξει 
το ΗΑΙΕ, οπότε αυτό θα εμφανί- 
ζεται στη µισή ακριβώς οθόνη. 
Τέλος, ανάµεσα στα γραφικά και 
στο κείµενο, σε µια εἰδική μπάρα - 
γραµµή, εμφανίζονται το όνοµα 
της περιπέτειας και η ώρα, µια και 
η τελευταία παίζει σηµαντικό ρό- 
λο στην εξέλιξη της περιπέτειας. 
Στην περιπέτεια έχει προστεθεί 
µια καινούρια ΘΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ 
ρουτίνα, πολύ πιο εὐχρηστη και 
πιο λειτουργική. Το πιαπυαἰ του 
παιχνιδιού είναι πάρα πολύ ανα- 
λυτικό, όσον αφορά το χειρισμό 
της περιπέτειας, απὀ τα καλύτε- 
ρα που έχω δει. Η µεταφορά ανά- 
μεσα στις διάφορες χρονικές πε- 
ριόδους γίνεται µέσω της µηχα- 
γής ΙΠΙΘΓΚΓΟΠ. Ο χειρισμός του 
µπορεί να γίνει είτε µέσω των 
γραφικών είτε µε τα ΑΙΓΟΝ ΚΘΥ5 
είτε πληκτρολογώντας την εντο- 
λή, π.χ. ΤΙΜΕΘΞΕΤ ΜΕΧΙΟΟ 1961. 
Στα γραφικά κάνεις κλικ στην το- 
ποθεσία όπου θέλεις να πας, στη 
χρονολογία που θέλεις και, τέ- 
λος, ενεργοποιείς το 4Ο που υ- 
πάρχει εδώ. Θα αναφερθώ µόνο 
σε ορισμένες εκτιμήσεις εντολών 
που έχουν γίνει για δική σας ευ- 
κολία. Αυτές είναι: 8ξασαίη, 
ἱ ΞἱοοΚκ, ΙΞίπνθηΙοΓΥ, 0Ξο90ο0Ρ5, 
Ωξαυί, Τίΐπι6, Χξοχαπιίπθο, 


Υζγες, ΖΞνναίϊ και Τ9-(ἰπιθςεί. Εν 
πάση περιπτώσει, οι δυνατότητες 
του μ5οΓ-ἰπίθγί8οθ που χρησιµο- 
ποιεί η ἱ 8ᾳθΠᾷ είναι τεράστιες 
και δεν γίνεται να αναλυθούν στο 
λίγο αυτό χώρο. Φροντίστε όµως, 
πριν ξεκινήσετε την περιπέτεια, 
να διαβάσετε προσεκτικά όλο το 
πιβηυαΙ (περίπου 52 σελίδες). Θα 
βρείτε πάρα πολλά χρήσιμα 
πράγματα σ’᾿ αυτό, τα οποία δεν 
τα είχατε φανταστεί. Και µια τε- 
λευταία σημείωση: Το πρόγραµµα 
χρησιμοποιεί πολύ καλά τα διά- 
φορα {ΟΓ, [π, αἲ, ἴο, οη κ.λπ. Έτσι, 
να είστε προσεκτικοί στη χρήση 
τους, γιατί αλλιώς δεν θα έχετε 
σχηματίσει τη σωστή εντολή (π.χ. 
η σωστή εντολή εἶναι ΡΟΤ ΡΕ 
ΙΝ ΗΟΙΕ και όχι ΡύΤ ΡΕ ΟΝ 
ΑΧΙΕ, στο άρµα, στη Ρώμη το 44 
π.Χ.). 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας 
είναι μοναδική. Φυσικά, καθορι- 
στικό ρόλο σ’᾿ αυτό παίζει η πανέ- 
ξυπνη σεναριακή Ιδέα. Την ατµό- 
σφαιρα ενισχύουν και τα διάφορα 
γραφικά και ηχητικά εφέ. Κυρίως 
όµως αυτό οφείλεται στις θαυμά- 
σιες περιγραφές, που είναι από 
τις καλύτερες του είδους. Η δρά- 
ση του είναι πολύ πλούσια, µια 
και χρειάζεται να µεταφερθείς σε 
49 διαφορετικές εποχές της αν- 
θρώπινης ιστορίας. Να ξεκαθαρί- 
σω δε απὀ την αρχή ότι το Τίπιθ 
Ωυοςί απευθύνεται κυρίως σε έ- 
µπειρους χρήστες, µια και είναι 
αρκετά δύσκολο. Εδώ χρειάζο- 
νται σημειώσεις, πάρα πολλή 
σκέψη και αυτοσυγκέντρωση, για 
να λυθούν ορισμένοι βασι- 
κοί γρίφοι. Στο πακέτο 
της περιπέτειας υπάρ- 
χουν τα ΜΙςδίοη Ργιεῄπα Ἐ 
Ρ8Ρ6Γ/5, τα οποία είναι βα- Ε 
σισµένα στα στοιχεία που ἓ 
τους έδωσε ο ίδιος ο 
ΝΕΙἴΘηΠΙΥΘΓ. Σ᾽ αυτά ανα- Εαν. 
φέρονται λεπτομερώς οι - 
10 εποχές στις οποίες ο ἔ-- 
ΨδίίθηπιγθΓ προσπάθησε ἔ 
να αλλάξει το ρου της ι- - 4 
στορίας. Καταγράφονται 
τα δεδοµένα της κάθε ι|- 


στορικής περιόδου, τι προσπαθεί 
να πετύχει ο Ψεἰίἴθηπιγθ: µε τις 
αλλαγές του και τι εσύ πρέπει να 
κάνεις σε γενικές γραµµές, για 
να εµποδίσεις τα σχέδιά του. Οι 
εποχές αυτές είναι: ΒΟΜΕ 44 
Β.6.,ΒΟΜΕ 452 Α.Ὀ., ΒΟΜΕ 800 
Α.Ὀ., ΒΑΞΗΡΑΡ 800 Α.Ὀ., 
ΒΟΝΕΒ 1215 Α.Ό., ΡΕΚΙΝΑ 1215 
Α.Ὀ., ΜΕΧΙΟΟ 1519 Α.Ό., ΡΟΝΕΒ 
1588 Α.Ὀ., ΒΟΜΕ 1798 Α.Ὀ. και 
ΡΟΝΕΒ/ΒΟΜΕ 1940 Α.Ὀ. Στα 
διάφορα ταξίδια σου θα βρεις µε- 
ρικά μηνύματα που έχει αφήσει 
πίσω του ο ΝΘἴἴθηπιγθγ. Εκ πρώ- 
της όψεως φαίνονται αθώα, αλλά 
παίζουν σηµαντικό - καθοριστικό 
ρόλο στην περιπέτεια. Υπάρχουν 
συνολικά 19 τέτοια μηνύματα. 
Αφού τα εντοπίσεις όλα και τα 
καταγράψεις, µελέτησέ τα προ- 
σεχτικά. Θα χρειαστείς λίγο από 
το αστυνομικό σου δαιμόνιο εδώ, 
για να καταλάβεις τι ακριβώς συµ- 
βαίνει. Τα μηνύματα αυτά περιέ- 
χουν κάποιο μυστικό. Το ποιο ᾱ- 
κριβώς είναι αυτό, το αφήνω σε 
εσένα. Σε άλλα μηνύματα είναι 
σχεδόν εμφανές απὀ την πρώτη 
στιγµή, σε άλλα όχι. Το μυστικό 
αυτό θα σε βοηθήσει σε µια “συ- 
γκεκριμενοποίηση” των 19 αυτών 
μηνυμάτων. Τώρα πια θα πρέπει 
να εντοπίσεις ένα άλλο μυστικό 
που, όλα µαζί πια, κρύβουν. Και 
αυτό το τελευταίο μυστικό είναι 
καθοριστικό για τον εντοπισμό 
της μυστικής βάσης του ψείίεη- 
ΠΙΥΘΓ. Ας δούμε όµως τι ακριβώς 
κάνεις στο τέλος της περιπέτει- 
ας, ένα κομμάτι µε πολύ έντονη 
δράση, το οποίο όµως απαιτεί 
πολύ προσεκτικό χειρισμό. Αφού 
βρεθείς στο αρχηγείο του 
ΝΕΙἴΘηΠΙΥ6ΘΓ, βλέπεις δύο πλατ- 


φόρμες. Χωρίς καµιά καθυστέρη- 
ση λοιπόν τύπωσε 9ΤΕΡ ΟΝ 
ΒΙΦΗΤ Ρι ΑΤΕΟΒΜ, ΝΑΙΤ ΟΝΤΙΙ. 
7:58 (αν έχεις άλλη ώρα, το ση- 
µαντικό είναι να περιμένεις μέχρι 
δύο λεπτά πριν αυτή αλλάξει), 
ι00Κ (7:59), 9ΤΕΡ ΟΝ Ι ΕΕΤ 
ΡΙ ΑΤΕΟΒΜ, ΙΝΞΕΗΤ ΚκΕΥ ΙΝΤΟ 
ΚΕΥΗΟΙΕ, εµφανίζεται ο Νεϊεη- 
ΠΙΥΘΙ, ΘΤΕΡ ΟΝ ΒΙά4ΗΤ ΡΙΑΤ- 
ΕΟΒΜ. Φεύγοντας ακούς ένα 
νούμερο. Σηµείωσέ το γιατί είναι 
ΓαπᾶοΟπΙ. Με τη νέα σου χρονοµε- 
ταφορά, ο ΝΘἴἴθηπιγθΓ σε πιάνει. 
ΝΙΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, να περάσει 
και µισή οπότε σου ζητά ένα νού- 
µερο. Πες του το νούμερο που ά- 
κουσες πριν. Τώρα ΝΝΑΙΤ, ΝΝΑΙΤ, 
Μ/ΑΙΤ, γυρνά να αντιμετωπίσει 
την άλλη οπτασία σου, ΚΙΟΚ 
ΝΕΤΤΕΝΜΥΕΒ, ΚκιΟΚκ ΒΕΜΟΤΕ 
ΟΟΝΤΒΟΙ., ΘΑΥ Χ, όπου Χ είναι 


φ 
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το νούμερο που άκουσες λίγο 
πριν. Καταστρέφεις τα σχέδια 
του ΝΘ6ἰἴΘΒΠπΙΥΕΓ. Αυτός καταλα- 
βαίνει τι έχει συμβεί και σε µετα- 
φέρει στην Ακαδημία ΟΝΤΙΕ 
ΒΟΡΕ, υΝΤΙΕ ΒΟΡΕ, υΝΤΙΕ 
ΒΟΡΕ. Ο γέροντας παλεύει µε 
τον ΝΘεἴίθππιγθι και ο τελευταίος 
πέφτει ετοιµοθάνατος. 0ΝΤΙΕ 
ΒΟΡΕ, υΝΤΙΕ ΒΟΡΕ. Ο Νοείίεη- 
ΠΙΥΘΓ, πριν ξεψυχήσει, σε πυρο- 
βολεί. Ο γέροντας μπαίνει µπρο- 
στά σου και κτυπιέται αυτός από 
τη σφαίρα. Τώρα ΕΧΑΜΙΝΕ Οἱ0 
ΜΑΝ και ΝΕΑΒ Οἱ ΟΑΚ. Παρακο- 
λούθησε το φοβερό φινάλε. Το 
ΤΙΜΕΩυΕΕΘΤ είναι ένα εκπληκτι- 
κό αανεπίωΓθ και χωρίς καμιά αμ- 
φιβολία ανάµεσα στα 9-6 καλύτε- 
ρα αανοεπίωγθς που έχω δει τον 
τελευταίο ένα-ενάμιση χρόνο. 
Διαθέτει ένα πάρα πολύ έξυπνο 
και πρωτότυπο σενάριο, µε ιδιαί- 
τερα ανθρωποκεντρικὀ περιεχό- 
µενο. Είναι δύσκολο, ιδιαίτερα 
πνευµατώδες και θα σας αφήσει 
μοναδικές συγκινήσεις. Αγορά- 
στε το οπωσδήποτε. 


Ξεκινάς στα γραφεία του 


Ο Ιούλιος Καίσαρας 


Η Κλεοπάτρα 
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ΤΕΠΙΡοΟΓΑΙ Ο90/Ρ5, όπου ο στρατη- 
γός ὨΓθχίθΓ σου αναθέτει την ᾱ- 
ποστολή. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΕΧΙ ΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΝΤΙΝΑα. Ο νεϊεη- 
Π1γθΓ εµφανίζεται και σου λέει ότι 
είναι τελείως µάταιο το να προ- 
σπαθήσεις να τον σταµατήσεις. 
ΑΦΚ ΡΒΕΧΙΕΒ ΑΒουτ ΝΕΤΤΕΝ- 
ΜΥΕΒ, ΑΞΚ ΡΒΕΧΙΕΒ ΑΒΟυΤ 
ΡΑΙΝΤΙΝΑ, ΑΞΚ ΡΒΕΧΙΕΒΗ 
ΑΒουτ ΤΕΜΡΟΒΑΙ 060ΡβΒΡΕ, 
ΑΦΚ ΡΒΕΧΙΕΒ ΑΒΟυΤ ΝΟΤΕς, 
ΑΞΚ ΡΒΕΧΙΕΒ ΑΒΟύΤ ΚΕΥ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΑΦΚ ΡΒΕΧΙΕΒ 
ΑΒοΟουτ ΝΜΒΙΦΘΤΙΕΤ, ΝΕΘΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΑΝΕΒ, ΟΡΕΝ 
ΡΒΑΝΝΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΑΒΟΌ, ΕΤ 
ΟΑΒΕΏ (35), ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΤΕΗ- 
ΚΒΟΝ, ΕΑΤ ΡΙΗΙ., ΙΝ (1410/15), 
ΙΝΘΕΗΤ Ο6ΑΒΟΌ ΙΝΤΟ 95ἱ0Τ, 
ΤΙΜΕΘςΕΤ ΒΟΜΕ 1361. 

Βάλε τους κωδικούς που σου 
ζητά το πρόγραµµα, οἱ οποίοι υ- 
πάρχουν σε ένα ειδικό φυλλάδιο 
µέσα στο πακέτο της περιπέτει- 
ας. Αφού τους βάλεις σωστά, µε- 
ταφέρεσαι στην πιο πάνω εποχή. 
ΒΟΜΕ 1361 Β.9..ΟυΤ, 5ΟὐΤΗ. 

Είσαι στην Ακαδηµία και ένας 
γέροντας σε καλεί να κάτσεις Κο- 
ντά του για να συζητήσετε περί 
φιλοσοφίας. Απάντησε ΥΕς. 

Τώρα ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΙΡΏ ΜΑΝ, 
ΑΞΚ ΟΙ ΜΑΝ ΑΒΟυΤ 
ΑΟΑΡΕΜΥ, ΑΦΞΚ ΟΙἱΏ ΜΑΝ 
ΑΒΟυΤ ΗΙΜΕΕΙΕ, ΑΞΚ Οἱ0 
ΜΑΝ ΑΒουτ ΜΕ, ΑΞΚ ΟἱΟ ΜΑΝ 
ΑΒΟυτΤτ αΟ0Ό5, ΑΞΚ Οἱ0 ΜΑΝ 
ΑΒΟυΤ ΚΕΥ, ΑΞΚ ΟἱΡ ΜΑΝ 
ΑΒΟυΤ ι0ᾳ, υΡ, ΝΟΒΤΗ, ΙΝ, 
ΤΙΜΕΞΕΤ ΡΟΝΕΡΒ 1361. Μεταφέ- 
ρεσαι. ΡΟΝΕΒ 1361 Β.0: Εδώ 
Οουτ, 5Ε, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜ-ΙΝΕ 
ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ, ΑΒΕΕΤ ΤΗΕ 
ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ, ΑΞΚ ΙΝΝΚΕΕΡΕΒ 
ΑΒΟυύΤ ΗΙΜΕΕΙΕ, ΑΞΚ ΙΝΝ- 
ΚΕΕΡΕΒ ΑΒΟύυΤ ΤΑΝΕΗΝ, 5ου- 
ΤΗ, ΦΟύΤΗ, ΦΟύΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΟΝΟΗ ΔΞΗΕΙΙ., ΕΤ ΟΟΝΟΗ 
ΦΗΕΙΙ. (5/20), ΒιΟΝΝ ΟΟΝΟΗ 
ΘΗΕΙΙ., ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΕ- 
9Τ. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 5Ι4ΗΤΙΝΑ 
ΦΤΟΝΕ, 5ΙΤ ΟΝ 5ΤΟΝΕ, ΙΝΑΙΤ, 
ΥΝΑΙΤ. 

Ένας γέροντας έρχεται και σε 
χαιρετά (45/28). ΕΧΑΜΙΝΕ Οἱ0 
ΜΑΝ, ΘΒΕΕΤ ΤΗΕ ΡΒυΙΏ, ΑΞΚ 
ΡΒυΙΩ ΑΒΟυΤ ΗΙΜΕΕΙΕ, σου 
λέει για την έκλειψη ηλίου που θα 
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ΕΤΑΙΡΙΑ:«-«««--------«----««««««ἶ Εις 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΙ «««--------««ΕΡΝΗ και 
ΕΘΜ σωμθατοῖί 
ΤΥΠΟΣ:«««------«Ἔεκε- ο γε ρΕῖς κει 
απιειι- ο γῖνειι εα νεικξνγε 
ΑΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:«..--««Ὑπολογιστής 
µε σκληρό δίσκο ή αγίνεςξ 
3δο. 72ο, ο, α.44. 


Στο σκληρό δίσκο καταλαμθάνει 4,4 ΜΒ, 
αλλά µε τα Θ4νος θα χρειαστείτε συνολικά 
περίτα5 ΜΒ. 

Μπορείτε να το κάνετε Ιπδίβι και σε δι- 
σκέτες, αλλά χρειάζεται! να μπορούν να α- 
ποθηκεύσουν τουλάχιστον 720 κ ἁἀαία. 

Υποστηρίζει όλες τις μουσικές κάρτες 
και, για να τις λειτουργήσετε, πρέπει να 
τρέχετε το πρόγραµµα µε ΤΩ ΜΤ 32 ή ΤΩ 
Ααάϊῑν ή ΤΩ ΒΙΑΞΡΤΕΗ, ανάλογα ποια µουσι- 
κή κάρτα έχετε. 

Υποστηρίζει κάρτες γραφικών 066Α, ΕΟΑ 
και ΝΟΩΑ. Τέλος, το πακέτο της περιπέτειας 
που δοκιµάσαμµε, περιείχε 10 δισκέτες των 
360. 
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γίνει την ἴδια ώρα, στην απέναντι 


µεριά του ωκεανού, ΑΞΚ ΡΒυΙΡ 
ΑΒΟυΤ ΜΕ, ΦΤΑΝΡ υΡ, ΕΑΦΤ, 
ΝΑ, ΙΝ, ΤΙΜΕΦΕΤ ΜΕΧ-ΙσΟ 
1361. ΜΕΧΙΟΟ 1361 Β.Ο6.: Φτάνο- 
ντας, ΏΒΟΡ ΟΟΝΟΗ ΑΝΡΟ 
ΡΑΡΕΡΕἘ. 

Πρέπει να το κάνεις οπωσδή- 
ποτε, αλλιώς δεν θα μπορέσεις 
να ολοκληρώσεις την περιπέτεια. 
Οουτ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΡΙ-ΑΝ. Σε βά- 
ζει σ᾿ ένα καζάνι για να σε µαγει- 
ρέψει! ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΝΙΕΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΤ, ΤΕΙιΙ. ΙΝΡΙΑΝ 
ΑΒΟυΤ 9ὐΝ, όπως σου είπε ο 
Δρυίδης λίγο πριν. 

Ο.ιθαγενής σε κοιτά ανήσυχος. 
ΥΙΑΙΤ. Η έκλειψη γίνεται τη σω- 
στή ώρα. 

Οιθαγενής πετά το μαχαίρι του 
έντροµος. ΟΙ1ΜΒ Οουτ ΟΕ ΡΟΤ. 
Ο ιθαγενής σηκώνεται και πιάνει 
το ακόντιό του. ΕΤ ΚΝΙΕΕ 
(15/90). Το ακόντιο έρχεται κατα- 
πάνω σου |Ν. 

Δραπετεύεις την τελευταία 
στιγµή ΑΕΤ ΟΟΝΟΗ ΑΝΟ 
ΡΑΡΕΒΡ, ΤΙΜΕΦΕΤ ΒΑΦΗΟΑΟ 
13961. ΒΑΦΗΡΑΟ 19361 Β.0.: Φτά- 
νοντας ΟυύΤ, ΛΕΘΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
στο παζάρι, ΔΟύΤΗ, ΔΟὐΤΗ, 
ιοοκ ΑΤτ ΤΗΕ ΤΟΝΕΒ ΟΕ 
ΒΑΒΕΙ., ΕΑΡΦΤ. 

Προσπαθείς να µπεις, αλλά εἰ- 
ναι αδύνατον. Σου ζητούν ένα εἰ- 
δικό ρ855Ν/ΟΓ. 

Έτσι ΝΕΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΙΝΕΣ, 
υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΙΝΕς. 

Βλέπεις ότι σχηματίζουν ένα 
μήνυμα που γράφει: "Ζεκε 5 
Νυπιοει ΟπΘΙ’ (1-1/31). 

Τι να σηµαίνει άραγε αυτό; 
ΡΟΝΜΝ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΣΤ, 
ΙΝ, ΤΙΜΕΞΕΤ ΡΕΚΙΝΑ 1361. 
ΡΕΚΙΝΑ 1361 Β.06.: Φτάνοντας 
εδώ ΟυΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΟυΒΝΕΒς, ΕΟΙιΙΟΝ ΜουΒ- 
ΝΕΒΡ, ΕΟΙΙΟΝ ΜΟυύΒΝΕΒΣ 
(10/41). 

τώρα ΕΧΑΜΙΝΕ δΤΑΤΟΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΜΕΒΑΙΡ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΡΕΑΌ ΕΜΡΕΒΟΒ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυύΤ ΒυΒΙΑΙ. ΟΑΝΕ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΒΑΡΘΙΝ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΦΤΑΤΟΕ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΕΜΕ- 
ΒΑΙΏ, ΑΦΞΚ ΑΒΟυΤ ΡΟΙΞ-ΟΝ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΤΑΒΙ ΕΤΕ, ΡΑ955 
ΒΑΞΙΝ. Πέφτουν όλοι νεκροί... Η 
συνέχεια επί της οθόνης. ἕ 
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Ἀ) Ππροπο "ων μα Ἡ 

Πασά ο ΠΚ. γα τον ολα κα τα νότα... αωκκς .. 
ΕΚ κ ο αφα ο ς 
! 2 στα Τ --- 


(8) ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ 


ΑΝΑΓΡΑΨΑΤΕ ΕΥΚΡΙΝΩΣ Τά ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΑΣ 
Επώνυμο - --υ- 
Όνομα -- 
οδός ----υο--υἷἒο--υ-υ---. 1 
πι ν-- -- ΤΚ. 


10 ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΝΕ ΛΥΤΕΣ ΤΣ ΛΥΝΛΙΟΠΙΕΣ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόµενα στηµεία τελικής στήλης. 

ϱ Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 

9 Μονά ζυγἀ για κἆθε ὁμιλο. 

ϱ Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόὀµενες. 

9 Καθορισμός των θέσεων όταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

9 Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὄχι στο σύνολο. 

9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ἡ ὀχι. 

9 15 διπλές βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 
όχι. 

9 Συμµετρικἀ σηµεία Τελικής στήλης (πεταλούδα). 

9 Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανάἀ θἐση. 

9 Μέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά, µε ὁλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλὲς. 

9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

9 Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σὠσιμο σε αρχείο Των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 
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Επιτέβους, κυκἠοφόρησε Το Πρώτο εῆ- 
Ληνικό 8ΙΘΠΙΟ για ΔανεΠΙιΙΓΕ5! Καιρός ή-- 
ταν. Θέβω να πιστεύω ὀτι θα σας αρέ-- 
σει. Το καβύτερο ΚρΙτήρΙο ΥΙ’ αυτό θα εἷ-- 
ναι τα σχόβιά σας -- ήδη άρχισα να δέ-- 
χοµαι αρκετά τηβεφωνήματα -- αββά Και 
οι πωβήσεις που το 6Ι6ΛΙΟ αυτό ϐᾳ κάνει. 
Μια οφειπόμενη εξήγηση. Η Αράδαινα 
στον τ/τῇο του θιθΛίου εἶναι παρµένη 
απὀ την αρχαία εβΛηνική πόΠη Αραδίνη, 
στην επαρχία Σφακίων, στα Χανιά της 
"Κρήτης. Τα ερείπια της πόβης αυτής 
σώζονται ακόµη, εἰδΙΚά το εκπβηκτικό 
αρχαίο θέατρό της, εἶναι δε κτισμένη 
στην άκρη του γκρεμού του ομώνυμου 


φαραγγιού. 


6 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Το βιβλίο δεύτερο στον υπότιτλο 
δεν είναι παραπλανητικό. Ἠδη είναι 
σχεδόν έτοιμο Και ένα άλλο βιβλίο, 
το πρώτο της σειράς, το οποίο θα 
είναι αφιερωμένο στα αανεπίυΓθς 
γενικά. Τι είναι δηλαδή ένα 
αἀνεπίμΓθ, ποια είδη αανεπίυΓες υ- 
πάρχουν, πώς λύνεται ένα 
αἀνοπίυΓθ κ.λπ. Το βιβλίο, που ήδη 
κυκλοφορεί, ήταν έτοιμο πιο έγκαι- 
ρα Και γί’ αυτό κυκλοφόρησε και πιο 
γρήγορα. Χρειάστηκαν 4 1/2 µήνες 
εντατικότατης δουλειάς, µέχρι να 
ολοκληρωθεί και να φτάσει στα χέ- 
ρια σας. Μόνο εγώ και τα κορίτσια 
της διόρθωσης - ας είναι καλά που 
μο ανέχτηκαν (11!) - ξέρουμε τι κὀ- 
πος χρειάστηκε, γία να το έχετε 
στα χέρια σας έγκαιρα. 

Στα δικά µας τώρα. Από το προη- 
γούμενο τεύχος ξεκινήσαμε την 
παρουσίαση - λύση δύο αανεπίυΓθς 
για 8-µπιτους υπολογιστές σε κάθε 
τεύχος, Αυτό κρίθηκε αναγκαίο, α- 
φού οι κάτοχοι των πιο πάνω υπο- 
λογιστών, που παραμένουν πάρα 
πολλοί ακόµη στη χώρα µας, επίµο- 
να µε δεκάδες γράμματά τους ζη- 
τούσαν, και ζητούν, Κάτι τέτοιο. Ση- 


ο Ιο η σσέὰ δν 9 Λέθκρεη ος 


µειώστε ὁτι είµαστε το μοναδικό 
περιοδικό του χώρου στην Ελλάδα 
που το αποτολµά. Σύνθημµά µας: 
'Τολμάμε, γιατί μπορούμε!” (εκπλη- 
κτικό, ε;). Στα γράμματά σας τώρα. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 2 

Ο φίλος της στήλης, ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΜΙΣΧΟΣ, είναι ο πρώτος Ἑλληνας 
που - απ’ ό,τι ξέρω - τελείωσε το 
8άνεπίυ[θ αυτό στο δύσκολο επί- 
πεδο. Μας έστειλε και τη λύση του, 
που περιέχει εκτός των άλλων και 


) 


απ ορθηίπα, απά ηδαν ἴε Ί.ἃ Εἱεί-κἰπθὰ ονιπκ 
οἳ γουκ ναί 4ρρθαγς {ο Ἰαυο {α1]ση ο οπο οἳ 
Ένα οἷὰ Ἰεϊ ]άΐπας. 


αξιοπρόσεκτες παρατηρήσεις. Συγ- 
χαρητήρια, Θανάση. 


ΒΙΡΕΒ’5 ΟΕ ΒΟΜΑΝ 

Ο ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΛΕΟΝΤΙΤΣΗΣ 
µας έστειλε τη λύση του. Οµολογώ 
ότι πρώτη φορά ακούω το πρό- 
γραμµα αυτό. Όπως ο ίδιος τονίζει, 
είναι βασισμένο στο βιβλίο του Τόλ- 
κιν "ΓΕ ογάς οἱ ἴπθ Βίπᾳς” (Ο άρχο- 
ντας των δαχτυλιδιών). Ίσως σε κά- 
ποιο επόμενο τεύχος τη δημοσιεύ- 
σουµε. Πάντως, αξίζουν συγχαρη- 
τήρια στον Αλέξανδρο. 


5υ5ΡΙΟΙΟυ5 6ΑΒΟΟ 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΣΙΜΠΟΥΚΗΣ µας 
έστειλε περίπου το μισό της λύσης 
του. Είναι ένα πολύ καλό αἀνεηπίυγθ 
και πιστεύω να βρω το χρόνο να α- 
σχοληθώ επιτέλους µαζί του. 


ΟΒυΙΞΕ ΕΟΗΒ Α 60ΒΗΡΞΕ 

Φαίνεται ότι το αἀνεπίυΓθ αυτό 
έχει αγαπηθεί πάρα πολύ, γιατί τα 
γράμματά σας που ρωτούν φτά- 
νουν κατά δεκάδες. Ας δούμε µερι- 
κά απ’ αυτά. 

Ο ΝΙΚΟΣ ΧΑΤΖΗΧΡΗΣΤΟΣ ρωτά 
τι κάνει στις 9:50. Δυστυχώς, δεν 
μπορώ να σου απαντήσω, µια και 
αυτό εξαρτάται από το µε ποιους έ- 
χεις μιλήσει µέχρι εκείνη τη στιγµή. 
Αυτά τα 10’ δεν είναι απὀ τα σταθε- 
ρά. 

Πάντως, δοκίµασε να ρωτήσεις 
για ΟΛΑ τους ΕαΡί8Πί και 9ΗΖ8ΠΠΘ, 
αφού βρεις το ρ8ρ6: κάτω από την 
καρέκλα όπου καθότανε ο ΤοΠΙ στο 


-ᾱ μποτ αν ὁ ππσ 


ΦΠΙΟΚΙΠᾳ Ιουηᾳθ. 

Ο ΣΠΥΡΟΣ ΜΑΡΤΖΟΥΚΟΣ ρωτά 
πού θᾳ βρει τα δύο βιβλία που λεί- 
πουν απὀ τη βιβλιοθήκη, στο Υρα- 
φείο του ΝΙΚΙο5. Θα βρεις µόνο ένα, 
αλλά αυτό θα γίνει προς το τέλος, 
στις 5:30, οπότε θα µπορείς να 
µπεις στην καμπίνα του καπετάνι- 
ου. 

Ο ΚΩΣΤΑΣ ΦΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά 
τι Κάνει µετά τις 19:50. Δεν μπορώ 
και εδώ να ξέρω τι ακριβώς έχει κά- 
νει µέχρι αυτή τη στιγµή. Πάντως, 
κανονικά αυτή την ώρα, βρίσκεις 
µέσα στην ντουλάπα του Εθ0ί8Πί το 
ροοΚκεί ΜαἰοΠ. Παίρνοντάς το, η 
ώρα θα πάει 1:00 ακριβώς. 

Ο ΑΝΤΡΕΑΣ ΜΑΡΙΝΗΣ ρωτά τι 
κάνει µετά τις 10:40. Πήγαινε έξω 
από το δωμάτιο του ΕαΟἰ8ΠΙ, χρησι- 
µοποιώντας το χάρτη. Τώρα προ- 
χώρησε νότια, έξω απὀ το δωμάτιο 
της Βεθθοσᾶ. Θα δεις τους Τοπι 
και ΒεΌθοσα να φιλιούνται. Η ώρα 
θα πόει 10:50. 

Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ ρω- 
τά τι κάνεις µε το κλειδί που βρί- 
σκεις στο δωμάτιό σου. Πήγαινε 
στο γραφείο του ΝΙΚΙο5 και ξεκλεί- 
δωσε το κλειστό γραφείο που υ- 
πάρχει εδώ. Χρησιμοποίησε όµως 
το Κλειδί στην κλειδαριά. 

Ο ΝΙΚΟΣ ΧΑΛΙΑΣΟΣ ρωτά τι κά- 
γει στις 10:20. Προφανώς, έχεις α- 
νοίξει το γραφείο Και έχεις διαβά- 
σει το ἰΠαηΚ - γου ποῖθ. Τώρα στο 
ανοικτό γραφείο κάνε ΟΡΕΝ 
ΦΕΝΙΕΙΟΑΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 6ἱΑ5Ρ 
στο δεξί άκρο του κοσµήµατος. 
Βλέπεις κάποια αρχικά Και η ώρα θα 
πάει 10:90 (είναι απαραίτητο να 
δεις το οἰᾶ5ρ, αλλιώς το πρόγραμ- 
μα θα εμφανίζει προβλήµατα!). 

Ο ΑΛΕΚΟΣ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ 
ρωτά τι κάνει µετά τις 4:20. Πήγαι- 
νε στην καμπίνα σου. Μόλις µπεις, 
κούνησε το χαρακτήρα λίγο δεξιά. 
Εκεί όπου στεκόσουν θα δεις ένα 
σημείωμα. ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΕΟΤΟΡΒ’ς 
ΝΟΤΕ, ΤΑΚΕ ΗΕΟΤΟΒ᾽᾿ς ΝΟΤΕ και 
η ώρα θα πάει 4:90. 

Ο ΣΤΑΥΡΟΣ ΒΑΠΟΡΙΔΗΣ ρωτά 
τι κάνει µετά τις 10:30. Πήγαινε 
στο ἀῑπίπᾳ Γοοπι. Τώρα ο Εαδί8Πί θα 
έχει φύγει. 

Εντόπισε το συρτάρι, στο πάνω 
µέρος του κοµοδίνου, στην πάνω 
δεξιά γωνία του δωματίου. ΟΡΕΝ 
ΡΒΑΝΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΑΝΕΒ, 
ΤΑΚΕ ΕΝάΑΘΕΜΕΝΤ ΙΝΝΙΤΑ- 
ΤΙΟΝΕ και η ώρα θα πάει 10:40. Αυ- 
τά όµως προς το παρόν. Ως τον 
άλλο µήνα, καλό αἀνεηπίυηπα. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΒΕυ ΜΟΝ. 
(Ῥρθδοίγωπι 48 Κ) 


Ν, Ε, ΦΕΑΒΟΗ ΒΙΝΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
Μυβ, ΕΤ 60ἱΡ, Ν, 5, Ν, Ν.Ο 
ΜΕΓΠΙΟΚ σου λέει ότι αποστολή σου 
είναι να πάρεις πίσω το 'Βθά | Ιοη 
ΒυΏγ’ απὀ το, διαβολικό ΜΙΓ6 | ο-α, 
5, 5, ΑΙΝΕ Οἱ Ώ και παίρνεις λίγη 
ΡοννάθΓ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΝΜΙΡΒΕΑΒ, Ν, 
Μ, 9, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΑΌ 
ΝΑΒΒΙΟΒ, 95ΕΑΒΟΗ ΡΒΕΑΟΌ 
ΝΙΑΒΒΙΟΒ, ΕΤ Οἱ ΟΑΚ, Ε, πριν η 
νυχτερίδα ναππρίθ σου επιτεθεί, Ν, 
Ε, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 6ἱ.ΟΑΚ, ΛΝΕΑΒ 
6ἱ0ΑΚ, Ε. Ο 5ΗΥ76/ φορώντας 
την µπέρτα δεν σ’᾿ ενοχλεί, ΦΟύΤΗ 
ΡυΤ ΡΟΝΡΕΒ ΙΝ ΊΜΙΝΕ, ΙΛΑΙΤ µέ- 
χρι ο ΦΗΠΥΖΕΙ να πέσει κάτω απὀ το 
δηλητηριασµένο κρασί, ΕΤ ΚΕΥ, 
Ν, Ν, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΕ,ΡυΙΙ. 
ΒΒΑΝΟΗ. Ανοίγει ένα πέρασμα Ε, 
ΡΟΝΝ, υΝιΙ ΟΚ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ, Ε, υΡ, 5, ΡΒΒΟΡ ΚΕΥ, 
ΡΒΟΡ 6ἱΟΑΚ, Ν, 5, 5 σε µια λί- 
µνη, ΡΙΝΕ, ΕΤ ΝΕΤ, υΡ, Ε, 
ΔΘΕΑΒΟΗ ΒυΦΗΕἘς βλέπεις ένα µο- 
γοπάτι, ΡΟΝΝΝ, ακούς ψιθυριστούς 
ἠχους που έρχονται από τα δέ- 
ντρα, ΓΙΦΤΕΝ ΤΟ ΤΗΕΕΣς, ακούς το 
όνομα ΕΙΘΥ (ίσως είναι Γαπάοπῃ), 
6ΕΤ ΕΙ υΤΕ, Ε, Ν. Ο ΕιαπάοἰοΓ σου 
λέει ότι θα χρειαστείς τα ΟΓ6 
{οΓ6”5 ΟΓΟΝΥΠ και ένα ΕΙΓ6 Ὀ6/ΓΥ, για 
να φτιάξεις το 5ρθ! που θα σε βοη- 
θήσει να νικήσεις τον ΜΙΓθ Ι.οΓα, 
ΕΤ ΗΟΒΝ, 5, Ν, υΡ, ΝΙ, Ν, Ε, Ε, 
Ν, Ε, ΤΑΙΚ ΤΟ ΑΙ ΟΗΕΜΙΟΤ, ΕΒΕΥ 
(ή ὀποιο όνοµα άκουσες), ΑΝ, Ν, Ν. 
Συλλαμβάνεσαι απὀ τους φρου- 
ρούς του ΒθΩΠοΙ και βρίσκεσαι σε 
µια φυλακή. ΞΕΑΒΟΗ ΕΙΟΟΒ, ΕΤ 
6ΗΙΟΚΕΝ ΒΟΝΕ, ΡΙΟΚ Ι00Κ ΟΝ 
ΡΟΟΒ, ΒΒΟΡ ΒΟΝΕ, Ν, 4ΕΤ 
ΡΙΑΝΚ, Ν, ΕΤ ΒυΟΚΕΤ, υΡ, Ε, 
6ΕΤ ΑΒΜΟύΒ, Ε, ΞΕΑΒΟΗ ΒΕΌ, 
6ΕΤ ΜΙΒΒΟΒ, αφήνοντας το Ὀοχ, 
ΜΙ, Ν, υΡ, ΞΕΑΒΟΗ ΒΟΟΕ, ΕΤ 
ΙΕΑΌ, ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, ΝΕΑΒ 
ΑΒΜΟυΒ, 5. Σε κτυπά ένα βέλος, 
αλλά σε σώζει η πανοπλία. 5, 5, 5, 
Ε, ΑΙΝΕ Ι ΕΑΌ ΤΟ ΑΙ ΟΗΕΜΙΟΤ. Το 
μετατρέπει σε χρυσάφι (ο προαιώ- 
γιος γρίφος!), ΕΤ 40ἱ 0, ΜΝΙ, Ν, Ν, 
ΜΙΝΙ, Ν, Ν,ΤΑΙΚΤΟ ΘΒΥΡΗΟΝ, 
ΤΕΙΙ. ΜΕ ΑβουΤ αΟἱ 0, ΙΝΕ 
40ἱ0 ΤΟ 6ΒΥΡΗΟΝ. 

Αντικαθιστώντας το χρυσό που 
έχει χάσει, είσαι ελεύθερος να πά- 
ρεις ὁό,τι θέλει. 9ΕΑΒΟΗ 
Βύ5ΗΕς, ΕΤ ΕΙΒΕ ΒΕΒΒΥ, Ε, 5, 
Ε, Ε, 5, 5, 5, Ε, ΒΙΟΜ ΗΟΒΝ. 
Ένας αετός έρχεται Και σε µεταφέ- 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/6εἱκγεπι.οἵ 


ρει στο βουνό Ε, ΡΙ ΑΥ ΕΙ ύΤΕ, µα- 
γεύεις το φίδι, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΑΌ 
ΥΝΙΖΑΒΌ, ΦΕΑΒΟΗ ΜΝΙΖΑΒΟ, ΕΤ 
ΦΟΒΟΙ, ΒΕΑΏΌ 90ΒΟΙΙ.. Γράφει: 
"ΜΥ Ὀθα[6[ ΟΓ05 πιᾶΥ 5ἱ8Υ, ΌΥ 
υΗθήπᾳ ΑΝΛΙΑΥ” 5, υΡ, απὀ κάτω εἰ- 
ναι η κατσίκα. ΒΒΟΡ ΝΕΤ ΟΝΕΒ 
40ΑΤ, την παγιδεύεις, ΡΟΝΝ, 
ΜΙικ 6ΟΑΤ. 

Κουβαλώντας το ὈυοΚκεί την αρ- 
µέγεις! ΑΝ, ΑΝ, 5, ΦΑΥ ΑΥΝΑΥ και τα 
ΟΓο5 εξαφανίζονται, 5. Ο ΟΓοἱογᾶ 
σού ρίχνει διάφορα μαγικά, αλλά 
αυτά αντανακλώνται στον καθρέ- 
φτη που κουβαλάς Και σκοτώνεται! 
ΕΤ 6ΒΟΝΜΝ, Ν, Ν, ΒιΟΝΝ ΗΟΒΝ 
και ο αετός σε κατεβάζει στην κοι- 
λάδα, ΑΝ, Ν, Ν, 9, Ε, ΡΟΝΝ, Ε, Ν. 
Ο ΕΓαπάοΙοΓ παίρνει τα οΓΟΙΥΠ και 
Ρ6ΓΓΥ και σου φτιάχνει ένα ϱονθ. 
ΕΤ ἍαἱΟνΕ, ΤΑιΚκ το 
ΕΒΑΝΡΟΙ ΟΒ, ΤΕΙΙ. ΜΕ ΑΒουτ 
6ι ΟΝΕ. Σου λέει ότι φορώντας το 
πες "Ἔαίι Αυγοπ” και ο ΜΙΓ8 | ογά θα 
νικηθεί. 5, Ν, 0Ρ, ΑΝ, Ν, Ε, Ε, Ν, Ν, 
Ε, ΙΝΕ ΜΙΙΚ ΤΟ ΡΑΝΤΗΕΡ, Ε, 
Ο611ΜΒ ΤΒΕΕ, ΡΙΑΝΚ ΑΡ, Ε και 
μπαίνεις στον πύργο του ΜίΓε | οΓα, 


---- .. 
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κ. 


ΜΙΕΑΒ αἱ ΟΝΕ, ὑΡ. Βλέπεις τον 
ΜΙΤθ | οΓα και το Βθά | 1οπ Βυ0γ! 
ΦΑΥ ΕΑΙΙ ΑυΒΟΝ. Ο ΜΙΓε | οι 
πέφτει νεκρός. ΕΤ ΒΕΌ Ι1ΟΝ, 
ΡΟΝΜΝ, Ν, ΡΟΝΝ, ΜΜ, Ν, 5, 5, ΑΝ, 
Ν, Ν, Ε, Ν, ΡΟΝΝ, ΑΝ, υΡ, Ν, 5, 
5, ΥΝ... 

Συγχαρητήρια, εξετέλεσες την 
αποστολή σου. Προσωπικά χρειά- 
στηκα { 1/2 µήνα, για να τελειώσω 
το ἀἀνθηπίυΓθ αυτό, όταν για ένα α- 
νάλογο της 9ἱ6/Γ8, εἰδικἀ απὀ τα 
καινούρια της, χρειάζομαι 4-5 ηµέ- 
ρες το πολύ!! 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΤΟΜΒΕΣ ΟΕ 
ΧΕΙΟΡΕ ((6οπιπιοάοΓθ 
64) 


Ξεκινάς στην έρημο Ν, Ε, Ν, 
στην όαση, ΦΗΑΚΕ ΤΒΕΕ, µια κα- 
ρύδα πέφτει, ΞΗΑΚΕ ΤΒΕΕ ξανά, 
ἱ00Κ, ΕΤ ΟΟΟΟΝυΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΟΟΟΝυΤ, ΕΤ ΜΑΤΟΗΕς, ΕΤ 
ΤΟΒΟΗ, Ν, ΕΤ ΗΑΜΜΕΑΒ, ΗΙΤ 
ΟΟΟΟΝυΤ µε το σφυρί, Ι.00Κ, 
ΕΤ ΚΕΥ, ΡΒΟΡ ΗΑΜΜΕΑΒ, ΝΙ, Ν 
σκοτάδι, ΙΙ4ΗΤ ΤΟΒΟΗ, ΡΒΟΡ 


Ἀ 


μὺν 


. ” 
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ΜΑΤΟΗΕΣς, Ν, Ν, Ν, Ν, στο πια78, 
ΕΤ υΒΝ, Ε, , Ε, Ε, Ε, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ µε το ΚΘΥ, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, Ν, 
ΕΤ ΡΙΙ1 ΟΝ, 5, 9ΟΟΒΕ εδώ θ’ α- 
φήνεις τους θησαυρούς, ΒΒΟΡ 
ΡΙ1 ΟΝ, ΒΒΟΡ ΙΒΝ πάνω στο 
ΡΙΙονΗ, Ν, Ν, Ν, ΕΤ ΟΟΒΒΑ σε δα- 
γκώνει, Ν, Ν, Ν, αξτ 
ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ, ΒΕΑΌ ΡΑΒΟΗ- 
ΜΕΝΤ, ΡΒΟΡ ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ, Ν στο 
αἰἴαι, Ε, ΕΤ ΑΙ Ε, ΝΑΙ, ΑΝ, ΑΝ, Ν, Ν, 
Ν. Εδώ είναι ο ΚεθρεΓ του Τοπιῦ. 
ΟΕΕΕΒ ΑΙΕ, Ε, Ν, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΟΜΒ, ΙΟΟΚ Ν, ΜΝΙ, Ν, ΦΤΒΟΚΕ 
6ΑΤ, Ν, Ν, ΕΤ ΡΙΑΒΥ, ΒΕΑΌ 
ΡΙΑΒΥ, ΡΒΟΡ ΡΙΑΒΥ, Ε, Ε, ΕΤ 
ο Ε Ἐ ΕΕ ΣΕ ΕΕ Ε. 
ΡΒΒΟΡ 041, το | ΙζαΓά φεύγει, ΙΝ, 
Ε, Ε, Ν, ΒΒΟΡ 60ΒΒΑ, ΕΤ 
ΜΕΡΙΟΙΝΕ, ΡΒΙΝΚ ΜΕΡΙΟΙΝΕ σε 
θεραπεύει, Ε, 5, 5, 5, ΑΕΙ ΒΟΟΚ, 
ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ. Διαβάζεις: "τῃε ναίἱ5 
Ποἰά πιαηγ 5θοΓεἰς’. ΡΒΟΡ ΒΟΟΚ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΙ Ι.5, Ι00Κ, ΕΤ 
9ΙΝΟΒΟ, 5, ΝΙ, 5, Ν, 5, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΥΑΡΕ, ΕΤ ΡΟΙ 19Η, στο άδειο 
μπουκάλι, ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΙΤΑΑΒ, 
ἱ00Κ, ΕΤ 5ΤΙΟΚ, Ν, ΑΝ, Ν, Ν,Ν, 
Ε,Ν,Ε, Ε, Ε, Ε, ΑΝ, Ν, Ν, Ν, Ν όπου 
είναι η ομίχλη, ΛΝΑΝΕ 5 ΝΟΒΟ, 
ι00Κ, Ν, Ν, Ν, Ν, Ν, ΡΟΙΙΦΗ 
ΜΙΒΒΟΒ. Τον καθαρίζεις, τον γυα- 
λίζεις και κάτι φαίνεται πίσω σου, 
ἱ00Κ, ΕΤ 0Β05ς, Ν, 5, 5, ΕΤ 
ΡΕΡΡΙΕ, 5, Ε, 5, Ε, 95, ο, 9, Ε, 9, 
Μ. ὃ, ο ο, 9, ο, 5, 9, ο, 9 στῃ 
58ΠΥ ἆοοι, ΡΒΟΡ 0β055, ΡΒΟΡ 
ΡΕΒΒΙΕ, ΡΒΟΡ 5ΤΙΟΚ, ΞΟΟΒΕ 
(45/100). Ν, Ν, Ν, Ν, ΝΙ, Ν, Ν, Ν, Ν, 
Ε, Ν, Ν, ΑΝ στο ΡΠαΓοαΠ’5 Τοπ, 
Μ, 5, Ε, ΕΤ ΛΛΑΝΟ, ΝΙ, Ν, 6ΕΤ 
ΟΒΝ, ΝΕ, Ε, Ε,Ε5,Ε, Ε, Ε, Ε, Ν, 
«Ν, Ν, Ν, ΝΝ/ στο Πα! οἱ Χδίορς, Ν, 
«Ν, Ν, Ν, Ν, Ν σ έναν κτισμένο 
με τούβλα τοίχο, ΙΝΑΝΕ ΙΝΑΝΒ, ο 
τοίχος πέφτει και αποκαλύπτεται 
ένα δωμάτιο, Ν, ΕΤ ΒυΒΥ, 5, 5, 
5, 9, ο, ο, 9, 9, Ε, 9, 9, 9, Ν, Ε, 9, 
9, 9, 9, 9, 9, 9, 9, 9 σΤῃ 98ΠΟΥ 
4οοΓ, ΡΒΟΡ ΒυΒΥ, ΡΒΟΡ ΜΝΙΑΝΕΟ, 
ΡΙΑΥ ΗΟΒΝ, ΡΒΟΡ ΗΟΒΝ, Ν, Ν, 
Ν, Ν, ΑΙ, Ν, Ν, Ν, Ν, Ε, Ν, Ν, Ν, ΛΙ, 
ΥΝ, ΝΙ, όπου υπάρχει µια έντονη µυ- 
ρωδιά γάτας, Ν, ΕΤ ΟΑΜΕΙ., Ε, 
Ε, Ε, Ε στο ΡΠαΓΟΒ8Η’5 Τοπιο, ΕΤ 
5δουιΡΤύΒΕ, Ε, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΑΙΙ,Ι00Κ, ΕΤ 006, Ν, 5, Ε, 
Ε, 9, 9, 9, ΘΕΙ Ο0ΟΙΝς, 5, 5, 5, 9, 
5, 9, στη 94Π4ΦΥ ἄοοι, ΒΒΟΡ 
50ὐἱΡΤυΒΕ, ΒΒΟΡ ΟΑΜΕΙ, 
ΡΒΟΡ Ρ08, ΡΒΟΡ ΟΟΙΝς, 
Φ00ΒΕ (100/100). Συγχαρητήρια. 

ἓ 


Η 
Ν 
Ν 
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άθε φορά που μπαίνει άνοιξη, Λέω ὁτιθα 
προσέξω, αβΠά Κάθε χρόνο τα Καταφέρνω να "την αρπάξω”...! 
συναχωµένα ΤΟΡ ΟΑΜΕΣς για το µήνα Μάιο και “εἡμπίζω να µπε 
ζυνχωρέσεντε για ντην κακή άρθρωση”. Πάμε, Λοιπόν! 


Σας ἐχει αγγίξει Και εσάς Π µονία των αἵι εοπηθαἴ 5ἱπιμ]αῖοις; Αν ΟΧι τοτε 
μάβπον αποτεβείτε την εξαίρεση στον Κανόνα: το ΚΟΙΝΟ αυτών των 
παιχνιδιών έχει αυξηθεί καταπβηκτικά Και µαζί του αυξάνονται διαρκώς 
Και οἱ τίτβοι που κυκβοφορούν... Διαθάστε το σύντομο σχόβιο που 
συνοδεύει τη στήβη και ίσως καταβάθετε ΄τιτους θρίσκουν”' ὀβοι οἱ 
43βοι... 


Δεν έχω καμία αμφιθοβία ότι το πρώτο πράγµα που Κοιτάτε σε αυτο το 
δισέβιδο είναι οἱ συνεντεύξεις των 44ΠΊ86/5. Δεν θα μπορούσαν θέθαια να 
Λείψουν Και απὀ αυτό το τεύχος... Οἱ φίΔοι των παιχνιδιών -- ανεξαρτήτως 
προτιμήσεων -- φιβοξενούνται Κάθε µήνα σε αυτή τη στήΠη. Αυτό το µήνα 
µιβήσαμε µε τέσσερις φίβους του περιοδικού, που συναντήσαμε στη 
"ς[ίεοη ΝαΙ6Υ’' της Αθήνας, την περιοχή της οδού Στουρνάρη. 


Και, φυσικά, το κύριο θέµα της στήδης -- τα δέκα Καλύτερα Παιχνίδια στα 
τρία [ογηπαῖ, στους πίνακες που διαμορφώθηκαν ανάβογα µετις 
πωβήσεις των παιχνιδιών στα καταστήματα. 


Μέχρι τον επόμενο µήνα, Λοιπόν, “φυβαχντείτε µην γκρυώσεντεκιεσεἰς 
--εἶναι φοθερά εκνευριστικό! Και, χτυπήστε Και κανέναν εξωγήινο, να µην 
χάσετε τη φόρμα σας! 


ΕΠΙΔΟΞΟΙ ΠΙΛΟΤΟΙ Ἡ ΕΝΘΟΥΣΙΩΔΕΙΣ ὀΑΝΜΕΗΣ; 


Τα αἱΓ οοΠθαϊ ἱπιμίαίοις έχουν εξεβιχθεί σε µανία -- ὀσοι κουράστηκαν να 
παίζουν ΚΙΟΚ ΟΕΕ, όσοι ἐχουν απεβπιστεί απὀ τους γρίφους της 51Ε/Τ, ὀσοι 
θαρέθηκαν τα ρἰα({οΓΠΙ Και τα 5ηοοί ΄ΘΠΙ µρ5, αββά και αυτοί που 
εξακοΏουθούν να παίζουν το ἰδιο είδος που έπαιζαν Και πριν, “πετάν” 
τουβάχιστον µία φορά την εβδομάδα µε ένα μαχητικό αεροσκάφος -- ἀλλοι 
προτιμούν ένα ΜΙΟ--29, ἆλβοι ένα ΡΗΑΝΤΟΜ Ε--Ί6 ή και ένα Ε--Ί9 5τεαί{η Και 
μερικοί προτιμούν την ποικιβία σκαφών που προσφέρουν Παιχνίδια σαν το 
Βικῦς ΟΕ ΡΑΕΥ. Πάντως όΛοι συμφωνούν σε ένα σηµείο: η πτήση είναι 
μαγεία! 


ΑΛΛά δεν εἶναι µόνον τα αεροπΏάνα... Το ΤΗΟΝΡΕΚΗΑΙΝΚ είναι ένας 
εξοµοιωτής εβικοπτέρου, που όμως είχε εξίσου µεγάδη επιτυχία µε Πποββά 


αἱπρίαπε σἱπιμίαῖοις. Οἱ εξομοιωτές τανκς, υποθρυχίων, διαστημοπβοίων 
ἐχουν και αυτοί µεγάβη επιτυχία: Η Λέξη κβειδί δεν είναι “ΠΙαΠῖ”, αηβά 
“ςΙη]μαίοΓ’Ί Και αυτό το διαπιστώνουμε, ἅµα ρωτήσουμε τους οπαδούς του 
εἰδους: αν Και ο Καθένας έχει µια διαφορετική άποψη, ὀβοι συμφωνούν σε 
ἑνα σηµείο: αυτό που παίζει το µεγαβύτερο ρόᾷο εἰναιτο επίπεδο 
ρεαΏισμού: Το Α--Ί6 ΤαΠΚ ΚΙΙΘΓ πέτυχε τόσο ποβύ, επειδή δόθηκε ποβύ 
µεγάβη θάση στην πιστότητα της εξομοίωσης... 


Οι φίΔοι των σἱπ]μιαῖοις ανήκουν σε όΛες τις Κατηγορίες χρηστών, 
ανεξάρτητα απὀ τον υποβογιστή που χρησιμοποιούν και την κύριά τους 
ενασχόΒηση. Δεν εἶναι Λίγοι αυτοί που αγόρασαν ένα ΡΕ, για να 
µηχανογραφήσουν την επιχείρησή τους, Και θρέθηΚαν Κάποια ώρατα 
ξημερώματα στο γραφείο να παίζουν ΕΑΙ{ΟΝ 2 (ή Κάποιο 4λλο σἱπ]μαῖοΓ)! 
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'οθοδωρής καιο Γιάννης 
|. Μπούρας είναι 15 Και 14 ετών 
αντίστοιχα Και μοιράζονται µια 
᾿ΑΜΙΟΑ 500. Ο Γιάννης εἶναι 
φίβος τῶν ρΙαί{ΟΓΠΊ 69/165, 

Ἰ. ενώ ο θοδωρής προτιµάτα 
ἂΟνεηῖωγες καιτα Ερθ’ς. 


Ἡ Γιατο Γιάννη, το Καβύτερο 
πα το πλ ο ος 
ΚΟΡΙΑΝΟ καιΡΑΡΑΞΟΙ 5ΤΑΗς ίτο ΚΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ΙΑΝΟΣ |). 


0 Θοδωρής θεωρεί τα ΜΙΟΗΤ 8. ΜΑΟΙΕ ΙΙΙ Και ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΗ 2 τα καβύτερα 
παιχνίδια (απὀ αυτά που έχει παίξει τουβάχιστον). Ωστόσο, του φάνηκαν 
ποβύ Καβά και τα ΕΟΧ και |.ΟΤύ5 ΤυΚΒΟ ΕΡΡΕΙ ΙΙ. 


0. Θοδωρής ασχοβείται επίσης Και µε το Ὀείυχε ΡαΙπ: ΙΝ Και σκέφτεται το 
ενδεχόμενο να ασχοβηθεί και επαγγεηματικά µε τους ηΏεκτρονικούς 
υποβογιστές. Πάντως, αν Και ὅεν συμφωνούν οἱ προτιμήσεις τους στα 
παιχνίδια, τα δύο αδέρφια έχουν τα ίδια ποῦθίες: εἶναι Και οἱ δύο φίβοι του 
ΒΑΞΚΕΤ και παίζουν, όποτε μπορούν, µπιβιάρδο. 


8-ΟΙΤ 


Ἔσς- Ο2ΕΦΓ7--Ο2ΕΑΝ/1 


ἱ ΣΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 

2 ΞΙΜ ΟΙΤΥ 
(ΝΕΟΦΚΑΜΕΣ) 

2 ΕΙΟΣ ΡΑνσξΕβοῦς Ἡ 
(ΜΙςΕΚΟΡΤΥΙ Ε) 

6 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣ 
(ΘΥΞΤΕΜ 3) 

5 ΘΗΛΑΡΟΥ ΟΕ ΤΠΕ ΒΕΛΞΤ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 

6 ΝΙΝΙΑ τόΕβτΙΕ5 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΕΚ5) 

ο ΤΟΥΟΤΑ ζΕΗΙΓΑ στ βλ Υ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 

8 ΕΟΡΟςΟΡ 
(ΟςΕΑΝ) 

9 ΕΙΝΦΞ ΟΕ ΜΕΡΌὉΞΑ 
(9ΤΑΡΒΥΤΕ) 

10 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΦΟΕΑΝ) 


ΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΥΑΤΥΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΤΑΥΤΑΤΑΥΑΥ 


1 ΆΝΟΤΠΕΕ ΝΟΒΙΡ 
(Όει ΡΗΙΝΕ) 


2 ΕΟΒΟςΟΡ 1 
(ΟςΕΑΝ) 


5 ΕΥΕ ΟΕ ΤΠΕ ΒΕΠΟΙΡΕΕ Ἡ 
(551) 


5 ΜΙΟΕ ΟΕΕ 2 
(ΑνςΟ) 


5 ΤΗΕ ΦΟΡΕΑΤΗΕΕΞΣ 
(υ.5. «Οἱ 0) 


6 ζΕΌ1ΞΕ ΕΟΒ Ἀ ζ08ΡΞΕ 
(ΌεΕι ΡΗΙΝΕ) 


7 ΜΙΝΦ ΞΩΟΌΕΞΤΥ 
(5ΙΕΡΑΑ) 


8 ρορυιοῦξ Ἡ 
(Βυι1 ΕΡΟΘ) 


9 ΒΙΒΡ5 ΟΕ ΡΕΕΣ 
(ειΕεοτΒις ΑΡΤΘ) 


10 Ε-Ι6ζοΜεβλτρΙοτ 
(ΟΙΦΙΤΑΙ ΙΝΡΤΑΙΙΑΤΙΟΝ) 


ΑΥΝΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΑΥΑΥ 


Ο Διαμαντής Τσουπάρης 
είναι 14 ετών, φανατικὀς 
φίβος των α.νεηῖμΓες! Το 
εοπηριἴ6/ του εἶναι µία 
ΑΜΙΟΑ 500 του 1 ΜΟΥΤε, 
την οποία Και έχε! 
εξοπβίσει µε ὀβα τα 
αθνεηίμΓθς της 5ἱΕΓΓα1 


Πιστεύει τι το Κκαβύτερο 
αθνεηίιΓθ της εταιρίας για τον υποβογιστή του είναι το Ροΐεε Ωμεςῖ 3, ενώ 
του έκαναν πολύ µεγάβη εντύπωση καιτα ΡΟΡύΙ Οὐ5 ΙΙ καιρκΟ)Εεςτ-χ. 


Βέθαια, το τεβευταίο είναι «Πηοοί ΄ΘΠΙ µβ, αββά έχοντας δει το παιχνίδι τον 
δικαιοπογούμε απόβυτα! Τον ρωτήσαμε αν του αρέσει το ΚΙΟΚ ΟΡΕ Καιη 
απάντηση ήταν... “ΚΙΟΚΟΕΕ; Μπφφφ...! Προτιμώ το πραγµατικό, δεν 
μπορώ να παίξω ποδόσφαιρο στο εοπηρι[εΓ... Εξάββου, εγώ εἰμαι 
Τσουρινακικός!”' 


Εκτός απὀ τα ἀἀνθηἴμΓθς, του Διαμαντή του αρέσουν και τα κΡῶς καιτα 
| «ἱπμιατίοης -- τον τεβευταίο Καιρό προσπαθεί να µάθει να δουβεύει µε το 
πακέτο ΑΜΟς. 


αἰοἰΤίζεα ὈΥγ οαγεβκΓεπι.ο! 


αὅ 


ΝΝ 
ς οἵ « Φ 
2 ον Φ κὄ ῤΦ Φ 
ο ώς ο. ο ς Φ 


ο 
ο ο 


Ο Γιώργος Μαστοράκης είναι Ί5 ετών καιτου 
αρέσει να παίζει ΑἴΠείϊς Και ΑἀνθηἴμΓ8 
παιχνίδια µε την ΑΜΙΟΑ 500 του. Τα 
αγαπημένα του παιχνίδια εἶναι το ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
ΕΙΝΑΙ ΙΝΗΙΡΤΙΕ Καιτο Τν ΞΡΟΡΤ5 ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ, 
ενώ έμεινε ποΏύ ικανοποιημένος Και απὀ τα 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΞΤ 3 Και ΚΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ι ΑΝΟΣ 2. Στην 


περιοχή του Ποβυτεχνείου είχε θρεθεί µε 

σκοπό να αγοράσει τα ΙΝΟΙΑΝΑ ΙΟΝΕς ἃ ΤΗΕ 

ΙΑ5Τ (Κυ5ΑΌΕ και 5ὐΡΕΡ 5ΚΙ. ΑΠ ότι φαίνεται 

Και απὀ τις προτιμήσεις του, ο Γιώργος δεν 

ἐχει Καιτόσο καλές σχέσεις µε τα 5Ποοῖ ΄ΘΙΠΊ µρς. 0 Γιώργος πιστεύει ότι η 
μουσική Και τα ηχητικά εφέ παίζουν ποβύ µεγάβο ρόῇΠο σε ἑνα παιχνίδι και εἰναι 
της γνώμης ότι οι μουσικές επενδύσεις στα παιχνίδια πρέπει να εἶναι ρυθµικές. 
Σαν παραδείγματα καβής μουσικής επένδυσης ανέφερε τα ΟΗυ(ΕΚ κΟ(Κκαιτο 
ΗΟΕΚΟΡ ΖΟΜΒΙΕς ΕΚΟΜ ΤΗΕ (ΔΥΡΤ -- εἰδικά γΙατο δεύτερο εἰπε ότιη μουσική 
ϐθοπθόει πολύ στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


ΙΘΝΜ-ΟΟΜΡΑΤΙΡΒΙΕ 


ΣΕΝ ο εν ςαᾷ 
] ΚΙΝΦ5Ξ ΟῦΕΞΡΤ 5 
(ΡΙΕΡΡΑ) 
2 ΕΜΜΙΝΟΣ 1 
(ΡΘΥΦΝΟΡΙΡ) 
3 ΤΛΒΒΥ 5 
(ΦΙΕΡΡΑ) 
4 ΕΥΕ ΟΕ ΤΠΕ ΒΕΠΟΙΡΕΒΕ 1 
(951) 
5 ΕΟΝΙΕΛ Ἡ 
(ΑςςΟιἱ ΑΌΕ) 
6 ΡΟΙΙςΕ ΟῦΕΞΡΤ 3 
(ΦΙΕΕΚΑ) 
7 Εσο ουξδτ 
(ΔΙΕΚΚΑ) 
8 σοναῦξδτ ος ΤΗΕ ΙΟΝΦΒΟΥἨΙ 
(ΡΙΕΚΚΑ) 
9 ΤΠΕ ΦΟΌΕΑΤΠΕΕΒΞ 
(0.5. «Οι Ὀ) 
ΙΟ ΟΡΕΕΒΑΤΙΟΝ ΞΤΕΛΙΤΗ 
(ΘΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


ΑΥΝΑΥΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΤΑΥΑΥΤΑΥΤΑΥΑΥ 
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ΛΙ: 


Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε ξεκινήσει την παρουσίαση των θασικών 
τἱρ και Λύσεων γΙα τους γρίφους του ΒΕΠΟΙΞΕΓ ΙΙ. Συνεχίζουμε Και τεβειώ-- 


νουµε αυτόν τον µήνα -- για να σας φύγει π αγωνα. 


9 του Α. Λεκόπουλου 


ι φίλοι του... αθλήματος θα θυμούνται 

ότι τον προηγούμενο µήνα είχαµε στα- 

µατήσει στο Βα8ἱΙΚ | θνε!. Πάμε στο ε- 

πόµενο επίπεδο τώρα, όπου θα χρεια- 

στείτε δύο κλειδιά για να ανοίξετε την 
πόρτα. Κοντά στην κλειδωμένη αυτή πόρτα υπάρχει έ- 
νας ψεύτικος τοίχος. Πίσω του υπάρχουν δύο πόρτες. 
Ανοίξτε την αριστερή και θα βρείτε ένα 5Πεί! ΚΘΥ. Τη 
:. δεξιά πόρτα µην την αγνοήσετε, γιατί κρύβει πίσω της 
πολλά πράγματα. 

Μόλις την ανοίξετε, θα βρείτε ένα µονοπάτι που 
φράζεται από µια κινούμενη τρύπα. Αν και φαίνεται α- 
δύνατο να περάσετε, κάντε ένα ἴτμθ 5θθίπᾳ 5ρε/!. Θα α- 
νακαλύψετε ότι µία από τις τρύπες είναι ψεύτικη. Για να 


περάσετε, κοιτάξτε πρώτα το σχήμα 1. 

Στο σχήµα 1, φαίνονται τα βήματα που κάνει η τρύπα. 
Τα έχουµε αριθµήσει 1, 2, 3 και 4 κοιτάζοντας ανατολι- 
κά. Η τρύπα κινείται από το 1 στο 2, από το 2 στο 4 και 


απὀ το 4 στο 1. Η θέση 2 εἶναι η ψεύτικη, οπότε µπορεί- 
τε να περιμένετε μέχρι οι θέσεις 1 και 2 να είναι 'καθα- 
ρές”. Μετά µπορείτε να περάσετε. Αυτό που θα συνα- 
ντήσετε έπειτα είναι ένα ροΓγία|. Μπείτε µέσα και θα µε- 
ταφερθείτε σε ένα ΙενθΙ, στο οποίο υπάρχει ένα παρά- 
ξενο πλάσμα. 

Μόλις φτάσετε, αναζητήστε την πόρτα που υπάρχει 
ανατολικά του ροΓίαἰ. Ανοίξτε την και θα βρείτε µια ακό- 
μα ρο!ίδῃθα 5Πίθἰά (4). Στο ίδιο Ιενεἰ υπάρχει και ένα 
ζευγάρι µπότες (ΒΓγ8ηπιθ’ς Ροοίδ). Θα το βρείτε επάνω 
σε ένα ρ{θ55υΓθ ρἰαΐθ στη µέση του δωματίου µε τις 
πολλές παγίδες {γεραίἰς. Στο επόµενο δωμάτιο υπάρ- 
χει άλλη µια ρο(ίδῃθᾶ 5ΠἰΘΙ (5). Κάτι άλλο που θα συνα- 
ντήσετε είναι και δύο κομμάτια γυαλί. Σπάστε τα µε το 
όπλα σας και πάρτε το 5ἰαΓγῄγθ που υπάρχει ανάμεσά 
τους. Ανοίξτε την πόρτα µε αυτό, βάζοντάς το στη σχι- 
σµή - αλλά πάρτε το οπωσδήποτε πίσω. 

Μέσα στο δωμάτιο θα ανακαλύψετε ένα γθδυΓγγθοῖίοη 
ΑπιυΙεί. Με αυτό µπορείτε να αναστήσετε κάποιο µέλος 
της ομάδας. Στο ίδιο δωμάτιο θα σας συµβουλέψουν να 
αυτοκτονήσετε. Φυσικά, µην υπακούσετε, γιατί η συµ- 
βουλή προέρχεται από τον ΌΓαπ. Προχωρήστε δυτικά 
και θα βρείτε την έκτη και τελευταία ροΙίδῃθα 5Πἱεἰά και 
τον ὁποηβ’5 οἰοαΚ. 

Κατόπιν, θα συναντήσετε ένα δωμάτιο µε 11 


ρ/θ5συΓθ ρἰαίθς και 2 ρογίαἰ5. Πριν προχωρήσουμε, ρίξ- 
τε µια µατιά στο σχήµα 2. 

Όπως καταλαβαίνετε, οἱ αριθμοί είναι τα ρΓθςδυΓΘ 
ρἰαῖθς και τα γράμματα είναι τα ρογίαἰ5. Αρχικά, χρειάζε- 
ται να τοποθετήσετε έξι αντικείµενα στα ρ/θδς5υΓΘ 


ΕΕΘΕΤΗΕΡΡΗ ΡΕ 


ΤΗΕ ΙΕ6ΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΑΚΜΟΟΝ 


μέρος 2 


Ει ΜΙΑΙΟΣ 1992 


αἰο η σεὰ Υ οΓβεεκΓΕΠΙ.οΓ 


ΠΙΝΑΚΑΣ 1 


8, 7, Β: πατήστε πρώτα στο 8, µεῖά στο 7, και πετάξτε κάτι στο ροΠ8ἱ Β. 

8 7, Β.πατήστε πρώτα στο 8, μετά στο7 και πετάξτε κάτι στο ροΠαἱ Β. 

19,7, Β: πατήστε πρώτα στο 10, µετά στο 7 και πετάξτε κάτι στο ρο/8ἱ Β. 

8, 11, Α: πατήστε πρώτα στο 8, µετά στο {1 και πετάξτε κάτι στο ροήθί Α. 

3 11, Α:πατήστε πρώτα στο 8, µετά στο {1και πετάξτε κάτι στο ροῄαἱ Β. 

19, 11, Α: πατήστε πρώτα στο 10, µετά στο {1 και πεῖάξτε κάτι στο ροΠαἱ Β. 


ρἱαΐθς 1 µέχρι 6. Το 7 ανοίγει το ροΓίαἰ Β και το 11 ανοί- 
γει το ροΓίαἱ Α. 

Εσείς τώρα κάντε αυτά που βλέπετε στον πίνακα 1: 

Μόλις τα πρώτα έξι ρΓθδσυΓθ ρἰαΐθς έχουν κάποιο ᾱ- 
ντικείµενο επάνω τους, η πόρτα θ’ ανοίξει. Πίσω της υ- 
πάρχει µια σκάλα που κατεβαίνει. Το πρώτο που θα 
χρειαστεί να κάνετε, μόλις κατέβετε, είναι να περάσετε 
δύο δωμάτια µε κινούµενες τρύπες. 

Ο δρόμος που θα πρέπει ν᾿ ακολουθήσετε φαίνεται 


(σχήµα 3α - Πρώτο δωμάτιο) 
έξοδος 


είσοδος 


(σχήµα 36 - δεύτερο δωμάτιο) 
έξοδος 
Ο) Ξτρύπα 


ο 
- τα 


[1 Ξμέρος για να 
πατήσετε. 


λ είσοδος 


στα σχήµατα 3α και 3β. 

Μόλις περάσετε, θα συναντήσετε ένα ροΓί8ἰ. Μπείτε 
µέσα και θα γυρίσετε πίσω. Ανοίξτε την πόρτα που θα 
δείτε µε το οΓγςίαἰ ΚΘΥ και ανεβείτε τη σκάλα. 


Μοθάυωςα .ονοί 

Εδώ θα χρειαστούν οι έξι ρο!ίδῃθά 5Πίεἰά5. Βάλτε τις 
στις σχισμές για ν᾿ ανοίξει η πόρτα, αλλά πάρτε τις πά- 
Χι πίσω για να σας προστατεύσουν απ’ τη Μέδουσα. 
Στο λαβύρινθο που θα συναντήσετε υπάρχουν δύο α- 
ντικείµενα: 9ἱοπθ Ώα8αᾳς/ και ΤοοίΠ. Πάρτε τα. Στο δω- 
µάτιο µε τα τέσσερα ρ{θ55υΓΘ ρἰαΐθ5, θα χρειαστεί να 
παγιδέψετε τη µέδουσα επάνω στα ρΓθδ5υΓε ρἰαῖες. 
Παρασύρτε τη στο δωμάτιο και µετά κάντε της Ποια 
πιοηδίθ: 5ρθ/Ι. Μόλις και τα τέσσερα ρἰαῖθς είναι πατη- 
μένα, θα ανοίξει η πόρτα. Υπάρχει εδώ µια µικρή λε- 
πτοµέρεια. Σε αυτό το σηµείο του παιχνιδιού εµφανίζο- 
νται µία έως τέσσερις µέδουσες. Εννοείται ότι θα χρει- 
αστεί να έχετε τα ανάλογα αντικείµενα για τα υπόλοιπα 
ϱΓΕΡΦΗΓΘ ρἰ8ἴθ5. 


ἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


| βκοω μμ ΜΕ. ΜΑΡ ΑΝΤ 5Υ 


Περάστε την πόρτα και πάρτε το ΠΙΗΙ οἱ ἴαιοῃ. 
Κατόπιν ψάξτε τον τοίχο για ένα κρυφό κουμπί, το ο- 
ποίο θα ανοίξει ένα πέρασμα. Χρησιμοποιήστε το ἰοοίῃ 
για να ανοίξετε την επόμενη πόρτα και σταθείτε επάνω 
στο ρΓθξδ5υΓΘ ρἰαΐθ. Θα µεταφερθείτε στο ΕΓοςί επί 
ἰενει. 


Ειοςφί Οἰαπί 1.6νο! 

Αν και αυτό το Ιενθἱ είναι πολύ μικρό, οι µάχες είναι 
πολύ σκληρές. Εδώ θα πρέπει να αναζητήσετε δύο 
πράγματα: Ταἰοπ’5 Τοπςυθ και ένα ροΓί8. Κοντά στο 
ρογίαἰ χρησιμοποιήστε το 5ἴοπθ 449906: για να βγείτε 
από το |ενε[. Ὁσο για τις στοές των ορυχείων, προσέξ- 
τε: αν πέσετε, θα βρεθείτε αρκετά Ιενείς πιο κάτω... 


ΟΗΙ. ΑΝΏΒΒ 
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αἰαί Ῥεα ὃ 


Ει Μ 
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Υ ογεακγέ[ι.οὔ 


Ρι]οςί 6ΠαπΙρεΓ 

Εδώ τα πράγµατα έχουν αρκετό ενδιαφέρον. Αρχικά, 
χρησιμοποιήστε το οΠπιδοη ΚΘΥ για να ξεκλειδώσετε 
την πόρτα. Κατόπιν, βάλτε στα παράξενα σκαλίσµατα 
(που φαίνονται και σαν καμπύλες) τα εξής αντικείµενα: 
θγ9 οἱ ΤαίοΠ, Ταἰοπ’5 Τοπου και ΠΙΙΐ οἱ Ταἱοπ. Η ενέρ- 
γεια αυτή θα λιώσει τον τοίχο και θα μπορέσετε να πά- 
ρετε τον Τ6ἰἱοΠ. Για καλύτερα αποτελέσµατα δώστε τον 
στο µάγο σας. Στο ίδιο Ι6νεΙ, υπάρχουν δύο σκάλες 
που ανεβαίνουν και µία που κατεβαίνει. 

Εκείνη που κατεβαίνει θα σας οδηγήσει σε ένα χώ- 
ρο, όπου υπάρχουν διάφορα χρήσιμα αντικείµενα. Από 
τις άλλες δύο, η δεξιά σας οδηγεί εκεί όπου υπάρχει 
ένα ο/πιδοη Ππᾳ. Η αριστερή τώρα είναι πιο ενδιαφέ- 
ρουσα. Σας οδηγεί σε ένα δωμάτιο όπου υπάρχουν έξι 
ροµίαἰ5. Πάρτε το χαρτί που θα βρείτε (5ΙΙΟΚΥ ραρε/) και 


αρχίστε να µπαίνετε στα ροΓγίαἰ». Μόλις ένα απὀ αυτά 
εξαφανιστεί, θα δείτε το σκάλισµα ενός δαχτυλιδιού 
στον τοίχο. Χρησιμοποιήστε εδώ το οΓίπιδοη ΓίΠᾳ και 
μπείτε. Σε αυτό το σηµείο θα δείτε ότι το δαχτυλίδι ε- 
ξαφανίζεται, πράγμα που σηµαίνει ότι δεν µπορείτε να 
γυρίσετε πίσω. Παρακάτω θα συναντήσετε ένα δαχτυλί- 
δι που μοιάζει ν᾿ απομακρύνεται κάθε φορά που το πλη- 
σιάζετε. Πριν αρχίσετε ν᾿ αναρωτιέστε αν μυρίζει άσχη- 
μα η αναπνοή σας, βάλτε το 5ἱΙοΚΥγ ρ8ρεΓ στο πάτωµα 
και το δαχτυλίδι θα κολλήσει. Εδώ µπορείτε να βρείτε 
συνολικά δύο οΓΠίπιδοη Πίπας. Χρησιμοποιή-στε το ένα 
στο τέλος του μονοπατιού. Θα βρεθείτε σε ένα κυκλικό 
μονοπάτι. 

Πάρτε τον Μαρα[ και κάντε ένα ἴτμς 5θθίπᾳ 5ρε(|. 
Πάρτε όλα τα αντικείµενα που θα βρείτε και ανεβείτε ε- 
πάνω. Ψάξτε για το γίγαντα και αγγίξτε τον για να πά- 
ρετε το νόμισμα. Ανεβείτε πάλι επάνω. Χρησιμοποιήστε 
ένα νόμισμα για ν᾿ ανοίξετε την πόρτα και ανεβείτε ξα- 


ΣΧΗΜΑ 4 
Βόρειος δίσκος: Α 
Νότιος δίσκος: Βὲ 


Αα Βαν | ανοίγει το εμπόδιο Ί. 
Α 8 88: ανοίγει το εμπόδιο 2. 
Α - Βα: ανοίγει το εμπόδιο 3. 


νά επάνω. Εδώ θα συναντήσετε δύο εμπόδια, σαν εκεί- 
να που υπήρχαν πριν απὀ µερικά χρόνια στους σιδηρο- 
δρομικούς σταθμούς της Αθήνας. Τα εµπόδια αυτά τα 
χειρίζονται οι δύο δίσκοι που υπάρχουν δίπλα τους. Το 
πώς θα πρέπει να τους στρίψετε για να περάσετε, φαί- 
νεται στο σχήµα 4. Προχωρήστε και θα συναντήσετε 
κάποια Ποἱάθις (3 για την ακρίβεια). Βάλτε από µια γυά- 
λινη σφαίρα στο καθένα και θα εμφανιστεί ένας μοχλός 
στο µεσαίο τοίχο. Σπρώξτε τον για ν᾿ ανέβετε. Κάντε 
ένα ἴτωθ 5εθίπᾳ 5ρεΙ και θ᾽ ανακαλύψετε ότι υπάρχει µια 
κρυστάλλινη µπάλα (οΓιγςίαἰ Ρ4)) στο δυτικό δωμάτιο. 
Ωστόσο, υπάρχουν και δύο φρουροί: πιἰπά {Γ8ΥεΓ και 
58ΙΑΠΙ8ΠΑΕΓ. 

Το πώς - και αν - θα τους αντιμετωπίσετε, είναι δικό 
σας πρόβλημα - και προσέξτε, όταν κοιτάξετε την µπά- 
λα. Το νότιο δωμάτιο είναι µαγεμένο. Πριν ανοίξετε την 
πόρτα, κάντε αἱδρεί! πιαᾳἰο. Μπείτε και πάρτε τον πέ- 
τρινο σταυρό απ᾿ τον οἰθγίο που πεθαίνει. Ανεβείτε επά- 
νω. Ο ΏΓαη σας περιμένει σε ένα απ’ τα δωμάτια. Μόλις 
τον βρείτε, τρέξτε σε µια αρκετά µεγάλη (πλατιά) πε- 
ριοχή και περιµένετέ τον. Ο ΏΓαη είναι πολύ δυνατός 
και τα δρεἰἰ5 του μπορούν να σκοτώσουν όλα τα µέλη 
της ομάδας σας µε µία. Χρησιμοποιήστε τη γνωστή τα- 
κτική (βήματα αριστερά δεξιά και χτύπημα µε τα όπλα, 
μόλις είναι δυνατόν) και θυμηθείτε ότι πρέπει να τον 
σκοτώσετε δύο φορές. Μόλις πεθάνει για δεύτερη Φο- 
ρά, το παιχνίδι τελειώνει. Καθίστε αναπαυτικά και κοι- 
τάξτε το εντυπωσιακό επαίπᾳ 58ουθ6ηοθ. 


σΟΝΥ ΡΑΟΕΙΟ ΙΡΙΑΝΟΣ 
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ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ κ. 
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ΑΞΤΚΟ ΜΑΡΙΝΕ 
ζςΟΡΒΡ5 


(ΑΜΙΘΑ) 


Το παιχνίδι αυτό σας δίνει 
κωδικούς κάθε δύο πίστες, 
ώστε να μπορέσετε να παίξετε 
στις επόµενες δύο. 

Οι κωδικοί αυτοί είναι οἱ 
εξής: 

ΝΟΦΤΒΟΜΟ για τη δεύτερη 

ΡΙΞΟΟΝΕΒΥ για την τέταρτη 

ΕΝΤΕΒΡΒΙΘΕ για την έκτη. 

Δίνοντας ΟΑΟΟΒΑΗ µπορεί- 
το να φορτώσετε κατευθείαν 
από τη δεύτερη δισκέτα. 

Τους κωδικούς µάς έστειλε ο 
Θόδωρος Περιφεράκης. 


5υΡΕΑ ΝΝΟΝΡΕΚ 
ΒΟΥ 


(ΟΟΜΜΟΒΟΡΒΕ 64) 


Προχωρήστε µέχρι το ΒΑΒ- 
ΒΑΒΟΡΟ, αφού μπείτε στη 
μυστική πόρτα, και πάρτε το 
φλάουτο. Ανεθείε από το 
θατήρα στο σύννεφο και 
µαζέψτε τα νομίσματα. 

Γυρίστε πάλι στο πρώτο σύν- 
νεφο και πηδήξτε στη στέγη 
του σπιτιού. 

Αν τώρα συνεχίσετε µέχρι 
την άκρη της στέγης, στο 
επάνω µέρος της οθόνης θα 
εμφανιστεί το μήνυμα 
"ΦΟΜΕΤΗΙΝαΑ ΝΟΝΡΕΒΕυΙ. 
ΗΑ5 ΗΑΡΡΕΝΕΟ”. 

Πηδήξτε κάτω και έχετε γίνει 
πλέον αόρατοι - μόνιμα! 

Οι μόνοι τρόποι µε τους 
οποίους µπορείτε πια να χάσε- 
τε ζωή εἶναι, αν πέσετε σε 


η ον" ρο 


ΕΙ ο μα εις 


χαίρετε ανοιξιάτικο! 43/ΊΕΙ5. Παρά τα διάφορα μπουγεΠώ-- 
µαταπου φάγαμε, τα[ογ»ίίοκ5 µας κοβύμπησαν και εΠἐζη-- 
σαν. Παρόβα αυτά, μαθαίνω ὁτι οἱ διάφορο! εξωγΗΙΝΟΙ Κα Οἱ 
άΛΛοι κακοί των ᾳ8/1865, ετοιμάζουν το δεύτερο παγκὀσµιο 
τους συνέδριο, κάπου στο ΣεράγΙεθο. Μυστικοί πράκτορες 
τπς Παγκόσμιας Οργάνωσης |ογ»ίἰοκς (ΙΝΕ) παρακοβου- 
θούν νυχθηµερών τον «ΗΓΕάΚΕΓ γΙα ν΄ ανακαλύψουν την 
ακριθή τοποθεσία. Μέχρι τότε, Πάμε γα µερικά ΠΙΠΙ5 Πρ». 


νερό ή σε λάθα ή αν σας τελει- 
ώσει ο χρόνος. 

Ένα καλό {ἱρ από το φίλο µας 
Νίκο Βραϊλά. 


ΤΑυ «ΕΤΙ 
(ΑΜΕΤΡΑΌ ΟΡΟ) 


Πληκτρολογήστε το παρακά- 
τω. πρόγραµµα και κάντε το 
ΦΑΝΕ στη δισκέτα του παιχνι- 
διού. Τρόξτε το και το παιχνίδι 
θα φορτώσει κανονικά - µόνο 
που τώρα θα έχετε άπειρα 
πυρομαχικά. 

10 ΜΟΡΕ 1: ΟΡΕΝΟυΤ 
αρ”. ΝΕΜΟΒΥ 1529 

20 6οιἱΟδΕεουΤ:ΙΟΑΡΟ“! 
τιτιΕ 

30 ΟΑιἱ.Ι. 2000: Ι0Α0 “! 
ΡΑΗΤΙ 

40 1.ΟΑΟ “ !ΡΑΗΤ2Ζ 

50 ΡΟΚΕ 84ΕΕΖ,ΒΑ7 

60 ΡΟΚΕ 84Ε00,8.Α7 


70 ΡΟΚΕ Δ.5025,8.Α7 
80 ΟΑΙ.Ι. Δ8ΒΘΒΒ 


ΕΙ ΜΒΟ’5 ΟυΕΣΤ 
(ΑΜΕΤΗΑῦ 0Ρ06) 


Το {ἱρ είναι για την έκδοση 
του παιχνιδιού σε κασέτα (δου- 
λεύει µόνο σε αυθεντική κόπια, 
θέθαια). 

Φορτώστε κανονικά το παι- 
χνίδι, µέχρι το σηµείο όπου 
εμφανίζεται η εισαγωγική οθό- 
νη, µε το μουσικό κομμάτι. 

Εκείνη τη στιγµή, µηδενίστε 
το µετρητή του κασετόφωνου. 
Τρέξτε κανονικά το παιχνίδι 
και, µόλις χάσετε όλες σας τις 
ζωές, φορτώστε ξανά την εισα- 
γωγή - αλλά µην αφήσετε να 
προχωρήσει στην πρώτη πίστα. 

Μετά την εισαγωγή (όταν ο 
µετρητής φτάσει στο μηδέν), 
τρέξτε την κασέτα στο τέλος 


επ ΕΕ 5 α -δ ΓΕ 
ΒύΒΒΙ.Ε ΡΙΖΖΥ 


του θεόδωρου Δεθελέγκα 


ΤΟΣ 1992 


αἰο σα ν σνξέ Γεῖη.οΓ 


της πρώτης πίστας και αφήστε 
να φορτώσει η δεύτερη - οπότε 
θα μπορέσετε να παίξετε κανο- 
νικά! 

Το ίδιο γίνεται και µε την 
τρίτη πίστα... 

Και τα τρία αυτά [ἱρ5 µάς τα 
έστειλε από τη Λάρισα ο 
Φάνης Χατζηγρίθας. 


ΡυσζσζΝΙς 
(ΑΜΟΤΗΑΟΌ ΟΡΟ) 


Όταν θέλετε να χτυπήσετε 
κάποιο τουθλάκι πάνω από µια 
πλατφόρμα που κινείται, αφή- 
στε το τετραγωνάκι που ελέγ- 
χετε στο σηµείο όπου θέλετε 
και κρατήστε πατηµένο το {Ιθ - 
θα δείτε ότι τρεµοπαίζει. 

Τη στιγµή που θα πλησιάζει 
η πλατφόρμα, µε το |ογδίίοκ 
πηγαίνετε αριστερά ή δεξιά, 
ανάλογα µε την κατεύθυνση 
στην οποία θέλετε να µετακι- 
νηθεί το τουθλάκι, ώστε να 
συνδυάσετε δύο όµοια σχήµα- 
τα. 


ννινΝος ΟΕ ΕυΡΥ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Αφού αρχίσει το παιχνίδι, 
πληκτρολογήστε ΟΟΙΙΝ ΝΑ5 
ΗΕΒΕ. 

Τώρα, πατώντας το πλήκτρο 
Ρ κερδίζετε ζωές, µε το πλή- 
κτρο Ο αλλάζετε το όπλο σας 
σε όποιο θέλετε και, τέλος, µε 
το πλήκτρο Μ ανεφοδιάζετε τα 
όπλα σας. 

Ευχαριστούμε ΄ τον Χαράλα- 
µπο Δελαγραμμάτικα και συνε- 
χίζουμµε... 


απ) 


.ΟΤτυς5 τυςϱΒΟ 
6ΗΑΙΙ.ΕΝΟΕ Ι 
(ΑΜΙΘΑ) 


Οι κωδικοί για τις πίστες 
είναι ΤΝΝΙΙΙ6ΗΤ, ΡΕΑ 5ου, 
ΤΗΕ 9ΚΙΏς, ΡΕΑΟΗΕς, 
ΙΙΝΕΒΡΟΟΙ, ΒΑΟΙΕΥ και Ε 
ΒΟΝΝ. Δοκιμάστε αντί για κωδι- 
κό να δώσετε Ὀἱ)Χ και µπορεί 
να συµθεί κάτι πολύ ενδιαφέ- 
ρον. 


ΡΙΤ-ΕΙΟΗΤΕΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ενώ παίζετε, πατήστε το 
ΘΗΙΕΤ και γράψτε ΤΠ οἱάγ 
ΠΊθη. Τώρα µε τα πλήκτρα 1-0 
περνάτε πίστες, µε το πλήκτρο 
Ὁ περνάτε σε οΠαπιρἰοηςηϊρ 
Ιθνει. 

Τα δύο αυτά [ρ5 είναι από 
τους Σπύρο ἴΨαρρά και Γιάννη 
Δεληγιάννη. 


ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ 
ΜονΙιΕ 


(ΑΜΕΤΗΑΒ ΟΡΟ) 


Αν κρατήσετε ταυτόχρονα 
πατηµένα τα πλήκτρα ΕΡΏο09, 
θα περάσετε στο επόμενο 
Ιθνθι. 

Το ἩἹρ δουλεύει κανονικά 
µέχρι το πέμπτο Ἰθνθὶ, στο 
οποίο, ωστόσο, αν το επιχειρή- 
σετε, Θα θρεθείτε πάλι στην 
αρχή του Ἰθνθὶ, µε ακέραια 
όµως την ενέργειά σας και µε 


πλ ον ρο 


Ε[]-ΝλΊεοο 5Ε-|-5 


άπειρο χρόνο! 

Προσοχή όµως: µην επιχειρή- 
σετε να χρησιμοποιήσετε το {ρ 
σε κάποιο προχωρημένο σηµείο 
της πίστας, γιατί θα εξαφανι- 
στούν πολλές χρήσιμες πλατ- 
φόρμες και θα αλλάξει ο ήχος. 


ΕΕΚΝΑΝΡΟ 
ΜΑΡΤΙΝ ΒΑΞΚΕΤ 
ΜΑΡΤΕΕ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ (Ρ0) 


Ένα από τα καλύτερα οηθ οη 
0η6 085Κθί παιχνίδια που έχουν 
κυκλοφορήσει για τον 
ΑΜΟΤΗΑΏΌ - αλλά και αρκετά 
δύσκολο, ὠστόσο. 

Αν θέλετε να το ευχαριστη- 
θείτε περισσότερο, δοκιμάστε 
να δώσετε για όνοµα ΜΑΒΤΙΝ 
Ε. (συμπεριλαµθάνοντας το 
κενό και την τελεία). 

Η ευστοχία σας θα αυξηθεί 
ὁραματικά, ενώ αυτή του αντι- 
πάλου θα αγγίξει το ναδίρ! 


ΙΚΑΡΙ ΝΝΑΛΡΙΟΕΗς 
(ΑΜΟΤΗΑῦ ΟΡΟ) 


Ἀλλο ένα μικρό Ιἰδίίπα, που 
σας χαρίζει έναν ολόκληρο 
λόχο από στρατιώτες για το 


“ζόρικο  οποοί πι υρ. 
Πληκτρολογήστε: 
10 ΦΥΜΒΟΙ. ΑΕΤΕΗ 256 
20 ΜΟΡΕ 0: ΕΟΒΙ-0Ο Το 
15: 
ΒΕΑΟ Χ.ΙΝΚ Ι.Χ: 
ΝΕΧΤ:ΒΟΒΡΕΗ 2 
30 Ι.0Α0 “ΙΚΑΒΙ.ΦΟΒ”: 
ΜΕΜΟΒΥ 4799: 
ΙΟΑΟ “ΙΚΑΒΗΙ.ΒΙΝ’ 
40 ΡΟΚΕ 28351,65: 
σΑι. ΔΕΕΡΟ 
50 ΡΑΤΑ 19,6,39,15.16,0,1, 
2, 14.26,24,9.1221.22,19 
Το Ιἰδίίπῃ και τα δύο προη- 
γούμενα ἴρ5 από τον Γιώργο 
Ιωαννίδη. 


ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ 
ΤΗυΝΡΕΡΕΒΟΙ.Τ 


(ΑΜΟΤΗΑΌ 0Ρ0) 


Αν στον όγδοο κύκλο σηµα- 
δέψουµε την τέταρτη από αρι- 
στερά σειρά, οι θολές θα πετυ- 
χαίνουν µόνο τους κοµάντο. Αν 
τα πυρομαχικά έχουν πέσει 
χαμηλά, χρησιμοποιήστε ένα 
οΓθαΙ και Φροντίστε να µην 
πυροθολήσετε καθόλου, µέχρι 
το στόχαστρο να φτάσει στην 
τέταρτη σειρά. 


εΓε τε ε ο Α Σ 
ΘΗΡΕΗ ΘΕΥΜΟυύΒ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


οἰοίτίζεά Ὀν ογεεΚκΓεηι.ο” 


ςΑβΒΑιΙ. 
(ΑΜΟΕΤΒΑΌ (0Ρ0) 

Στην οθόνη του ελικοπτέρου, 
ο καλύτερος τρόπος για να τα 
θγάλετε πέρα εἶναι να φροντί- 
σετε να μείνετε στη µέση και 
να µετακινείστε µόνον όταν 
αρχίσει να πετάει θόµθες. Στην 
οθόνη του υποθρύχιου, μείνετε 
αριστερά και κτυπάτε συνέχεια 
με χειροθοµθίδες, 
Ευχαριστούμε τον Κώστα 
Αναστασίου για τα δύο {ἱρ5. 


ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΚΟυύΣ 
(664) 


Στα ονόματα δώστε 
ΒΒΟΟΙΙΝΝάΑ και, πατώντας 
όλα τα κουμπιά αριστερά, 
αλλάζετε επίπεδο... Απλό, 
έτσι; 


σΕΜΙΝΙ ννινς 
(ΑΜΕΤΡΑῦ 0Ρ0) 

ΟΙ κωδικοί του παιχνιδιού 
είναι: 
1 ΤΗΕΘΤΑΗΤ 
2 ΕΥΕΡΙΑΝΤ 
4 ΝΗΑΤΜΗΑΙ.. 
4 ΟΟΟΟΝΙΤΕ 
5 5κυιιρυα 
6 ΒΙΟΜΟυύυΤΗ 
7 ΟΒΕΕΡΙΦΘΗ 

Οι κωδικοί και το προηγού- 
µενο {ἱρ είναι από τον Πάρη 
Μέξη. Τον ευχαριστούμε και 
σας χαιρετάµε και γι΄ αυτό το 
μήνα. 


ἔ 


φᾖᾗι 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ ΊΘθΘ261 


αἰοϊτιζεα Όγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Μάιος: Μήνας εξετάσε- 
ων, αυτών που έρχο- 
ντα! και αυτών που 
πρόκειται να έρθουν. 
Δεν υπάρχει και πολύς 
χρόνος. ΟΙ 68ΠΊΕΙ5 περ- 
νούν µπροστά από τις 
κονσόλες τους κοιτάζο- 
ντας αλλού. Ανάµεσα 
στα Μαθηματικά και 
την Ιστορία, Το µόνο 
που προλαθαίνετε να 
κάνετε είναι να αποτε- 
λειώσετε τις πίστες 
που σας “χρωστάνε” 
µερικά οβγγἰάφες. Για 
να δούµε ποια 68Η185 έ- 
χουν σειρά σήµερα... 


Γράφει ο Γιώργος 
Κυπαρίσσης 


Αμαζον 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Κι εδώ έχουµε ένα “πακέτο” από 
τρία {ἱρ5, για να µην μείνει τίποτε απὀ 
το παιχνίδι. Ξεκινάμε κατ᾿ αρχήν από 
πολύ συγκεκριµένα πράγματα. Πρώτον 
αν θέλετε να καταστρέψετε τα αρπα- 
χτικά νύχια που ξεπροθάλλουν από 
τους τοίχους στο επίπεδο 4 
παρά να σκοπεύσετε το “μάτι” που θρί- 
σκεται στη θάση. Προσοχή όµως: Δεν 
είναι από τα µάτια που 
σταυρωµένα τα χέρια. Αν τα πυροθολή- 
σετε, τότε θα πετάξουν εναντίον σας! 
Δεύτερον: Θα πρέπει ήδη να ο. 8 
ότι τα περισσότερα (ή μάλλον όλα) από 
τα τέρατα-φρουρούς τα καταστρέφετε 
χτυπώντας τα "ανοιχτά" τους µάτια. Η 


«δεν έχετε 


κάθονται µε 


στρατηγική αυτή είναι σίγουρη καὶ εγ- 
γυηµένη, Υἱ’ αυτό καλά θα κάνετε να 
την ακολουθείτε. Αλλά γιατί να σας α- 
πασχολούν όλα αυτά; Έχουμε ένα τιπά- 


κι που σας κάνει αόρατους: Στην οθόνη 
των τίτλων πατήστε τα Α, Α, Ὀρ, Β, Β 
Όοννη, Α, Β και Φί8ή και... αφήστε τους 
να σας ψάχνουν! 


ΑΙῑοι θυπάνοιις 


ΝΝΤΕΝΟΟ κ 


Ἱ ντος ασ Μι. 
οντ νο 


7, 

ίζ 
ήστε πατηµένα τα 
πλήκτρα Α και Β συγχρόνως για να 


ΡΙ8ΥΘΙ 08/16, κρατ 
κλέψετε µια ζωή από το συμπαίκτη 
σας! Τώρα µπορείτε να παίξετε ήρε- 
μος, κάτι που δεν ισχύει φυσικά για το 
φίλο σας. Για καλό και για κακό, απο- 
μακρύνετο τα αιχμηρά αντικείµενα από 
το δωμάτιο και, αν τα Βρείτε σκούρα 

ξανακάντε το. Κι επειδή το µάτι του φί- 
λου σας Θα έχει αρχίσει πια να γυαλίζει 
επικίνδυνα, κάντε το παρακάτω ἴἴρ σαν 
χειρονομία καλής θέλησης: Αν πηρε 


µπροστά σε κάποιο ολο που είναι 


παραίτητο και στους δυο, συγχρονι- 
στείτε και αγγίξτε το την ἴδια στιγµή 
Θα το αποκτήσετε και ο νι δυοὶ 


που ῖς Οῑνοκές 
«Ε(Α ΜΕάαΑΡΗΙΝΕ 


Ένα από τα πιο "δυνατά”’ {ἱρ5 που 
µπορεί να έχει κανείς σε ένα παιχνίδι 
είναι το να είναι αόρατος. Το συνερ- 
των 08ΠΊΘΙ5, µε το οποίο συνερ- 
γῶρται κατ᾿ αποκλειστικότητα η στή- 
µας έφερε ένα πολύ σπουδαίο ἴἴρ 
για το αΠουἰ5 Ὦ Ποςί5, το οποίο σας 
προσφέρει αυτήν ακριθώς την ιδιότητα, 
αλλά µέσω µιας αρκετά πολύπλοκης 
Γι αυτό διαθάστε προσε- 
κτικά: Αφού θέσετε σε λειτουργία το 
µηχάνηµα, πατήστε το πλήκτρο Ηεςεἰ 
τέσσερις φορές. Όταν εμφανιστεί η εἰ- 
σαγωγική οθόνη πατήστε το πλήκτρο Α 

τέσσερις φορές. Κατόπιν πατήστε τα 
πλήκτρα για Επάνω, Κάτω, Αριστερά 
και Δεξιά. Αν όλα έχουν πάει καλά µέ- 
χρι εδώ, θα ακούσετε ένα χαρακτηρι- 

τικό ήχο. Πατήστε τότε το πλήκτρο 

Φἱ8Γἱ, για να θρεθείτε στην οθόνη επι- 
λογής παίκτη. Κρατήστε τότε πατηµέ- 
νο το πλήκτρο Β και πατήστε το 9ἱ8Η, 
για να ξεκινήσετε το παιχνίδι και ο 
Άρθουρ εἶναι πια αόρατος! 


1940 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Σ 
διαδικασίας 


Είκοσι τέσσερις αποστολές αρκούν, 
για να αλλάξουν την ιστορία και να κα- 
ταγράψουν κι εσάς σαν έναν από τους 
μεγαλύτερους ήρωες του 1943. Είκοσι 
τέσσερις αποστολές... Εδώ που τα λέ- 


με δεν είναι και λίγες. Πάρτε λοι- 
πόν τρεις έτοιµους κωδικούς, για 
να κάνετε τη δουλειά σας: 

Αποστολή 8: ΡΕΙ 08 

Αποστολή 14: ΘΤΚΝΕ 

Αποστολή 22: ΒΥΘ90. 

Πυρ κατά θούληση, αλλά µην εἷ- 
στο και πολύ αυστηροί µε τα 


πτροιου αχ 
ταμςςτ 


πστοτ 
ΕΙΕΠΤ 


ΜΑ νΕΙΣ//” 


Γιαπωνεζάκια. Αυτά σας δίνουν 
ϱ8πηθς και παίζετε, το ξεχάσατε; 


αμαςο Εανρίου Εξ 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕ(ΑΡΗΙΝΕ 


Το παλιό εντυπωσιακό 0Δπ1Θ συ- 
νεχίζει να υπάρχει στη Μθρθαῄνθ 
Καιρός να δείτε όλα τα |θνθίς. Όταν 
Βρίσκεστε στην αρχή του παιχνιδιού 
(εκεί που γράφει 9ίυπ8 ΑΓΘ8), πατή- 
στο αριστερά ή δεξιά, για να επιλέ- 
ξετε οποιοδήποτε επίπεδο θέλετε 
Να θυμάστε όµως ότι δεν µπορείτε 
να τελειώσετε το παιχνίδι, αν ξεκι- 
νήσετε µε κάποιο από τα τελευταία 
επίπεδα. 

Για να τελειώσετε το 9ρ8οθ 
Ηα/ΙΘΙ ΙΙ, θα πρέπει να ξεκινήσετε 
από την αρχή. 


Επόυνο πουν 


ΦΕ(Α ΜΑΘΤΕΗ 
ΘΥΟΤΕΜ 


Κόλπο για να επιλέξετε το επίπε- 
δο της αρεσκείας σας: Ενώ θρίσκε- 
στε στην εισαγωγική οθόνη πατή- 
στε τα πλήκτρα Επάνω, Κάτω, 
Αριστερά και Δεξιά στο χειριστήριο 
1. Όταν τελειώσετε, θα εμφανιστεί 
ένας αριθµός στην επάνω δεξιά γω- 
γία της οθόνης, ο οποίος δείχνει το 
επίπεδο που επιλέγετε. 

Χρησιμοποιήστε τώρα το χειρι- 
στήριο, για να επιλέξετε το επίπε- 
δό σας. Απλά πράγματα... 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεκγεπι.οἵ 


το ϱοµσανπνα νυσα πνκ ΌΈνττους 


νου πες 


ο του 


βναρου δριρ]έ 
ΤΟΗΒΟαΒΑΕΧ-16 


Ένα από τα ομορφότερα και πιο 
εθιστικά 5Ποοί πι υρ5 που έχετε 
παίξει ποτέ είναι το Ό(8ροι δρίΠϊ. 
Καμιά σχέση θέθαια δεν έχει το 
πρωτότυπο παιχνίδι του ΡΟ Επαίπθ 
με τα οοηνθιδίοης “της παρηγοριάς” 
που εμφανίστηκαν στους Ποπιθ 
οοπιρυίθ!ς5. Στην Τωήοοφ:Βίχ το παι- 
Χνίδι διαθέτει ένα οοηίίπωθ που, ό- 
πως και να το κάνουµε, θα σας χρη- 
σιμεύσει: στην εισαγωγική οθόνη 
θεθαιωθείτο ότι τα ἴωίοο δνΜίοη εἷ- 
ναι “κατεθασμένα” και πατήστε τα 
πλήκτρα | και Ιἱ ταυτόχρονα. Θα α- 
κούσετε ένα "κλινκ”. Όταν τώρα τε- 
λειώσει το παιχνίδι, το µήνυµα της 
οθόνης δεν θα εἶναι το ίδιο! Αντί 
για "Το θί8ή Ρ/655 Βωπ’, θα δείτε 
το "Το Οοπίίπυθ Ριθ55 Βυπ᾽ και θα 
έχετε τη δυνατότητα να συνεχίσετε 
το παιχνίδι σας µέχρι και δυο φορές 
από το σηµείο που σταµατήσατε 
Υθ8/Η! 


Αίίος Ἐμνπος 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Δυο ἄρ5 στην τιµή του ενός. Με 
το πρώτο µπορείτε να κάνετε ένα 
γρήγορο 5ουπά ἰθςί, ενώ µε το δεύ- 
τερο θα µπείτε σε Βθνθι5θ Μοαθ 
και τότθ... Αλλά καλύτερα ας πούμε 
τα πρς: 

Για το πρώτο: Ενώ Βρίσκεστε 


τος 


κανσο ΣΣΟ. 


στην οθόνη του 8πΠΠθ Όνοι, πατή- 
στο τα πλήκτρα Α, Β και το 9θἱθοί 
συγχρόνως (ελάτε τώρα... εδώ έ- 
χουμε κάνει και δυσκολότερα) και 
θα µπείτε κατευθείαν σε κατάσταση 
5ουΠς ἴθςι. Μπορείτε να απολαύσε- 
τε έναν έναν όλους τους ήχους και 
τις μελωδίες. 

Για το δεύτερο: Για να µπείτε σε 
Βθνθι5δθ Μοσοθ, κρατήστε πατηµένα 
τα Α και Β στο δεύτερο χειριστήριο 
και πατήστε κατόπιν το 9ἰ8Πὶ στο 
πρώτο χειριστήριο 


Εαά Βιάος 
ΝΙΝΤΕΝΡΟΝΕΟ 


Σχετικά άγνωστο παιχνίδι το Βαά 
Όμαθς, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι 
είναι και Β᾽ κατηγορίας. Η στήλη 
διαθέτει [ἴρ5 για όλους. Τι λέτε, 
σας φτάνουν 64 ζωές; Ε, όσο να 
ναι... Κάντε λοιπόν το εξής: Στην 
εισαγωγική οθόνη πατήστε τα Β, Α, 
Όοννπ, Ωρ, Ώονη, Ώρ στο δεύτερο 
χειριστήριο και κατόπιν το 9ἰ8Π στο 
χειριστήριο Ί. Τώρα γεµίζετε ολό- 
κληρο πούλμαν και φυσικά τα στοι- 
χήµατα ποντάρονται πια υπέρ σας.. 


ΑΙίονος Βοαςέί 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕΞΑΒΡΗΙΝΕ 


Το παιχνίδι που συνόδευε τις 
ΜθρθβαΓίνΘ, πριν εμφανιστεί ο 
Φοπίο. Εθιστικό, αρκετά ρἰ8γ80Ι6, 
ατμοσφαιρικό και προπαντός πολύ 


καλό οοηνθιςσίοη. Φυσικά, µέχρι να 
µαζέψετε χρήματα για τα πρώτα 
οβΠΙήά0Ε5, θα πρέπει να το είχατε 
"ταράξει". Μην έχοντας λοιπόν τί- 
ποτε άλλο να κάνετε, θυμηθείτε για 
µια ακόµη φορά τους πολύ καλούς 
ψηφιοποιηµένους ήχους µαζί µε όλα 
τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ που σας 
έκαναν τότε να τρελαίνεστε από 
ευτυχία, για το φοθερό µηχάνηµα 
που αγοράσατε. Πατήστε συγχρό- 
νως διαγώνια επάνω και δεξιά και 
τα πλήκτρα Α, 0Ο και 9ί8ή και ϱ.. τε- 
ντώστε τ᾽ αυτιά σας! 


6οἰάοι Λχνο 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕαΑΡΒΗΙΝΕ 


Προθλημµατάκια, προθληµατάκια; 
Ένα τιπάκι, για να χαµογελάσετε: 
Επιλέξτε ἴνο ρἰ8γΘί 08Π1Θ και σκο- 
τώστε αµέσως έναν ήρωα. Τώρα, ᾱ- 


ντί για τις εννιά ζωές που είχατε 
στο 0Π6 Ρἰ8ΥΘΙ 08ΠΠΘ έχετε τρεις ή- 
ρωες και τέσσερα οΓθα[ΐ5, δηλαδή 
15 άνδρες! 


Λίίος Ευ πος 


ΘΕ(ΞΑ ΜΑΦΤΕΗ 
ΟΥΟΓΕΜ 


Οοπίΐπωθ, Οοπίίπµθ και πάλι 
οοηίπυθ! Όταν εμφανιστεί η εισα- 
γωγική οθόνη, πατήστε το πλήκτρο 
ΡΒυ56 ακριθώς 100 φορές, προτού 
ξεκινήσει το ἄθπιο (άλλη δουλειά 
δεν είχαμε...) και πατήστε 9ἴα[ί για 
άπειρα "οοπίπυς”, µέχρι να φτάσετε 
στο 18ο επίπεδο. 

Για να συνεχίσετε, πατήστε το 
πλήκτρο Επάνω, και µετά τα πλή- 
κτρα 1 και 2, ταυτόχρονα όταν εµμ- 
φανιστεί το µήνυµα ".απιθ Ονο;". 
Νιώθετε καλύτερα τώρα; 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 83 


Ο ΘΗΣΑΥΡΟΣ ΤςΟΝ 


ο του Κ. Παπαδάκη 


αἰδιμ2εᾶ δν ἂἐΣ ΚΙ Σπιδς 


έχρι σήµερα έχουν εµφανι- 
στεί πολλά προγράµµατα επι- 
κοινωνίας για την Απιιᾳ8, κα- 
νένα όµως δεν ήταν τόσο ο- 
λοκληρωμένο και πλήρες, ὦ- 
στε να µπορεί να ειπωθεί ότι 
έχουµε να κάνουμε µε ένα πρὀγραµµα κορυ- 
φή στο χώρο των επικοινωνιών. Ὥσπου πα- 
ρουσιάστηκε το ῥΒ ΟοΟΠΙΠΙ. Από τις πρώτες 
κιόλας εκδόσεις του προγράµµατος διαφαινό- 
ταν ότι κάτι καλό γεννιόταν. Η τελευταία έκ- 
δοση του «Β ΟΟΠΙΠΙ κυριολεκτικά λάμπει, προ- 
σφέροντας πλήθος δυνατοτήτων, οἱ οποίες ι- 
κανοποιούν και τους πιο απαιτητικούς χρή- 
στες. Είναι ο παράδεισος των επικοινωνιών. 
Ας δούµε το πρόγραµµα όσο πιο εκτενέστερα 


Ὁμονκθοπο 
2 ζο]ου 
4 (ο]ου 
8 (σο]ου 


(9) ΜΟΝΗ] 
 ) δµα]] 


 Ὕ ΑΝΣΙ σοᾶς 
} 6ΤΗΙ, εαν. (9) 16 ζο]ου 
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μπορούμε! Το πρόγραµµα καθώς φορτώνει, α- 
νιχνεύει τη σειριακή θύρα της Απιίαα και κα- 
λόθα είναι να έχετε συνδέσει το Πποαάεπι σας 
µε τη θύρα αυτή και να είναι ενεργοποιημένο. 
Όταν το πρόγραµµα φορτώσει, βρισκόµαστε 
στην κύρια οθόνη, την οθόνη του τερματικού. 
Πατώντας το δεξί πλήκτρο του ποντικιού, εµ- 
φανίζεται στην κορυφή η γνωστή λουρίδα µε 
τα ρυ] ἄονΠ πιθπυς, συνολικά εφτά. Έτσι έ- 
χουμε το ΡΓο[θοίΐ και το ΡΠΟΠΘΟΌΟΟΚ, το ΒυΠ6Γ 
και το Τγβηςί6/5, το Ορίίοης και, τέλος, το 
Μί5δο και το Μοάᾶθ. Καθένα περιέχει µια λίστα 
από διάφορες λειτουργίες. 

Ἔτσι λοιπόν στο ΡΓοἱθοῖ πιθπυ έχουµε τις ε- 
ξής λειτουργίες: το Αοουΐ σας δίνει χρήσιμες 
πληροφορίες και σας ενημερώνει ότι το πρό- 
γραµµα απαγορεύεται να πουληθεί και δεν εἰ- 
ναι Ρυ0Ιίο Ὀοπιαίῃπ ούτε 9Π48ΓΘΝΝ4ΓΘ. Ωστόσο, 
µπορείτε να το χρησιµοποιείτε ελεύθερα για 
30 ηµέρες. Μετά τη λήξη της προθεσμίας αυ- 
τής χρειάζεστε να πάρετε Γοδρίςἰγαἴίοη (άδεια) 
από το συγγραφέα του «Β ΟοΠΠΙ, στέλνο- 
ντάς του 30 δολάρια Αμερικής. Κατόπιν στο 
πιθηυ ακολουθούν το Ι οβά και Μ/Πίο αείαυ/ΐς, 
για τα οποία θα μιλήσουμε αργότερα, και το 
Ου, για να εξέλθετε από το πρόγραμμα. 

Ακολουθεί το ΒΠΟΠΘΡΟΟΚ µε το ΠίΓθοίῖοΓγ 
σαν βασική λειτουργία. Μπορείτε λοιπόν να 
φτιάξετε το δικό σας τηλεφωνικό κατάλογο 
µε τα τηλέφωνα των βάσεων που χρησιµοποι- 
είτε, καθορίζοντας παράλληλα διάφορες ἆλ- 
λες λειτουργίες, όπως το πρωτόκολλο του 
ἄοννπἰοβ8ά και το ρ855ννοΓά που έχετε στη συ- 
γκεκριµένη βάση. Ο τηλεφωνικός κατάλογος 


ο δα Ἠιπα 

(  Οθµςίοη ρα]οίίο 
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{ Ὢ Τηςε 


(9) Έονοσο 8 


µπορεί να ταξινομηθεί κατά τη- 
λέφωνο ή όνοµα. Ακόμα µπορεί- 
τε να διαλέξετε περισσότερα 
απὀ ένα τηλέφωνα. Έτσι, σε πε- 
ρίπτωση που κάποιο τηλέφωνο 
δεν απαντήσει, αυτόματα περνά- 
ει στην επόµενη επιλογή σας. 

Οι επόµενες λειτουργίες που 
υπάρχουν στο ΡΠΟΠΘΟΟΟΚ πιθπυ 
είναι το Βθαί8Ι, που κάνει αυτό- 
µατη επανάκληση των τηλεφώ- 
νων που έχετε επιλέξει από τον 
κατάλογο και δεν έχουν απαντή- 
σει και το Φ6Πᾷ Ρ855ΜοΓά που 
στέλνει τον κώδικα που αναγνω- 
ρίζει κάθε βάση. 

Έπεται το ΒυῇἩ6Γ πιθηυ µε λει- 
τουργίες, που έχουν να κάνουν 
όλες µε το σώσιμο το κειμένων 
που δέχεστε ως τερματικό. 
Ιδιαίτερα χρήσιμη εντολή είναι η 
Ψθνν Βυ/6Γ που σας επιτρέπει 
να δείτε προηγούμενα κείµενα 
που έχουν περάσει από την οθό- 
νη σας. Ακόμα, υπάρχουν και ε- 
πιλογές που κάνουν οαρῖίυΓθ του 
κειµένου που παρουσιάζεται 
στην οθόνη. 

Στη συνέχεια, έχουµε το 
ΤιθηςδίθΓ5 ποῃπι. Εδώ διαλέγο- 
ντας το Ρ4ΓΑΠΕΙΕΘΙ5, βρίσκεστε 
µπροστά σε µια σελίδα-παράθυ- 
ρο και σας παρουσιάζονται όλα 
τα πρωτόκολλα που συνολικά 
φτάνουν τα 9! Μεταξύ αυτών 
που υποστηρίζονται είναι το πε- 
ρίφηµο Ζ-Μοάεπι, το κλασικό Χ- 
Μοάθπη και το ΟΙ5 Β:.. 

Ακόμα υπάρχουν επιλογές, για 
ρύθμιση του Ζ-Μοάεπι και του 
ΑΦΟΙΙ. Στο ίδιο πεπυ υπάρχουν 
οι εντολές 0ρ[οβ8α, Ώονπἱοβα 
Π]θ και το ΑΦδΟΙΙ 5οπα. Το 


ΏὈονπίοβα δεν θα το χρησιµοποι- 
ήσετε, όταν έχετε επιλέξει ως 
πρωτόκολλο το Ζ-Μοάεπι µε αυ- 
τόµατο αονπἰο8α! Είναι µια επι- 
λογή που είναι κάτι παραπάνω 
από εὐχρηστη. 

Το Ορίίοης είναι, όπως προα- 
ναφέραμµε, το επόµενο ποεηπι. Σ᾽ 
αυτό βρίσκονται όλα τα διαµά- 
ντια του προγράµµατος. Όλες οι 
επιλογές οδηγούν στο άνοιγμα 
κάποιου παράθυρου µε πλήθος 
επιλογών. Πρώτη επιλογή είναι 
το 96ΓΙ8|. 

Στο 5εΓί8ἱ ρυθµίζετε την ταχύ- 
τητα, το Πποάθπι σας, τα ααίᾳ και 
τα 5ἵορ Ο/ΐ5, το ῥρ8ΕΓΙΙΥ και το 
Ὀμρ[ίθχ. Στην επιλογή Μοάςεπι 
πρέπει να φτιάξετε ό,τι έχει 
σχέση µε το πιοάθπ σας, όπως 
το ρΓοἩἱθ που θα χρησιµοποιείτε, 
τα μηνύματα που θα λαμβάνετε 
σε κάθε αντίδραση του πιοᾶθπι 
και άλλα ενδιαφέροντα πράγµα- 
τα. 

Το ΤοθΓγπίπαΙ παράθυρο είναι 
μάλλον το πιο ενδιαφέρον, αφού 
σε αυτό υποστηρίζονται οι εξο- 
µοιώσεις και τα χρώματα. Ἐχετε 
να επιλέξετε ανάµεσα σε 7 δια- 
Φφορετικά επιυα!ίίοης. 

Μεταξύ αυτών είναι το ΙΒΜ 
Αηςδὶ, το Απιίσα Αηςἰ, το ΝΤ-100, 
το απλοϊκό ΤΤΥ και το πολυσύν- 
θετο ΞΚΥΡΙΧ. Τα χρώματα φτά- 
νουν ανάλογα τη µνήµη του µη- 
χανήµατος και την εξομοίωση 
που έχετε διαλέξει τα δεκάξι µε 
δυνατότητα |ΙπῖθΓίιαοσθ. 

Αν βέβαια δεν θέλετε να "χα- 
λάσετε" τα µατάκια σας, τότε 
µην επιλέξετε το ΙπίεΓίαοθ. Ακό- 
μα, θα πρέπει να καθορίσετε τη 


Όπως θλέπετε, το 
ΙΒΜ Οοἶἱοι Ληςί 
έχει αρκετά καλά 
χρώματα. Στη 
σύνδεσή µας µε 
την ζοπιρι! ἵπ]κ 
και µετά το 
κολπάκι µε τους 
χαρακτήρες που 


δώσαμε αντί για Βοείυωτπ (Ε56 [270], καταφέραμε να 
δούµε χρώματα και να εναρμονιστούµε µε αυτά που 


υποστήριζε η θάση αυτή. 


Άλλωστε, δεν υπήρχε πιθανότητα να µη λυθεί το 
πρόθληµα, αφού η ζ6οπιρυ!ἵπκ είναι το καλύτερο 
σύστημα αυτή τη στιγµή στον ελληνικό χώρο, 
θασισµένη στα ευρωπαϊκά πρότυπα. Πάντως, µε το ΝΤ- 
100 και το ΝΤ-102 δεν αντιµετωπίσαµε προθλήµατα. 


αἰο[Τίζεα ὈΥγ ογεβκΓεπι.ο! 


συμπεριφορά τθῖωΓπ, δηλαδή αν 
θα εμφανίζεται ως απλό τθίµτῃ ή δοκιμές που κάναµε 


ως τέλος γραμμής. Αυτό θα πρέ- 
πει να το εξετάσετε σε συνδυα- 
σµό µε τη βάση που πρόκειται να 
συνδεθείτε. 

Συνηθέστερο πάντως είναι να 
ορίσετε το ΓείωΓπ σαν απλό κα- 
θώς και το τέλος της γραμμής 
που στέλνετε να είναι το τεῖωγῃ. 
Λίγες δοκιμές θα αποδειχτούν 
σωτήριες. Πάντως, η κατάσταση 
που ορίζει το πρόγραµµα είναι ι- 


κανοποιητική και υποστηρίζεται 
από όλες τις βάσεις. Στο ίδιο 
παράθυρο υπάρχει ακόµα µια λί- 
στα απὀ διάφορες επιλογές Υε- 
νικού περιεχοµένου και πολλές 
φορές καθορίζονται µε την επι- 
λογή του οπιυ|α[ίοη. 

Ακολουθεί το παράθυρο που 
καθορίζετε τα ΠΙ8ΟΓΟ5 Κθὺς5. Στα 
πλήκτρα αυτά µπορείτε να απο- 


ὐωώσὦ 


Σε µια από τις πολλές 


στην Οοπιρυ!.ἵπκ 


Το πιθηµ στο οποίο 
ορίζετε τα πρωτόκολλα 


επικοινωνίας. 
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Στο Πιθπω των 
γενικών επιλογών 
καθορίζετε τα 
ρ8ίης, Τα {οηὲς και 
το χάρτη που θα 
χρησιµοποιείτε. 


θηκεύσετε διάφορα χρήσιμα, ὁ- 
πως το ὀνομά σας, κάποια 5εῖ- 
μρ5 του πιοάεπι, λέξεις και φρά- 
σεις που επαναλαμβάνονται συ- 
χνά κ.ά. Το Ρ6Ιἱεἴθ είναι το επό- 
µενο παράθυρο και σε αυτό κα- 


Ιδιαίτερα χρήσιµῃ εντοβή είναι Π ΥΙΕΙΝ 


Βι/ΕΡΕΓ Πο 
προπγούµενα 


υ σας επιτρέπει να δείτε 
κείµενα, τα οποία έχουν 


περάσει απὀ την οθόνη σας. 


Ο τηλεφωνικός σας 
κατάλογος µπορεί 
θεωρητικά να έχει 
άπειρα τηλέφωνα. 

Ἐχει άψογη 
συμπεριφορά. 


Φόμ[ζὲ ΕΥ θρδοφεᾖος 


θορίζετε τα χρώματα, ώστε να 
µην είναι ενοχλητικά και κουρα- 
στικάἀ. Αν έχετε επιλέξει το ΙΒΜ 
Αηδὶ, τα χρώματα είναι αρκετά 
ευχάριστα και ἴδια µε αυτά που 
εμφανίζονται στα Ρ05. Τέλος, 
στο ίδιο πεπυ υπάρχει και η επι- 
λογή ΘΠ6Γ8Ι. 

Όπως φαίνεται και απὀ το ό- 
νοµα, είναι ένα παράθυρο γενι- 
κών καθηκόντων και κυρίως κα- 
θορίζει τα ρα8ίΠ5, στα οποία θα 


Τσι -ἷα, 
Πο σσ 


σωθούν τα 4ο π]οααᾶς5 και τα 
οαρίωΓθς ή από ποιο αἱΓγθοῖογγ θα 
γίνουν τα υρ[οβᾶς. 

Ακόμα, µπορείτε να ρυθµίσετε 
την εμφάνιση του τερματικού 
σας, δηλαδή αν θα εµφανίζεται η 
οἰαϊως ΙἰπθΘ, αν θέλετε να έχετε 
24ωρο ρολόι ή δωδεκάωρο και 


άλλα παρόμοια. 

Περνάµε στο επόµενο πεηπιυ, 
το Μίςδο. Από αυτό το πεπυ µπο- 
ρείτε να µηδενίσετε το µετρητή, 
να στείλετε κάποιο ὈΓΘ68Κ σε κα- 
ταστάσεις ανάγκης, να κάνετε 
ΠαηΠᾳ υρ, να καθαρίσετε την οθό- 
νη και, τέλος, να τυπώσετε τη 
συγκριµένη οθόνη στον εκτυπω- 
τή σας. 

Το τελευταίο από τα πεπυ εἰ- 
ναι το Μοάθς. 

Σε αυτό ενεργοποιείτε τις επι- 
λογές σας µε ένα βελάκι. Η 
πρώτη είναι να ενεργοποιήσετε 
τον εκτυπωτή σας, µε αποτέλε- 
σµα οτιδήποτε τυπώνεται στην 
οθόνη να τυπώνεται και στον ε- 
κτυπωτή. 

Μπορείτε ακόµα να ενερΥο- 
ποιήσετε το 5οΓ6εΠ ἴἴΙ6, ΠΕΧ 
πιοᾶθ και το οπαί ΙΠθ. Τέλος, 
σας δίνεται η επιλογή 5εΓίαἱ 
αυιεῖ. 


--- 


ορ απ «πω ασιω αππο απο 


Η επιλογή αυτή δίνει τη δυνα- 
τότητα να χρησιμοποιήσετε τη 
σειριακή για πολλαπλούς σκο- 
πούς. Τι ακριβώς κάνει, δεν µπό- 
ρεσα να καταλάβω! 


Από τη θεωρία στην πράξη! 


Αρχίσαµε λοιπόν τις συνδέ- 
σεις µε το 3Β ΟοΟΠΠΙ. Ὀλοι οµο- 
λογήσαμε ότι είχαµε να κάνουμε 
µε ένα πολύ καλό πρόγραμμα. 
Δοκιμάσαμε το ΡΠΟΠΘΡΟΟΚ 
αἰγθοίοιγ και συµπεριφέρθηκε ἆ- 
Ψογα µε όλα τα τηλέφωνα που 
είχαµε επιλέξει. Το αον/πἰοβα ή- 
ταν αρκετά γρήγορο, µε λίγα λά- 
θη στο Ζ-Μοάεπι που βέβαια κα- 
θυστέρησαν το 4οπΙοβα. 

Στη σύνδεσή µας µε την 
Οοπιρι! Ιπκ παρουσιάστηκε ένα 
µικρό προβληµατάκι που Υγρήγο- 
ρα ξεπεράστηκε. 

Τι ήταν αυτό; .Παρ᾽ όλο που 
χρησιμοποιούσαµε ΙΒΜ Αηεί 
οοἱοΓ, το σύστημα της Οοπριυ- 
1ΠΚ δεν το αναγνώριζε. Το πρό- 
βληµα ήταν απλό και η λύση του 
γρήγορη. Όταν µπήκαµε στο σύ- 
στηµα, µας ζήτησε να δώσουμε 
Βεϊυτη. 

Σε αυτό το σηµείο έπρεπε να 
δοθούν κάποιοι χαρακτήρες 
Ε5Ο[27ο. Ἐτσι, σε ένα {ωποῖίοη 
πλήκτρο τοποθετήσαµε αυτούς 
τους χαρακτήρες και τους δίνα- 
με κάθε φορά που µπαίναµε στην 
Οοπρι! Ιηκ. 

Αντίθετα µε το Αηεδὶ, το ΝΤ- 
100 δεν είχε το ίδιο πρόβλημα. 
Το σύστηµα το αναγνώριζε, αλλά 
βέβαια, το ΝΤ-100 δεν υποστη- 
ρίζει πολλά χρώματα. Σε άλλες 
βάσεις δεν παρουσιάστηκε πα- 
ρόµοιο πρόβλημα. Σε όλα τα επί- 
πεδα, το πρόγραµµα δεν παρου- 
σίασε κάποιο πρόβλημα. 


Το μέλλον αναμένεται 
λαμπρό! 


Ο προγραμματιστής του «ῥΒ 
Οοπιπι µας έχει συνηθίσει στις 
εκπλήξεις. Κάθε έκδοση του 
προγράµµατος είναι σαφώς ανώ- 
τερη απὀ την προηγούµενη µε 
πολλά έξτρα και νέες δυνατότη- 
τες. 

Έτσι, µια νέα έκδοση του «9Β 
ΟοΠΙΠΙ ή κάποιο υρααίῖθ θα εµφα- 
νιστεί σύντομα. Αναμένουμε, 
λοιπόν. 

ὄἅ 


οσιες Γεςστεοικι 


αἰοἰΤίζεα ὈΥγ ογεβκΓεΠι.οΓ 


Τα προγράµµατα Ριβίίς ΠΟΠΠΑΙΠ (Και οἱ συναφείς 
κατηγορίες) είναι εδώ Και χρόνια συνυφασµένα 
µε τις αβί8µαςες Και τα ΠΙοαεΠ’5. Ένα ΠΊποαεΠΙ Και 
ένα πρόγραµµα επικοινωνιών αρκούν για να χΧα- 
θεί κανείς σε τεράστιες θΙΘΛΙοθήκες µε εκατο-- 
ντάδες αρχεία. Η γοητεία Λοιπόν όπου αυτού του 
διαθέσιµου 5ο{ϊνναΓε είναι τρομερή. Επίσης, µέσα 
από τις ΒΗ5 µπορεί κανείς στο εξωτερικό να συ-- 
ναντήσει τους Ιδιους τους προγραμματιστές Και 
να επικοινωνήσει µαζί τους. Έτσι, κι εσείς απὀ 
εδώ και µπρος δεν χρειάζεται πια να ανησυχείτε 
για το πού θα θρίσκετε τα προγράµµατα της 
στήβῃς. Δεν έχετε παρά να ϐθάπετε το ΠΙΟἄΕΠΙ 
στη γραµµή, να καβέσετε την (οπηπρµιΙΠΚκ και να 
υάξετε στις θιΘΛΙοθήκες της... 

Επειδή οἱ σεἰριακές επικοινωνίες δεν είναι Κα |-- 
διαίτερα γρήγορες (για διάφορους Λόγους), όπες 
ΟΙ ἄβί8Ώαςες που ἠειτουργούν σε αυτόὀν τον Κό-- 
σµο περιέχουν προγράµµατα σε συμπιεσµένῃη 
µορφή. Με τον τρόπο αυτό διευκοβύνονται όβοι: 
και ο χρήστης που κάνει ἄοννπιοβαίπο, γιατί γῆι-- 
τώνει χρόνο και ίσως τηβεφωνικά έξοδα, Και η 
αβίαθαςε, γιατί έχει περισσότερα προγράµµατα, 
αββά και οἱ υπόβοιποι χρήστες που περιμένουν να 
εβευθερωθεί Π γραµµή για να συνδεθούν. 
Φυσικά, υπάρχει! Και ένα μειονέκτημα: απαιτείται 
Κάποια διαδικασία, τόσο για τη συμπίεση όσο Και 
για την αποσυμµπίεση. Σήµερα κυκβοφορούν αρ-- 
κετά «ΟΠΊΡΓΕς--5Ιοη ι]εί65, τα οποία συµπιέζουν 
/ αποσυμπιέζουν αρχεία συνήθως σύμφωνα µε 
τα τέσσερα δηµοφιβέστερα πρωτόκοββα: Ακς, 
ΖΙΡ, ΙΖΗ και Ζ00. Τόσο τα Ρ65 όσο και 0 5Τ καιη 
Αππισα διαθέτουν τις δικές τους εκδόσεις τέτοιων 
υ(]ή]ες, τα οποία απὀ εδώ και µπρος Θα αποτε-- 
Λούν ΄καθηµερινά εργαβεία”. Είναι συνήθως πο-- 
Δύ απΏά στη χρήση τους. Η ϱοππριιΙπΚκ ήδη δΙα-- 
θέτει τέτοια υΠηίες στη διάθεσή σας, στις αντί-- 
στοιχες «ΟΠΡΕΓΕΗΣΕς ΚΙ εµείς θα σας ενηµερώ-- 
νουµε (εσάς και τῃν ϱοπιριυιΙΠΚ), όποτε Κυκῇο-- 
φορούν θεβτιωμένες εκδόσεις. Τέρμα όµως τα 
Λόγια, έχουµε και προγράµµατα να δείξουμε. 


9 του Γ, Κυπαρίσση 


εε ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΩΣ 1992 
αἰοίτίζεά ὉΥγ ο πο 


ΤΙΙΤΙΗΙΣ 


Μιττλης 
(ΑΤΑΒΙ 57) 


πει Και φυσικά το πρό- 

μέ ἶ γραμμα που θα γίνει 

τα ἳ το δεξί σας χέρι από 
εδώ και µπρος. Το ΜυΙίΑγο εἰ- 
ναι ένα 5Π8ΓΘΙΝ4ΓΘ υἴΙΗγ, που 
επιτρέπει στο χρήστη να δει 
και να αποσυµμπιέσει τα συ- 
µπιεσµμένα α”ρχεία των 
ααἴθῦαςες. 

Το βασικό του πλεονέκτημα 
είναι ότι µπορεί να αποσυμπιέ- 
σει αρχεία που έχουν συμπιε- 
στεί µε περισσότερα του ενός 
συμπιεστικά προγράµµατα. 

Η έκδοση 1.35, που θα βρεί- 
τε στην Οοπιρυ! ΙΠΚ, αναγνωρί- 
ζει αρχεία που έχουν δηµιουρ- 
γηθεί µε το ΑΒΟ νθ[ςίοπ 6, 
ἱ ΗΑγο και ζοο, δηλαδή τα δη- 
µοφιλέστερα συμµπιεστικά 
υ{Πίθς5. Δημιουργεί για κάθε 
πρόγραµµα που αποσυμπιέζει 
ένα ειδικό {οἱάθγ, στο οποίο 
και τοποθετεί τα αποσυµπιε- 
σμένα {θ5. 

Μπορείτε να το τρέξετε ςα- 
πευθείας ή να κάνετε κλικ στο 
πρόγραµµα και κατόπιν να επι- 
λέξετε κάποιο ἄἀοουπιεπί ἴγρθ 


[πο ][Γ επ ] 


Λή4π 1 


Φος -4 Φος Πσμσοο 


(ΑβΒ6, .Ι.ΖΗ, .Ζ0Ο0) µέσω του 
μενού Ιη5ίαι! Αρριιοβἴίοπ για να 
το τρέχετε αυτόματα κάθε φο- 
ρά που κάνετε διπλό κλικ σε 
κάποιο συμπιεσμένο αρχείο µε 
ένα απὀ τα τρία παραπάνω 
θχίθηςίοης. 

Το περιβάλλον του προ- 
γράμματος είναι φιλικότατο 
και συγχρόνως ισχυρό, µε 
πολλές εντολές στη διάθεση 
του χρήστη για να του κάνουν 
τη ζωή ευκολότερη. 

Το πρόγραµµα είναι 
ΦΠ8ΓΘΝ/ΓΘ και, αν θέλετε να 
γίνετε "νόμιμοι” χρήστες, δεν 
έχετε παρά να αλληλογραφή- 
σετε µε το συγγραφέα του στη 
διεύθυνση που βρίσκεται στο 
«ΤΧΤ αρχείο που το συνοδεύ- 
ει. 

Το πρόγραµµα βρίσκεται 
στην Οοπιρυ! Ιπκ µε το όνοµα 
ΜυΙΤΙΑΗς.ΤΟς. 

Όταν το τρέξετε για πρώτη 
Φορά, θα αποσυμπιέσει τον ε- 
αυτό του χωρίς τη βοήθειά 
σας και θα ετοιµαστεί για να 
το χρησιμοποιήσετε. 


6:59:24 Ρρη 


--- µηρίυ --- 
--- µπρίυ --- 
--- οηρῖυ --- 
κ ἁπα. 
--- ϱπρῖυ --- 
--- ϱπρῖυ --- 
--- µπρῖη --- 
ττ- ϱπρῖυ --- 
τ- επρῖυ --- 
--- Θπβῖν --- Ν 
--- απρῖυ --- 
--- µηρίη .... 
--- µηρίη --- 
--- απρῖυ --- 
--- απρῖυ --- 
--- εηρῖυ --- 
--- επρῖν --- 


.τ ΈἙΡΕ 
(57) 


Η Αἰαή, µέσα στην τεράστια σοφία της, 
δημιούργησε πολλά διαφορετικά είδη 
από 9Τ. Για όσους νομίζουν ότι όλα τα 
9Τ είναι ίδια, επειδή οἱ Υρίλιες τους είναι σε όλα 
πλάγιες προς τα δεξιά, έχουµε να παρατηρήσουμε 
ότι: 

-Ὑπάρχουν µέχρι τώρα 4 διαφορετικές εκδόσεις 
λειτουργικών συστηµάτων (“ΒΟΜ”- ΤΟΣ 1.0, 
"ΒΙ16;’ - ΤΟΕΡ 1.2, 'Βαίποον” -Τος 1.4, "ΡΤΕ” - 
τος 1.6). 

-Ὑπάρχουν 2 διαφορετικές εκδόσεις του 
ΕΜΟΟς: η 0.19 (στο ΤΟς 1.0-1.2) και η 0.21 
(ος 1.4-1.6). 

-Ὑπάρχουν 2 εκδόσεις του ΑΕς: 1.20 και 1.40. 

-Ὑπάρχουν 2 εκδόσεις του 4Ώ0Ο5, 15 διαφορε- 
τικές “εθνικότητες” της µνήµης ΒΟΜ, ένα τσιπάκι 
που το λένε ΟΙΙᾷ6γ, που πότε υπάρχει, πότε δεν υ- 
πάρχει, και 3 διαφορετικές αναλύσεις γραφικών 
(δεν συμπεριλαμβάνονται τα ονθ/ς5ο8η και οἱ επι- 
πλέον αναλύσεις των καρτών γραφικών). Επίσης, 
τα ποσά της ΒΑΜ κυμαίνονται από 512 ΚΒ έως 4 
ΜΒ. Σας αφήνω τώρα να κάνετε µόνοι σας όλους 
τους συνδυασμούς των παραπάνω. Θα νιώσετε σίἰ- 
γουρα µια γλυκιά ζάλη. 

Όλες αυτές οι παραλλαγές δημιουργούν προ- 
βλήματα, τόσο στην έμφυτη περιέργειά σας όσο 


5ἵ ΤΥΡΕ ν.ὅ 

δὴ Μαγκ 5 Βαΐπος 1998 
τη5 υργςίοη: 1.4 

ΒΟΗ Παἴε: 6 4 1989 
6ΕΗΡΩΣ νεγςίοη: 8.21 

βΕ5 υογςίοη: 1.48 


Μµατ{οπα]Ιτυ: σγαραῖ Βγἰ{ἰαἶῃ 
Μοπϊτογ: Μοπο - ΗΙ6Ππ Βαςο]υτίοη 
ΒΒΗ Μαπογυ: ὑπκηονιη 


Β]1τταογ ΓΠἱΡ: Μο 
σηῇ5 Ιοαάδή: ο 


Ρραςς ἢ Το «οπή 1ο ΡγΙηῖθΓ 
Ρραςς Βοῖμγη Το απ! ῖ 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


και στους προγραμματιστές, οἱ οποίοι θα πρέπει 
να τεστάρουν το πρόγραμμά τους αν συνεργάζε- 
ται µε όλες τις παραπάνω εκδόσεις. Συγχρόνως, 
αν θελήσετε κάποια στιγµή να στείλετε κάποιο 
γράµµα σε ένα 5ο/ν/αΓθ Πουςθ, διαμαρτυρόμενος 
γιατί το πρόγραµµα που αγοράσατε δεν τρέχει στο 
µηχάνηµά σας (ή παρουσιάζει Ὀυᾳ), θα πρέπει να 
στείλετε µια πλήρη περιγραφή των χΧαρακτηριστι- 


:κών του. Η ΗίΦοβ γι’ αυτόν το σκοπό δίνει ένα εἰ- 


δικό πρόγραµµα, το ΟΗΕΟΚΦΤ.ΡΒΑ, το οποίο ὁ- 
µως δεν είναι ΡΌ. 

Αντίθετα αυτό που έχουµε εδώ εἶναι ΡΏΌ και πα- 
ρέχει τις ίδιες πληροφορίες. 

Το 9Τ Τγρε είναι γραμμένο σε Ηἰδοῇ Ι αῑϊορ 6 
ν9δ. Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να το τρέ- 
ξετε. Θα σας δοθεί η ευκαιρία να εκτυπώσετε τις 
πληροφορίες πατώντας “Ρ” (κι αφού φυσικά ελέγ- 
ξετε αν ο εκτυπωτής σας είναι οη-/Π6). Το τι έχει 
να σας πει το γνωρίζει µόνο το ίδιο. 

Απλούστατο σαν ιδέα, αλλά - πιστέψτε µε - είναι 
χρησιµότατο σε πολλές περιπτώσεις, ακόµη κι αν 
θελήσετε να κάνετε κάποιο υρᾳαΓ8ά8 (επέκταση 
µνήµης, αλλαγή ΒΟΜ κ.λπ.). 

Το πρόγραµµα θα το συναντήσετε στην 
Οοπιρυ! ΙπΚκ (οοπ/εΓοπος “Αἰαη”, ἱορίο "Π]ε5”) µε το 
όνοµα 9Τ. ΤΥΡΕ.Ι ΖΗ. 


6:56:27 Ρῃ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 


ΑΙ Ριοςκες ρ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 


Τα εκπαιδευτικά προ- 
τη γράμματα είναι 'Ποί” σε 

όλες τις "καθώς πρέ- 
πει” βιβλιοθήκες. Καλόγουστα, 
χρήσιμα και προπαντός ό,τι πρέ- 
πει για να κάνετε τον µπόμπιρα 
να σταματήσει τις κραυγές, δια- 
μαρτυρόμενος για όλα εκείνα τα 
α{αρΠίο5 της οθόνης που είναι ὦ- 
ραία µεν, άχρηστα δε, γιατί δεν 
ξέρει τι κάνουν. 
Ξέρετε, εκείνα που σας κάνουν 
να τον ξεχνάτε τελείως και να 
κουνάτε ένα "χαζό µε άσπλα λού- 
χα που πάει πέλα-δώθε”. 

Τέλος πάντων, σταµατήστε για 
λίγο τα | αἴΤΥ και φορτώστε το Αἱἱ 
Βίοοκεα υρ. 

Απλά μαθηματικά, προσθέσεις, 
αφαιρέσεις και τέτοια, αλλά σε 
“ρυθμό” αΓο8ᾶθ. Ο μικρός µαθαί(- 
γει αυτά που σιχαίνεται περισσό- 
τερο χωρίς καλά καλά να το κα- 
ταλάβει. Κάνει πράξεις και συγ- 
χρόνως παίζει ένα όμορφο απλό 
παιχνίδι. 

Στην οθόνη κινούνται νούμερα. 
Αν το αποτέλεσµα της αριθµητι- 
κής πράξης που υπολογίζει ο µι- 
κρός παίκτης είναι σωστό, τότε 
εκτοξεύεται ένας πύραυλος και 
καταστρέφει τα αθροίσµατα. Αν 
είναι λάθος, τότε ο διαθέσιμος 
χώρος μειώνεται απὀ τούβλα που 
στοιβάζονται στον πυθµένα σαν 
το Τοίής. 

Τα πράγματα δυσκολεύουν συ- 
νεχώς, ο χρόνος μειώνεται και οι 
πράξεις δυσκολεύουν. Ένα θαυ- 
µάσιο δείγμα 5οΗν/ΓΘ, Καλοσχε- 
διασµένο, εθιστικό και µε καλά η- 
χητικά εφέ. Δυστυχώς, δεν διατί- 
θεται προς το παρόν από την 
Οοππρυ! ΠΚ, αλλά θα είναι κοντά 
µας στο άµεσο µέλλον. 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 1992 950 


αΑΜΗΙΣ 


μοι τἡ- ΑΝ 
(ΑΜΙΦΑ) 


ᾱ-. Τισας έχουµε, τι σας έχουµε; Ένα Ρ80- 
Μαπ! Μην σας μπερδεύει το όνοµα Μουίη- 

ΜαΠ, γιατί είναι ένα κανονικότατο Ρ8ο-Μ8η 

σε Ριβίίο Ώοπιαίη µορφή και µε δυνατότητα όχι µόνο 
να παίξετε τις πίστες που ήδη υπάρχουν, αλλά να δη- 
µιουργήσετε καὶ δικές σας, µέσω του ειδικού Μαζθ 
Εαΐοι που το συνοδεύει. Τόσο τα γραφικά και ο ήχος 
όσο και η γενικότερη προγραμµατιστική δουλειά είναι 
πολύ ικανοποιητικά. Αυτό όµως που µετράει σίγουρα 
περισσότερο απ᾿ όλα είναι η δυνατότητα να δημιουρ- 
γήσετε τις πίστες του γούστου σας, διασκεδάζοντας 
µε τις απορηµένες φάτσες των ΙΠΩΥ, ΡΙΠΚΥ και 9υ69 ό- 
ταν αντικρίζουν “άγνωστα τοπία”. Συστήνεται στους 
παλαιότερους (που ποτέ δεν το ξέχασαν), στους νε- 
ότερους (για να μαθαίνουν και να σέβονται τη λαϊκή 
µας παράδοση και την ιστορία) και ειδικά στο γυναι- 
κείο πληθυσμό των µ56/5, στον οποίο ο Ρ8ο-Μέη α- 


Φο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 
αἰο[Τίζεα ὈΥγ ογεακΓεπι.οί 


σκούσε πάντα µια μυστηριώδη γοητεία. Θα το βρείτε 
στην Οοπιρυ Ιπκ µε την ονομασία ΜουίηΜαΠ.Ι ΖΗ και 
στην οοηίθΓθποθ “Αππίσα ννοήα”. 
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υΙΡΚέΑΤ 
(ΑΜΙΑ) 


"πξα., Ἔγραψα το ΒΙΞΚΟΑΤ 
| για να λύσω ένα πρό- 
'""βλημά µου. Είχα περί- 
που 100 δισκέτες γεµάτες µε αρ- 
χεία και προγράµµατα που είτε εἰ- 
χα ξεχάσει ότι είχα είτε δεν είχα 
καταλάβει ότι είχα ποτέ! Έτσι, 
χρειαζόµουν µια ἀαἰ8ρ85θ µε όλα 
τα περιεχόµενα των δισκετών 
µου. Ξεκίνησα να χρησιμοποιώ µια 
ΡΏ ἁἀαί8Ό858, αλλά σύντομα κα- 
τάλαβα ότι το να προσθέτω στη 
λίστα κάθε ξεχωριστό αρχείο κά- 
θε ξεχωριστής δισκέτας θα διαρ- 
κούσε... αιώνια. Έτσι, έγραψα αυ- 
τό το πρόγραµµα. Στο Ὀἰςκοαί 
δεν είναι ανάγκη να πληκτρολο- 
γήσετε τίποτε. Απλά βάλτε τη δι- 
σκέτα στο ἀήνο και οτιδήποτε πε- 
ριέχει προστίθεται αυτόματα στον 
κατάλογο - αρχείο. Το µόνο που 
χρειάζεται να πληκτρολογήσετε 
είναι το όνοµα της δισκέτας”. 
Τάδε έφη ο ίδιος ο προγραμµα- 
τιστής του προγράµµατος, ο 
Οηγίς ΚΠνΙϊδκί, στο συνοδευτικό 
4ος Πἱθ του προγράμµατός του. 
Εμείς τι να πούμε; Τα λόγια πε- 
ρισσεύουν. Τον ευχαριστούμε α- 
πλά και ελπίζουμε να έχει πά- 
ντα... τέτοια προβλήματα για να 
τα λύνει µε τον καλύτερο τρόπο 
και να σώζει και εµάς. Το πρό- 
γραμµα είναι πανεύκολο στη χρή- 
ση και διαθέτει µόνο πέντε α- 
πλούστατες εντολές: Ωμ, Αα 
ΓΘοΟΓ6, ΝΙΘΝ, Φ648ΓΟΠ και Ὀθιεῖε 
ΒθεοοΓᾷ. Το ἀοο Πἱθ τις αναλύει 
µία µία, αν και σύµφωνα µε τα λε- 
γόμµενα πάλι του ΟΠή5 "είναι αμϕί- 
βολο αν θα διαβάσετε τις οδηγίες 
περισσότερο απὀ µία φορά”. Η 
καταλληλότερη ἀαἴθθαςθ που θα 
μπορούσατε ποτέ να βρείτε για 
την ειδική αυτή περίπτωση και η 
οποία αποτελεί σίγουρα αντικεί- 
µενο ζήλιας όλων των άλλων µη- 
χανηµάτων. ἔ 


ΕΓΙΓΥΗΣΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


Από δύο επαγγελματικά προγράµµατα 


Η/ΕΤΡΗΝΙΜΙ 
ν 


5. ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΟΥ ΘΑ 
ΣΑΣ ΧΑΡΙΣΕΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΕΝΕΝΗΝΤΑ ΤΟΙΣ 
[5 ΕΚΑΤΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΛΑΧΙΣΤΗ 
ΜΕΙΩΣΗ ΤΩΝ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΩΝ ΣΑΣ. 
τ ΟΙ ΙΣΧΥΡΟΤΕΡΟΙ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟΙ 0ΡΟΙ ΣΤΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΕΤΕ 
ῇ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ. 
Ὁ. ΕΥΧΡΗΣΤΟ ΚΑΙ ΦΙΛΙΚΟ, «ΣΑΣ προσφερει 
ΒΟΗΘΕΙΑ ΣΕ ΚΑΘΕ ΣΑΣ ΒΗΜΑ. 
Ξ ΤΡΕΧΕΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΡΟΧΤ Ἡ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ, 
ΜΕ 512Κ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΕΝΑ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ Ειορρύ 
Ρι6Κ ΡΒΙΝΕ, ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ. 


κους 


5 Συνεχόµενα » Δεκάδες » Μονά / Ζυγά 
»Συμµµετρικά » Αθροίσµατα 
5 Αποκλεισμός αθροισµάτων 5 Αποστάσεις 
»Οπ-Ίαπε Ηεὶρ | 
Και όλες οι δυνατότητες για να δημιουργήσετε 
τους δικούς σας όρους. 


ΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ 
ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΜΕΝΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


-Ἰηθ -- ου - ο - «-- --ᾱ πω αμα ο ο ο ο πνν  ν 
1 ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΙΒΜ ΚΑΙ | 
Ἱ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ Ι 
Ἱ Παρακαλώ να µου στείλετε 1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΕΞΑΡΙ :1(Δι- Ι 
1 σκέτα 3 1/2" 11 ή 5 1/4": -ε εγχειρίδιο), τιµή: 9.900 δρχ. Ι 
2.Ι ΟΤΤΟ 9ΤΑΤ :] (δισκέτα 3 1/42" :1 ή 5 1/4" [1 - εγχειρί- 
! Ι 
διο), τιµή: 9.900 δρχ. Για το λόγο αυτό αποστέλλω Ταχ. επι- 
' τα Νο ος οενοῖς µε το ακριβές ποσόν στη διεύθυνση: Ι 
1 ΑΝΟΒΙ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα Ι 
' Ι 
' Ι 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ανν λοςς ὁς κοβοβοκ δρα βοασυακοσοο 
1 Ι 
Ι ΙΕΥΟ ΝΕΟ ντο νοκ / 
' ΠΟΛΕΙΣ  αμιοι κ αώοζώιὸ Ἑ νο ας 
| ΤΠΛΕΦΩΝΟΣ ορ ροος ο ωιριοοθοοσοοοδακούν Ι 
ο -- ο ---.-. πας ο αι 


οἰοίτίζεά Ὀν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΛΙιΟο)ἳ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑ ΛΟΤΤΟ 


ιά 


5 Λυνατότητα στατιστικής παρακολούθπσπς 
πολλών αρχείων στπλών » Απμιουργεί τυχαίες 
κλπρώσεις, που µπορείτε να παρακολουθείτε 
στατιστικά 5 Όλοι οι όροι που θα μπορούσατε 

να ζητήσετε όπως: - Αθροίσµατα - Μονά/ζυγά - 
Δεκάδες - Λήγοντες - Μικροί/µεγάλοι, 
αριστερά/δεξιά -Επαναλήψεις - Ντόμινα - 
Συµµετρικά - Συνεχόµενα 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 


Επειδή το ΛΟΤΤΟ δεν 
είναι µόνο υπόθεση τύχης... 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ΤΗΛ.: 2601761 


ο «ᾖτοσεσς! Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ΝΟ ΒΙΝ/ τηλ. 9238672-5, Εαχ: 9216847 


Π 


όοΠηΏ Νοπη ΝΘὑωπιΒπΠη 

ριοἰθοΐ του ΕΝΙΑΟ ήταν ο πρώτος που έ- 

δωσε την ιδέα του αρχειοθετηµένου προ- 

γράµµατος. Αυτός είπε ότι οι εντολές θα 

πρέπει να τοποθετούνται µέσα στον υπο- 

λογιστή µαζί µε τα δεδοµένα. Η ιδέα αυτή, που τώρα την 

ονομάζουμε “Θεωρία του Ννοπ Νθυπιαππ”, αύξησε ὅραμα- 

τικά την ευελιξία και την κινητικότητα του ηλεκτρονικού 

υπολογιστή µε δύο τρόπους. Πρώτον, οἱ εντολές θα 

μπορούσαν να τροποποιηθούν χωρίς να μετακινηθούν 

χειροκίνητα οι γραµµές συνδέσεως και, δεύτερον, επειδή 

οι εντολές θα αρχειοθετούνταν ως αριθµοί, ο υπολογι- 

στής θα επεξεργαζόταν εντολές σαν να ήταν δεδοµένα 

και έτσι η τροποποίηση των εντολών και η εναλλαγή της 
σειράς τους Θα γίνονταν µε ευχέρεια 

Η θεωρία αυτή επέτρεψε σε µια σειρά νέων ργο[θοῖ5 

να πραγματοποιηθούν και να οδηγήσουν την 

Πληροφορική µερικά θήµατα πιο πέρα. Το 1946 ο 

Νθειπι8ηη µαζί µε µέλη της οµάδας ΕΝΙΑΟ άρχισε την 


σύμθουλος 


κατασκευή ενός υπολογιστή µε αρχειοθετηµένο πρό- 


ΑΡΑ. Η ΙΒΜ 


ΚΑΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ... 


ος 939 ΡΙΧΕΙ ΜαΑΙΟΣ 1992 
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γραμµα, του ΕΏΝΑΕΟ, ο οποίος ήταν έτοιµος το 1956 
Ηταν ο πρώτος ηλεκτρονικός υπολογιστής µε αρχειοθε- 
τηµένο πρόγραµµα. Το 1955 κατασκευάστηκε ο υΝΙΝΑΟ 
(ωπίνειςαἱ Αωίοπιαΐϊο Οοπιρυίθὴ, ο οποίος θρήκε σχεδόν 
αµέσως εµπορική εφαρµογή, αφού χρησιμοποιήθηκε από 
την αμερικανική ἄ8Πθ/4ἱ Εἰθοίήο 

Ξαφνικά, το 1953, ο μελλοντικός γίγαντας, που Ονο- 
µαζόταν ΙΒΜ, ο πρώτος υπολογιστής ευρείας παραγω- 
γής της ΙΒΜ, ο ΙΒΜ 701, ολοκληρώθηκε πάνω στην ώρα 
για να καλύψει τις ανάγκες υπολογιστών, που δηµιουρ- 
γήθηκαν από τον πόλεμο µε την Κορέα. Τα επόµενα τρία 
χρόνια, περίπου είκοσι τέτοιοι υπολογιστές εγκαταστά- 
θηκαν. Το 1955 δύο νέα μοντέλα, ο ΙΒΜ 705 και ο ΙΒΜ 
705, αντικατέστησαν το αρχικό μοντέλο. Το 1959 ο ΙΒΜ 
7085 καθιερώνεται στον τοµέα της επεξεργασίας στοιχεί- 
ων. Αρχικά, οι διαδικασίες εισόδου στοιχείων και εξόδου 
αποτελεσμάτων ήταν αργές. 

Η κατάσταση άλλαξε, όταν η ΙΒΜ δημιούργησε το 
1958 τον ΙΒΜ 7098. Επέτρεπε τη σύγχρονη εκτέλεση εἰ- 
σόδου δεδοµένων, υπολογισμών και εξόδου αποτελε- 
σµάτων, εκμεταλλευόμενος έτσι καλύτερα το χρόνο. Ἑνα 
χρόνο µετά, ο ΙΒΜ 7090, απόλυτα συµθατός µε τον ΙΒΜ 
7098, κυριάρχησε στην αγορά. Χρησιμοποιούσε ἰΓγβηδίςδίοι5 
και η τιµή του έφτανε τα τρία εκατομμύρια δολάρια. Τα 
επόμενα πέντε χρόνια, η ΙΒΜ παράγει µια σειρά υὑπολο- 
γιστών µε παρόμοιες δυνατότητες, αλλά µε ολοένα µι- 
κρότερο κόστος κατασκευής και τιµή πώλησης. Η πραγ- 
µατική επανάσταση ήρθε µε τον ΙΒΜ 360. Άλλαξε τη 
µορφή της θιοµηχανικής παραγωγής των υπολογιστών, 


αθώς χιλιάδες Κομμάτια αυτού του τύπου πουλήθηκαν 
-ε ολόκληρο τον κόσµο. Το όνοµα της ΙΒΜ καθιερώθηκε 
πλέον στο χώρο των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

Η εισαγωγή της ιδέας των προγραμμάτων µέσα στον 
πολογιστή δημιούργησε µια νέα ειδικότητα, εκείνη του 

ογραμµατιστή. Από τότε έχουν γίνει σηµαντικά θήµα- 
τα στον τοµέα αυτό, ειδικότερα δε, στην ανάπτυξη τε- 

κών µε απώτερο σκοπό τον ευκολότερο προγραµµατι- 
ιό του υπολογιστή. Ὁσο κι αν φαίνεται περίεργο, αρκε- 
τὰ από τα σηµερινά στοιχεία της επιστήµης της 
Πληροφορικής τα οφείλουμε στην κόρη του λόρδου 
Ἔήρωνα, Αα. Γύρω στα 1835, η Ααάα δούλεψε µαζί µε 
/ Β80ῦ8ᾳ06, ο οποίος εκείνη την εποχή εργαζόταν πυ- 

: ετωδώς για να κατασκευάσει την υπολογιστική αναλυτι- 

μηχανή. Η Ααά τον θοήθησε σε πολλούς τοµείς, ανα- 
[ενη σε "κύκλους διεργασιών”, "µη αριθμητικούς υ- 

λογισμούς” και "χειρισμό συµθόλων”. Μία από τις ερ- 
ασίες της ήταν ο θήµα προς θήµα καθορισμός της δια- 
Ξκασίας υπολογισμού των αριθμών του Βθιπουί, µε τον 
απολογιστή του Βα008ᾳ9. Αυτό θεωρείται από πολλούς 
ως το πρώτο πρόγραμμα. 

Όι γλώσσες προγραμματισμού επιτρέπουν την παρου- 
σίαση των προγραμμάτων ή οµάδων εντολών, που απαι- 
τεῖ ο υπολογιστής για να επεξεργαστεί τα δεδοµένα. Οι 

Ἰώσσες αυτές λαμθάνουν διάφορες µορφές. Τα προ- 

ράμματα για τους πρώτους υπολογιστές, όπως τον 
ΕΝΙΑΟ, έχουν δημιουργηθεί µε τα ίδια τα μηχανήματα. 
Έτη γλώσσα μηχανής, οἱ εντολές γράφονται απλά σαν 
μα σειρά δυαδικών ψηφίων ή Οδ. Οι πρώτες γλώσσες 
προγραμματισμού ήταν γνωστές ως 88585θΠΙΟΙΥ 
ΑΠΩυΒΟΘς. Σ8 µια γλώσσα τύπου 85δεπηΟΙγ, ένας ειδικός 
κώδικας (που ονομάζεται πιπεπποπίο) καθορίζεται για κα- 
Ξεμιά από τις ενέργειες του υπολογιστή και µια σηµείω- 
ση (Ι806/) για να καθορίσει σε ποια δεδοµένα θα εφαρ- 
ωστεί. Ἐνα ειδικό πρόγραµµα, ο 885θπιῦίθ:, μεταφράζει 
τις εντολές της συµθολικής 855επιΌΙγ γλώσσας σε εντο- 

ς της γλώσσας µηχανής που απαιτούνται για την εκτέ- 

εση του προγράµµατος. 

Το 1954 εκδόθηκε για πρώτη φορά η γλώσσα 
ΞΟΒΤΒΑΝ (ΕΟΗπιυἰα ΤΗΑΝΘΙαἰοϊὐ. Η τολευταία εξελιγ- 
μένη έκδοση έγινε το 1977 και ονομάστηκε έτσι 
ΞΟΒΤΒΑΝ 77. Πρόκειται για µια γλώσσα για αριθµητικά 
επιστημονικά προθλήµατα. Ο χρήστης μπορούσε µε τη 
ΞΟΒΤΗΑΝ, για πρώτη φορά, να γράψει ένα πρόγραµµα 

γνωρίζοντας πολύ λίγα πράγματα για τα φυσικά χαρα- 
κ«τηριστικά του υπολογιστή επάνω στον οποίο το πρό- 

ραμμα επρόκειτο να τρέξει. Άλλες γλώσσες ακολούθη- 
σαν γρήγορα τη ΕΟΒΤΒΑΝ. Η Αἱ ΟΙ. σχεδιάστηκε το 
1958 από µια επιτροπή, µε σκοπό να αποτελέσει µια εύ- 
ηστη γλώσσα, αποτελεσματική για επίλυση προθληµά- 
των σε αριθμητικά και µη αριθμητικά δεδοµένα. Το 1959, 
σε µια σύσκεψη του αμερικανικού υπουργείου Αμύνης µε 
τιπροσώπους από τη θιοµηχανία υπολογιστών, σχεδιά- 
πτηκε η Ο0ΒΟΙ (Οοππιοπ Βυσίπθςς Ο/ΓΙεπίθα 
:ΑπΟυΒΩ6Θ). Παρά τις κατά καιρούς νέες εκδόσεις της, 
την ουσία η γλώσσα παρέμεινε η ἴδια και χρησιµοποιεί- 
ται ευρέως για την επεξεργασία δεδοµένων, Το 1965 µια 
ἄλλη επιστημονική γλώσσα προγραμματισμού σχεδιάστη- 
κε µε αντικειμενικό σκοπό να είναι όσο πιο εύκολη γίνε- 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεκΓεήι.οἵ 


ται για εκμάθηση και για την 
ΒΑΡΙΟ (Βεοίηποείς5 Αἱ-ρω[ρο5θ Ὀγπιοοίίο Ιηδίγωοίίοη 
0ος). Το σύστηµα ΒΑΦΙΟ ήταν το πρώτο που χρησιµο- 
ποιήθηκε σε δίκτυο υπολογιστών 

Η γλώσσα δημοφιλής µέχρι και σήµε- 
ρα. Γύρω στο 1970 σχεδιάζεται η ΡΑΦΟΑΙ παίρνοντας 
πολλές ιδέες από την Αἱ ΟΙ. Η ΡΑΞΟΑΙ ήταν η πρώτη 
γλώσσα που ενσωμάτωσε µε συνέπεια τις ιδέες περί δο- 
µηµένου προγραμματισμού, όπως αυτές ορίστηκαν από 
τους Ὀἱ]κδίγα και Ηο8[θ. Ο προγραμματισμός σε 
ΡΑΦΟΑΙ ενδείκνυται λόγω της ευκολίας και του ταχύτε- 
ρου προγραμματισμού, αλλά και λόγω της ευκολότερης 
κατανόησης και τροποποίησης των προγραμμάτων που 
έχουν γραφεί από άλλους. Η γλώσσα προγραμματισμού 
“Ο’ τρέχει συνήθως κάτω από το λειτουργικό σύστημα 
υΝΙΧ, το οποίο επιτρέπει δυναμικές ευκολίες για το χει- 
ρισµό των « ν και των δεδοµένων, αλλά επίσης και 
κάτω από άλλα ο ομήν. συστήµατα (Μ95-ΩΟ5, 
ΑΜΙΑ ΟΟς5, ΑΤΑΗΙ ΩΟΘ κ.λπ.). Είναι µια γλώσσα γενι- 
κής χρήσεως, που εξασφαλίζει συντομία στη διατύπωση 
των προγραμμάτων, διαθέτει σύγχρονες δοµές ελέγχου 
του προγράµµατος και εἶναι εύκολα µεταφερτή από ένα 
σύστηµα σε κάποιο άλλο. 

Κατά το 1973 δημιουργείται η ΡΒΟΙ Ο8, δημοφιλής 
πλέον ως γλώσσα για εργασίες τεχνητής νοημοσύνης. 
Στα ίδια πλαίσια κινείται και η ΑΏΌΑ, που ονομάστηκε έ- 
τσι προς τιµή της κόρης του Λόρδου Βύρωνα. Ο κύκλος 
έτσι κλείνει. Το µέλλον προμηνύει πολλά θαυμαστά, αρ- 
κεί να γινόμαστε σοφότεροι, χρησιµοποιώντας γόνιµα τις 
γνώσεις που έχουµε αποκτήσει. ὄ 


χρησιμοποίηση. Πρόκειται 


παραμένει πολύ 


αρχείω 
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σοι φίλοι του Φρθοΐτωπι επιθυμούν 

ρ να ενημερώνονται για τα νέα προ- 

γράµµατα που κυκλοφορούν για το 

αγαπημένο τους μηχανάκι, μπορούν 

κάλλιστα να διαθάζουν κάποιο από 

τα αγγλικά περιοδικά που υπάρ- 

χουν για τον θρθοίτωπι. Το ΥΟυΒ 5ΙΝΟΙΑΙΒ υ- 

πάρχει στα µπερίπτερα του κέντρου 

(Πανεπιστηµίου, Ὀμόνοια, Πατησίων), αλλά µπο- 

ρείτε να το ζητάτε από το τοπικό πρακτορείο να 

σας το φέρνουν. Στοιχίζει 1.200 δραχμές, είναι 

μηνιαίο και πέρα από παρουσιάσεις των νέων παι- 

χνιδιών, διαθέτει και στήλη για σοθαρούς χρή- 

στες, µε δημοσιεύσεις προγραμμάτων για να πλη- 
κτρολογήσετε. 

Συνοδεύεται από κασέτα µε δωρεάν προγράµ- 

µατα, ἄθππο και επεµθάσεις. Ὁσοι θέλουν να γρα- 


φούν συνδρομητές, μπορούν να απευθυνθούν 
στην εξής διεύθυνση: 

ΥΟυΒ Φ8ΙΝΟΙΑΙΗ, 30 ΜΟΝΜΟυΤΗ 9ΤΒΕΕΤ, 
ΒΑΤΗ ΑΝΟΝ, ΒΑΊ1 2Β)ΜΝ, ΕΝΑάΙ ΑΝΩ. Η ετήσια 
συνδρομή στοιχίζει 40 περίπου λίρες Αγγλίας. 

Το ΦΙΝΟΙΑΙΗΒ ΙΙ ΦΕΒ µπορείτε να το Βρείτε στα 
ίδια σηµεία µε το ΥΟυΒ ΘΙΝΟΙ ΑΙΒ. Έρχεται κι αυ- 
τό µε κασέτα και στοιχίζει 1.000 δρχ. Πρόσφατα 
συγχωνεύτηκε µε µια παλιά δόξα το χώρου, το 
ΟΒΑΦΗ, και αναμένεται δραματική θελτίωση του 
περιοδικού (πόσο µάλλον τώρα που Θα έχω και τη 
δική µου στήλη εκεί!). 

Αν επιθυμείτε να γίνετε συνδρομητές, γράψτε 
στο 9ΙΝΟΙΑΙΒ υ85ΕΒ, 30 - 32 ΕΑΒΗΙΝΑΡΟΝ 
ΙΑΝΕ, ΡΒΙΟΒΥ ΟΟυΒΤ, ιΟΝΡΟΝ ΕΟ1ΙΒ 3Αἱ0, 
ΕΝΑΙ ΑΝΏΌ. Θα σας στοιχίσει κάτι λιγότερο από 
το ΥΟυΒ 8ΙΝΑΙ ΑΙΒ 


ΜΕΡΟΣ 2ο 
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Μερικές τώρα πρακτικές διευθύνσεις, ίσως να 
σας χρειαστούν. Αν λοιπόν Ψάχνετε µάταια στα 
:οπηπριϊθί 5Πορ5 της Στουρνάρη να θρείτε το πε- 
βιβόητο Μιυιί8οθ και σας κοιτάνε σαν να ήρθατε 
ππὀ τον Κρόνο, να η διεύθυνση της κατασκευά- 
στριας εταιρίας: 

ΒΟΜΑΝΤΙΟ6 ΒΟΒΟΤ ὑκ. ΙΤΏ, 54 ΡΕΑΝΞΟΒΟΕΤ 
ΞΑΝΕΝΟΕ, ΙΟΝΩΟΝ ΝΝΘ ΒΕΝ, ΕΝαιΙ ΑΝΌ. Μην 
Ξεχάσετε να προσδιορίσετε τον τύπο Μυιήί8οθ 
που επιθυμείτε (48 Κ, 128 Κ για τον 128 και τον 
-2, Μυιιθοςθ 3 για τον --2Α και τον 3). Η 
ΞΟΜΑΝΤΙΟ ΒΟΒΟΤ τα δίνει στη χαμηλή τιµή των 
30 λιρών. 

Με τα δύο πρώτα μοντέλα αξίζει να παραγγεί- 
.ετε και το ΑΕΝΙΕ (48 ή 128). Ἐνα φανταστικό 
3Ι58ΘΞΦΘΠΠΟΙΘΓ/ΠΙΟΠΙἴοΓ που χρησιμοποιεί τη µνήµη 
του περιφερειακού και δίνει απόλυτο έλεγχο στον 
Ξοθοίτυπῃ σας. Στοιχίζει εφτά λίρες Αγγλίας. 

ΗἩ ΡΑΤΕΙ. Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟΘ διαθέτει µια σειρά 
προϊόντων για κάθε 9ρθοίΓώπι, για κάθε ανάγκη 
«αι για κάθε πορτοφόλι. 

Ανάµεσα σ᾿ αυτά, αξίζει να δείτε το ἀθπίμς 
Ἰήου5δθ που συνοδεύεται από το εκπληκτικό σχε- 
Ξιαστικό πρόγραµµα ΑΠ θίμαίο, στην τιµή των πε- 
“ηντα λιρών. 

Υπάρχουν επίσης διάφορα ἰπίθήθοθς για σύνδε- 
στ του 9ρθοίτυπι µε στάνταρ εκτυπωτές, που πα- 
ϱέχουν ποικιλία τρόπων εκτύπωσης. Θα θρείτε ε- 
πίσης Ιοηίρθη, Ιογδίίοκ σε φθηνές τιµές, αλλά και 
το περίφημο Ρἰω5 -- Ώ της παλιάς ΜΑΤ (στοιχίζει 
εξήντα λίρες). 

Αν το πάρετε πακέτο µε ένα αήνθ 3,5” στοιχίζει 
εκατόν τριάντα λίρες Αγγλίας. Με κάθε παραγγε- 
μα σας µην παραλείπετε να δηλώνετε το ακριθές 
μοντέλο 9ρθοίΐυπι που έχετε, για να µην αντιµε- 
τωπίσετε προθλήµατα. 

Η διεύθυνση της ΌΑΤΕΙ., απ’ όπου µπορείτε να 
ζητήσετε και προσπέκτους, είναι: ΌΑΤΕΙ. 
ΞΙΕΟΤΗΒΟΝΙΟ5Θ, 4ΟΝΑΝ ΒΟΑΕΟ, ΕΕΝΤΟΝ- 
ΝΌΟΘΤΗΙΑΙ ΕΦΤΑΤΕ, ΕΕΝΤΟΝ, ΦΤΟΚΕ ΟΝ - 
ΤΒΕΝΤ, 9Τ4 2Η5, ΕΝΑΙ ΑΝΟ. 

Δυστυχώς, κακά τα ψέματα, η αντιπροσωπία της 
ἈγηθίΓ8ο χρεώνει 9.000 δρχ. για την αλλαγή µεμ- 
Ἐράνης του 9ρθοίΓγπι σας, µια αλλαγή που µπο- 
ρείτε να την κάνετε ο ίδιος εύκολα, αρκεί να έχε- 
τε θέθαια µια µεµθράνη, την οποία η Απιθίγαα 
“θία5 δεν δίνει. 

Γράψτε λοιπόν στην ΒΑ ΕΙ ΕΟΤΗΟΝΙΟΕΡ, 1343 
:ΟΝΡΟΟΝ ΒΟΑΌ ΘδΟύΤΗ, | ΟΝΕΘΟΕΤ, ΔθὐΕΕΟΙΚ 
ἨΠ99 ΟΑΧ, ΕΝΑΙ ΑΝΏ και περιγράψτο τους το 
πρόθλημά σας. 

Ενδεικτικά, οι µεµθράνες του λαστιχένιου 
Ξοθοΐτωπι στοιχίζουν 2.500 δρχ., του θρθοΐΓωπι 
ο υ5 3.900 δρχ., ενώ σε στοκ υπάρχουν τροφοδο- 
τικά, µνήµες Ζ80, ΟΙ Α και γενικά κάθε κομμάτι 
του θρθοίΐτωπι που µπορεί να αντικατασταθεί από 
εσάς, αρκεί θέθαια να ξέρετε να χειρίζεστε το 
«ολλητήρι χωρίς να κάνετε τρύπες στη µοκέτα! 

Για τους αδιόρθωτους θρθοΐτωπι 56/5, αυτούς 
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δηλαδή που σε όλη τους τη ζωή επέµεναν σε 
προϊόντα 9ἱπο]αίτ, να µια διεύθυνση απ᾿ όπου µπο- 
ρείτε να αποκτήσετε το ΖΧ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΡΑΟΚ, 
δηλαδή το Ιπἰθῄ8οθ 1 µε ΜΙΟΒΟΒΒΙΝΕς, στην τι- 
µή των εξήντα λιρών. 

ὉΌσοι ήδη διαθέτετε το συνολάκι αυτό, θα θρεί- 
τε εκεί οβΓίάφθ5 σε χαμηλές τιµές. ΕΕΟ ΙΤΏ, 
18-21 ΜΙΘΝΟυΒΝΕ ΗΟύΘΕ, ΟΗΙΙΤΕΗΒΝ Ηιι., 
6ΗΑΙ ΕΟΝΤ 9ΤΗΕΕΤ ΡΕΤΕΒ, Βύ0Κς 5ἱἰ9 ΩυΕ. 

Στην ΚΟΒΒΑΗΘΟΕΤ θα έχετε να διαλέξετο µέ- 
σα από µια µεγάλη συλλογή αντιγραφικών για όλα 
τα μοντέλα ΦρθοίΓώπι, καθώς επίσης και υἱηίθς 
όπως αρχεία, ημερολόγια κ.λπ. Οι τιµές ποικίλ- 
λουν, αλλά όλα τα προγράµµατα είναι εγγυημένα, 
ιδίως εκείνα για το Μυιήί8οθ σας (το γνωρίζω κα- 
λά, διότι τα έγραψα εγώ/). 

Στείλτε λοιπόν για αναλυτικό κατάλογο στη ὅδι- 
εύθυνση ΚΟΒΒΑΗΞΘΟΕΤ, ΡΙΕΑΦΑΝΤ ΝΙΕΝ, 
ΠΗΟΙ ΜΕ ΙΑΝΕ, ΗυΙ ΜΕ, ι ΟΝΑΤΟΝ, ΦΘΤΟΚΕ - ΟΝ 
-ΤΗΕΝΤ, 9ΤΑΕΕΕἘ, 9Τ3 9ΒΗ, ΕΝαΙ ΑΝΏΌ. Μην ξε- 
χάσετε να δηλώσετε το μοντέλο 9ρθοΐγωπι ή Φ8Πῃη 
6οἱρθ (άκουσον, άκουσον!) που έχετε. 

Είναι προτιμότερο να εσωκλείσετο και δύο απα- 
ντητικά κουπόνια. Θα τα Βρείτε σε όλα τα ταχυ- 
δρομεία. 

Μέσα από τη στήλη θα περιμένω γράμματά σας, 
για να αναφερθώ εκτενέστερα σε θέµατα που σας 
απασχολούν. 

Παράλληλα, θα προσπαθήσω να αναπτύξω κά- 
ποιους τοµείς του 9ρθοίΓώπι, µε τους οποίους εἷ- 
χα και εγώ προθλήµατα παλαιότερα, ως αρχάριος. 

Μέχρι τον ερχόμενο µήνα, προσέχετε τον 
ΔΩθοΟΙΓµΠΙ σας και να οίστε καλά. 

ἔ 


ΠΠ 


--- ---- ---- - 
κ - --υ ---- 


η] 
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Εοικττσιις 


9 Τώρα µπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε µερικά από τα παιχνίδια 
των ονείρων σας, χωρίς να θγείτε 
καν απ το σπίτι σας 


9 Κάθε µήνα στις σελίδες 

αυτές θα θρίσκετε µερικά από 

τα καλύτερα οοπηπρυίθ/ 08/65, 

τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 

ϱ Γώς; 

Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 

και στείλτε το στη διεύθυνση 

ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 


(ΡΙΧΕΙ.  ΦΟΕΤΗΑΒΗΕ ΒΟουΤΙΩυύΕ) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Ἡρθε η άνοιξη 
στην 


ΡΙΧΕΙ.  ΟΕΤΝΑΚΕ 


βΟΤΙΟΌΕ 


Ανοιξιάτικες 


Ευκαιρίες 
και 
Προσφορές 


ΚΑΠ..ΤἘΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΣΤΟ 5601761 


ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΙΟΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 


. ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΒΙΟΚ 


ΑΩΟΑΟ ΟΙ ια σέος θα εποιες 1200 
ΠΟΤΑΝΒΕΟΑΕΙΘΟ ος κοῤρό αν 1400 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ - ΟὈ.....ιινινννωνωνωωω 1200 
Ισ ιν νο 1900 
ΟΜΜΟΡΟΒΕ 0Α5 
ΠΛΑΝΟ ΟΟΕΕ ΑΣ Οοννώ ον νροιόφὶ 900 
Εν ΕΙ. ο εν πρα 1.000 
ον ας ΡΕ ΡΡΑΝΕΝΗ  πευνι 800 
ΑΡΤΑ ΝΕΡΟ ρτονέρς 900 
ΠΡ ΟΛΝΕΟΟΟ ο ο δ 14000 
ΙΕΌ ΦΤΟΒΜ - 060... νο 1000 
ΠΗΕΟΡΕΣΟΟ ΡΟ ΑΔ. δις ἁδνν» 1000 
ΝΙΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ Ο0Ο ινε 600 
Ι ΑΜΟΤΗΑΟ Ῥιακ | 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑΌ «Αι ον οοὀσδ ςἑσὔεοςο 1100 
ΕΝΙΙΦΗΤΕΝΜΕΝΤ 0Ζυ!Ο ΙΙ ΑΌ ........1.600 
ΠΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΌὈ ...ιιιννοννκνωνωω 600 
«ΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ ΑὈ..ιιιιιοιννονκννενελεος 1200 
ΕΙ ΜΑΙΟΡΗ ΑΟ οσο λοσν νο σανἼρεςα. 1.200 
ΠΟΙΟ ΑΟ κώμα οάνας 1100 
/ 
 ΑΜΑΤΗΑΡΟΑΒ 
ΠΗΙΦΙΕΕΙ ΞΛῦοιονονροονοοδερλὀ σον 900 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙ ΟΟῦ - ΑΟ... 800 
ΤΗΕΡΕΕΡ-ΑΟ.... ὃς 
ὨΑΙΑΟΤΗ ΑΟ ο ο ο μισῶν 
ΟΠΛΟΕΗΩ ΑΟ λωσιοῥώκ και λνν 
παλ οι {ο ιο πο ο 
ΟΝΕΒ ΙΑΝΟΕΒ ΑΟ... 850 
ημερών 900 
Ρρ0525.ρΡ035 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟΌ -Ρ0 5 114... 1900 
ΑΠΟΛΟΕΙΡΟ ΘΟΡ  θοκροοοοσονεό ον 1900 
ΛΗΟΑΡΕΙΝ ΡΟ 529 ιο. αιωκκοος νάνο οἒν 1900 
ΜΥΦΤΕΒΥ ΟΕ ΜΑΜΜΥ Ρ05.25........ 3.900 
ΝΟΥΑΘΕΒ ΡΟ 5 14ο 2.500 
ΕΚΠΠΙΚΑ ΠΡΟΓΡΠΑΡΟ 3.5.1... 1200 
4Ό ΡΟ 5.25 ΑΝΌ 9.5... 
ΗΙΕΕ ΑΝΟ ΡΕΑΤΗ ΙΙ ΡΟ 3.5... 5.500 
ΑΟΕς ΗΙΕΗ ΙΒΜ/ΡΟ...ιιιοωωννωρωρνκων 1500 
οιυΒ ΟΑΞΙΝΟ Ρ0 5.95... 1400 
ΑΡΟΛΟΕ ΕΡΕ ωνκώσώρώνεσς, 1900 
ΦΤΗΑΤΕΑΥ ΔΑΜΕς ΡΟ 5.25............. 1200 


ΝΑΙ Ε ΗύΝΤ ΡΟ 6.25... 1.200 


ΨΟΥΑΘΕΒ ΡΟ 3 1/2... 2.500 
ΤΒΕΑΦΙΒΕ ΤΗΑΡΡΟ.25............... 2450 


ΚΑΒΤΙΝΩ ΘΒΑΝΟ ΡΒΙΧΑΜΙΘΑ.........1.350 
ΒΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ................. 1.200 
ΡΑΝΩ ΑΜΙΘΑ.......ι... πας « 1.900 
ΞΕΑΤΗΤΒΑΡ ΑΜΙΘΑ.... 

ΗΙΘΗ 9ΤΕΕΙ ΑΜΙΟΑ................... 1400 
3ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΗ5 ΑΜΙΘΑ..................... 1.200 
ΞΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ. ως 1.480 
0ΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΟΑ.................. 1700 
ΕΑΘΙΕΦ ΝΕΦΤ ΑΜΙΟΑ.................. 13900 
ΑΜΕΩΑΡ ΑΜΙΟΑ...... ο 1.400 
ΟυΤΙΑΝΟ5 ΑΜΙΘΛ.................... «1.600 
5ἱΥ-ΦΡΥ ΑΜΙΘΛ..........ι....... 1700 
ΤΗΟΝΟΕΒ Βἰ ΑΌΕ ΑΜΙΟΑ.............. 1900 
80ἱΏ ΟΕ ΒΕΛΙΜ ΑΜΙΘΑ................1.500 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒὺ5 ΑΜΙΘΑ.................1.400 
υ-ᾱ.--. πως τι 
ΑΝΑΒΟΗΥ ΑΜΙΟΑ..... ο. 1700 
ΤΗΟΝΟΕΒ 9ΤΒΙΚΕ ΑΜΙΘΛ...............1.500 
ΜΑΝΟΗΕΦΤΕΒ ὑΝΙΤΕΌ Απίρα Ὀ......].400 
ΓΕΡ ΘΤΟΗΜ ΑΜΙΘΟΑ.................. 1.400 
ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ............. 1300 
ΤΕΒΒΟΡΟΌ5 ΑΜΙΘΑ............... 1.500 
ΟΕ ΒΙΑΌΕ ΑΜΙΘΑ..................... 1900 
ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΜΙΘΑ...................... 1900 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΌ ΑΜΙΘΟΑ............. 1.600 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΕ ΑΜΙΘΑ............... 1.600 
ΜΑΝ ΗὐΝΤΕΒ ΙΙ -ΑΜΙΘΑ............. 4.500 


ΞΑΙ1 ΕΝ ΑΝΩΕΙ - ΑΤΑΒΙ 5Τ.............. 1.490 
ΒΑΑΙ -ΑΤΑΒΙ 5... ἐν ἳ 400 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΙ ΦΤΓ ..ιιι 1.490 
ΞΗΑΘΕ Η.Ω ΑΤΑΒΙ 9Τ....ιι ιν. 1.350 
ΞΑΙΝΒΟΥΝ Ι95ἱ. ΑΝΩ ΑΤΑΒΙ 97 0. .......1.300 
ΞΗΒΡΙΕ 9ΑΤΟΒΝ ΡΑΥ - ΑΤΑΒΙ. .......1.400 
ΞΥΖΝΙ6 ΑΤΑΒΙ 5Τ. ........ ο ..- 1700 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥΞΤΕΒΥ ΑΤΑΒΙ 5Τ .1.600 
ΤΗΕ ΜΟΝΟΤΕΒς ΑΜΙΘΑ ................... 1900 


411 ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ.............1.450 
ΤΗΙΒΌ ΟΟὐΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ...............1.300 


ΛΑΒΗΕΑῦΌ ΑΤΑΒΙ 5Τ................. 1 400 
ΞΡΑΟΕ ΟὐΕΞΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ....................Δ.000 
ΞΡΑΟΕ ΩυΕ5Τ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.................Δ.500 
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ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΞΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.................. 3.500 
61 ΑΌΙΑΤΟΒΡ ΑΤΑΒΙ........ιι... 1.200 
ΕΧΤΕΝΞΟΒ ΑΤΑΒΙ..............ιι.. 1.200 
ΑΒΕΝΑΛΤΛΗΒΙΗ: Ες δ., 1.000 
ΒΟΑΡ ΒΙΑ5ΤΕΗς ΑΤΑΒΙ 5Τ « 
ΝΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ................ 1400 
ύΟΕ Βἰ ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ.......ιιιιιο.. 1150 
ΚΙΝ ΩυΕΞΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ 8, 
ΚΙΝ ΩυΕΘΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 3.000 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΙ....................... 1400 
ΕΑΘἰΕ5 ΝΕΞΤ ΑΤΑΒΙ 5... ω 1900 
ἀλ ΝΟ ΑΤΑΠΙΡΠΕ ος 1900 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ - ΑΤΑΒΙ 5Τ................. 14500 
ΙΙΘΗΤ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ0.............. 1400 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 5Τ......1.450 
06ΑΡΤ. ΒΙΟΟ0 - ΑΤΑΒΙ................... 1300 
ΤΗΕ ΌΕΕΡ -ΑΤΑΒΙ ιο... 13900 


ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΤΑΒΙ 5Τ..........1.600 
ΒΕΕΕΝΤΕΡΒἘς ΟΕ ΕΑΗΤΗ ΑΤΑΒΙ........ 1.400 
ΦΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑὺς Αἴαή 9Τ 0Ο... «1250 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ........................ 1.900 
6ΟΙΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕΕΟΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ....4.500 
ΟυτιΑΝνΏς ΑΤΑΒΙ 5Τ ες 1.400. 
ΔΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ........... 2.900 
ΡΟΙΙΟΕ ΟΩυΕ5Τ | ΑΤΑΒΙ.................... 3.000 
ΜΑΝ ΗύΝΤΕΒ (ΝΕΝΝ ΥΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ «3.500 
ΙΑ5ΤΡύΕΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ.........ι...... 13900 
ΤΕΒΒΟΡΟΟΡΕ ΑΤΑΒΙ........................... 1.900 
ΟΗΒΟΝΟ ΟὐΕ5Τ Ι ΑΤΑΒΙ................. 1.600 
9ΡΑΟΕ ΗΑΒΗΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ.............1.700 
ΗυΜΑΝ ΚΙ ΙΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 5Τ......... 1.300 
ΙΟ0ΚΙΝᾷ ΕΟΒ Ι.ΟΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ........2.500 
ΚΙΝ ΟυΕςΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 3.900 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΤΑΒΙ...ωιω 1.600 
ΗΙΟΗ ΡΤΕΕΙΑΤΛΗΙ:-.ο ος, 1900 


Τορβήλθοιςοκα ας. 1.000 
ϱΗλΞΕΡΟΘΟ σεις ὄμκκρος ο 850 
ΙΟΕΝΟΕ ΤΟΚΙΙ - 60... 900 
βΑΟΜΑΝΑ: 56... οιισ 800 
ΒΟΝΤΗΕ ΘΑυΝΤΙΕΤ -0................ 900 
ΤΗΕΡΕΕΡ- 0. κκ 900 
ΟΑΡΤΑΝΕΙΖΖ88..--------- ο 800 
ο δν ος δες ον Ἀβμ - μΗ 900 
ΝΕΥΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 90................ 800 
ΗΑΒΟ ΌΒΙΝΙΝ - 60... 900 
ΤΗΕ ΘΑΜΕΣ - 60... 800 
ΟΜΙΒΙΟΟΡΙΦΟ ο τιὴ 800 
ΕΕ πα πα ο μα -. 
ἩωΙὄτεεί θὁ ον 900 
Ν/ΕΟΙΕΜΑΝΕ 90... 1000. 


2 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 


4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΩ 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΕΡΧ. 
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ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ.......... 100 ΡΕΟΦΒΑΜΜΙΝΕΑ 

κ λος ο --- «102 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΡΕΕΚ ὃ ΡΟΚΕ ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ.........128δ 
ΘΥ5ΤΕΜ ΙΝΤΕΕΕΑΟΕ ....106 
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ΣΤΗΘΟΣ Ἡ ΒΟΟΤ; 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
εἶμαι ένας σχετικά αρχάριος χρήστης ε-- 
νός Αἴαη 5ΤΕ και θα ήθεβα να σε ρωτήσω 
9 σχετικά µε τα προγράµµατα που κάνουν 
Ροοΐ µόνα τους. Πώς µπορώ να κάνω μερικά προ-- 
γράμματα να κάνουν αυτόματα Ροοῖ; Πρέπει να 
δημιουργήσω ἑνα ειδικό ΠοΙάε;; 
Κ. Κοτζιάς 


Υπάρχουν δυο τρόποι, για να δημιουργή- 

σεις Αυίο-θοοίββίθ προγράµµατα στον υ- 
πολογιστή σου. Ο πρώτος απὀ αυτούς 

5 χρησµοποιείται από τους παλαιότερους 
97, δηλαδή από εκείνους που διαθέτουν έκδοση 
του ΤΟΕ μικρότερη της 1.4. Ο δεύτερος αποτε- 
λεί δυνατότητα των εκδόσεων του ΤΟΡ απὀ 1.4 
και µετά. Δεν έχεις παρά να δηµιουργήσεις ένα 
{οἱά6:, στο οποίο θα δώσεις το όνοµα ΑὐΤΟ. Το 
{οἱᾶεΓ αυτό θα περιέχει τα προγράµµατα που θα 
τρέξουν αυτόματα, μόλις θέσεις σε λειτουργία 
τον υπολογιστή σου και μάλιστα µε τη σειρά µε 
την οποία τα αντέγραψες µέσα στο {οἱάεί (το 
πρόγραµµα που θα αντιγραφεί πρώτο θα τρέξει 
και πρώτο). Στα νεότερα μηχανήματα (ΤΟ5 1.4 
και µετά) µπορείς να χρησιμοποιήσεις τόσο τη 
μέθοδο του ΑὐΤΟ {ο[ἄεΓ όσο και εκείνη του 
ΕΜ, µέσω της εντολής “]ηδίαι! Αρριἰοβ[ίομ”. 
Πρώτα θα επιλέξεις το πρόγραµµα που θέλεις 
και κατόπιν την εντολή Ἱπδίαί! ΑρρίοβΙΙοπ”, από 
το μενού Ορίίοης. Στο παράθυρο εντολών που 


και κατόπιν “]ηδία[!”, για να σώσεις τη διαδικασία 
στη δισκέτα. Από εδώ και µπρος, τόσο τα Προ- 
γράµµατα µέσα στο Αυΐο ΓοΙἄεΓ όσο και το συγκε- 
κριµένο πρόγραµµα θα τρέχουν αυτόματα, µε 
προτεραιότητα στα προγράµµατα του Αυμίο 
{Ι6Γ. 


ΑΠΟ 500 ΣΕ 2000 
Αγαπητό περιοδικό, 
ο σκέφτομαι να αγοράσω µια Β2000. 
Βέθαια, δεν εἶναι ο πρώτος µου υποΠογΙ-- 
ϱ στής, Μέχρι τώρα εἰχα µια Α500, την οποία 
πούβησα πριν απὀ Λίγο καιρό και ἐχω μείνει µε µια 
αρκετά πβούσια θιΘΗιοθήκη από παιχνίδια. Θα ήθε-- 
βα να σε ρωτήσω αν υπάρχουν προθβήµατα συµ-- 
θατότητας μεταξύ των δυο µοντέβων. Θα τρέχουν 
τα παιχνίδια µου στη νέα Απιίσα ή θα ἐχω προθβή-- 
“µατα, 
Ξ, Κυριαζής 


του ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19983 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


θα εμφανιστεί κάνε ΚλΙΚ µε το ποντίκι στο 'Αιμ[ο” 


που ήδη έχεις τρέχουν άψογα και στα 
δυο μηχανήματα. Αν υπάρχουν προβλή- 
5 µατα, θα είναι ελάχιστα και κυρίως προ- 
έρχονται από προγραμματιστές που δεν είχαν τη 
δυνατότητα να τεστάρουν το πρόγραμμά τους 
και στα δυο μηχανήματα. Σε ορισμένα από αυτά 
έχουν κυκλοφορήσει µροΓ8άε5’ τα παιχνίδια δη- 
λαδή έχουν ξαναγραφεί, για να πετύχουν τη συµ- 
βατότητα. Μιλάω βέβαια για το μοντέλο που κυ- 
κλοφορεί µέχρι τώρα και όχι για μοντέλο µε Το 
Επῃαποθαά ΟΠ]ρδ6ί, γιατί εκεί ισχύουν τα ἴδια µε 
όσα ισχύουν για την ΑΦ00:. 


| Η µεγάλη πλειοψηφία των παιχνιδιών 


ΠΟΣΟ ΣΥΜΒΑΤΑ ΕΙΝΑΙ; 
Αγαπητό περιοδικὀ, 
ο εἰμαι υποµήφιος αγοραστής ενός υΠο-- 
Λογιστή, τόσο για επεξεργασία κειµένου 
ϱ µῥσοκα για σύνδεση µε το γΠΏΊΕΞΙΖΕΓ µου 
που έχει ΜΙΟΙ. Έχω φυσικά καταβήξει στον 51, Λόγω 
των υποδοχών του για ΜΙΟΙ, αββά ένας φίδος µου 
µε έχει θάΠει σε αμφιθοβίες. Μου Δέει ότι τα Και-- 
νούρια 5Τ, τα 5τΕ, δεν τρέχουν ποβά προγράµµα-- 
τα που έτρεχαν στα 5Τ. Θα ήθεβα να σε ρωτήσω 
αν αυτό εἶναι αβήθεια Και γιατί συµθαίνει αυτό. 
Κ. Κουτσουρόπουβος 


για πρώτη φορά, το 1989, ανακοίνωσε µια 

σειρά από προγραμματιστικούς “κανό- 

5 νες” οι οποίοι θα έπρεπε να ακολουθού- 
νται από κάθε προγραμματιστή που δημιουργού- 
σε εφαρμογές στον 97, έτσι ώστε όλα Τα Προ- 
γράµµατα να είναι συμβατά µε κάθε μελλοντική 
έκδοση των μηχανημάτων. Τέτοιες “συμβουλές” 
δίνει βέβαια σχεδόν κάθε εταιρία, αλλά ποτέ δεν 
ακολουθούνται. Κάθε 5οΠψ/αΓε Που5θ δημιουργεί 
δικές του “παρακαμπτηρίους” ρουτίνες που κα- 
ταργούν τις “νόμιμες” κλήσεις του λειτουργικού 
συστήµατος, µε σκοπό να παράγει ταχύτερα από 
το κανονικό παιχνίδια ή εφαρμογές. Σαν αποτέ- 
λεσμα, αρκετά απὀ τα προγράµµατα αυτά δεν 
λειτουργούν στα νέα 9ΤΕ. Ωστόσο, θα πρέπει να 
σημειώσω ότι τα προγράµµατα που ᾿υποφέρουν” 


Όταν η Αἰβή κυκλοφόρησε τον Αί4Π 9Τ 


από προβλήματα ασυµβατότητας είναι κυρίως τα 
παιχνίδια. Τόσο οι εφαρμογές όσο και τα προ- 
γράµµατα επεξεργασίας κειµένου και ΜΙΡΙ, που 
θέλεις να χρησιμοποιήσεις, είτε λειτουργούν κα- 
νονικά όπως είναι είτε έχουν κυκλοφορήσει νέες 
εκδόσεις συμβατές µε τα 5ΤΕ. Δεν έχεις παρά 
να συµβουλευτείς το κατάστηµα απ᾿ όπου θα α- 
γοράσεις το πρόγραµµα ή την ἴδια τη συσκευασία 
του (πιθανόν να σημειώνεται “ΦΤΕ οοπιρΒίθΙθ], 
για να είσαι 10036 σίγουρος. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΤΥΠΟΥ ΧΡ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
ο θα ἠθεβα να σε απασχοβήσω για ἑνα 
πρόθβηµα: εἶμαι Κάτοχος ενός Αἴαη 5Τ Και 
9 ἐχω προθβήματα µε τα αρχεία κειµένου 
που δημιουργεί το Ί5ῖ ΜΙοΓά ΡΙ5. Τα κείμενά µου 
τα σώζω κανονικά στο δίσκο, αββά, όταν προσπα-- 
θώ να τα εμφανίσω στο Ὀεσκίορ (απὀ την εντοβή 
5/ηΟΝ/ αοειπιεηί) ή να τα τυπώσω, τότε δεν υπάρ-- 
χει κανένα κενό ανάµεσα στις Λέξεις Και στην αρχή 
του κειµένου υπάρχουν “σκουπίδια” Και περίεργο! 
χαρακτήρες. ΤΙ μπορώ να κάνω, για να τα τυπώσω 
σωστά, χωρίς να τα τυπώσω µέσα απὀ το Ί5ί Ν/οΓγά 
Ρίμς; 
Η. ΑΠεξόπουβος 


τα κείµενά σου έχουν σχέση µε τον "ειδἰ- 
κό” τρόπο µε τον οποίο αποθηκεύει τα 
5 κείµενα ο κάθε ν/ΟΓά ΡΓΟΟΘΣΦΟΓ. Στην πε- 
ρίπτωση εἰδικά του 15ἱ Υ/ογά βΙµ5, το πρόγραµµα 
αποθηκεύει το Πε μαζί µε εἰδικές πληροφορίες 
για το στιλ των γραµµάτων (Ροἱα, υπαεγπθ, Π8[ἱο), 
τις παραγράφους που έχουν χρησιµοποιηθεί 
κ.λπ. Υπάρχει όµως τρόπος, για να αποθηκεύ- 
σεις το κείμενό σου κανονικά και χωρίς όλους 
τους “συνθηματικούς” χαρακτήρες του προγράµ- 
µατος. Δεν έχεις παρά να πας στο μενού Εαἴϊ και 
να κάνεις κλικ στην επιλογή ΝΜΡ πποςς, η οποία 
θα απενεργοποιηθεί. Τώρα το 15ἱ Ι/ογά ΡΙΗ5 θα 
σώσει τα αρχεία σαν απλό κείµενο Α9ΟΙΙ, τα ο0- 
ποία µπορείς να δεις και να τυπώσεις τόσο µέσα 
από το Ώεδκἰορ όσο και µέσα από σχεδόν οποιο- 
δήποτε άλλο πρόγραµµα επεξεργασίας κειµένου 
ήΡΤΡ, 


| Τα προβλήματα που παρουσιάζονται µε 


ΠΩΣ ΓΙΝΕΤΑΙ: 
Αγαπητό ΡΙΧΒΙ, 
ο έχω έναν Απισίγαᾶ 6128 Και θα ήθεῆα να 
σε ρωτήσω τα εξής: 


9  ΛΊ{.Πώς µπορώ, αν γίνεται, να προσθέσω 


ΑΛΛΕΣ 


στον υποβογιστή µου ἑνα δεύτερο αἰΚ ἄπνε για 
δισκέτα 5 1/4 ιντσών και όχι 2 ιντσών; Μήπως 
χρειάζεται µετατροπή του υποβογιστή σε Ρ6; 
Γίνεται κάτι τέτοιο; Αν ναι͵ µε ποιον τρόπο Και πὀσο 
κοστίζει; 

2) Πώς μπορώ να χρησιμοποιήσω τα Ιίπας των 
διαφόρων επεµθάσεων για κάποια παιχνίδια και να 
εχω θέθαια τα ανάπογα αποτεβέσµατα; 

3) Τι εἶναι τα ΡαςΚκωρς ενός προγράµµατος; 

Δ. Παπαζαχαρίας 

Μεσοβόγγι 


Ρ0. Το µόνο που χρειάζεται είναι να προ- 
µηθευτείς το Ὁγ[νθ και Το κατάλληλο 
5 (ΠΠπίθΠαοῬ για τον υπολογιστή σου. 

2) Αν πρόκειται γι’ απλά ροΚθς, θα τα προσθέ- 
σεις στον ΠΘΒάΘΓ των παιχνιδιών (αν είναι σπα- 
σµένα). Αν πρόκειται για ολόκληρα ΙδίΠπας, θα τα 
πληκτρολογήσεις και θα τα τρέξεις πρώτα, ακο- 
λουθώντας τις οδηγίες που τα συνοδεύουν κάθε 
φορά. 

3) Β8οΚυρ είναι ένα αντίγραφο “ασφαλείας” 
που χρησμµοποιείται σε περίπτωση που το πρω- 
τότυπο πρόγραµµα ή αρχείο όπου εργάζεσαι πα- 
ρουσιάσει πρόβλημα λόγω “ατυχημάτων” (πρό- 
βληµα στη δισκέτα κ.λΠ.). 


1) Δεν χρειάζεται καµιά μετατροπή σε 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ... 
Αγαπητό περιοδικὀ, 
σκοπεύω µεββοντικά να αγοράσω µια 
Απηίοα 2000 και θα ήθεβα σαν αρχάριος να 

9 µκάνωμερικές ερωτήσεις: 

1) Μπορεί η Α2000 να τρέξει όβα τα παιχνίδια 
της ΑΞ5ΟΟ; 

2) Τι διαφορά έχουν τα γραφικά και ο ήχος της 
Α2000, σε σχέση µε την Α500; 

3) Έχω ακούσει ὀτι µερικά παβιά παιχνίδια της 
Απηίσα τρέχουν µόνο σε νεΓ5ἰοη 1.2. Το ερώτημα 
Λοιπόν εἶναι αν µέσα απὀ το ΙΝΟΓΚΟΕηΓΗ 1.3.2 
µπορεί να τρέξει αυτά τα παιχνίδια η Απ]ί6α µε ἐκ-- 
ὅοση 1.3. 

Υ.Γ. Επειδή έχω µεγάβη τρέῆα µε τα Αάνεπίωγε 
0.Π]65, θᾳ ήθεβα πολύ να αββηβογραφήσω προ- 
σωπικά µε τον Αντρέα Τσουρινάκη. 

Σ. Κουπετώρης 


1) Θεωρητικά, δεν υπάρχει κανένα πρό- 

βληµα συμβατότητας. Πρακτικά τρέχει το 

9206 των προγραμμάτων. Το 526 υπάρ- 

5 χει, γιατί µερικές φορές οἱ προγραµµατι- 

στές δεν τεστάρουν τα προγράµµατά τους και 
στην Α2ΟΟΟ: 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 
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2) Καμιά απολύτως διαφορά. 

3) Το Ι/οΓκΡΕΠΕΠ δεν µπορεί να επιδράσει στο 
ΚΙΟΚ5ίΕΠ, το οποίο είναι η αιτία της ασυµβατότη- 
τας. Επιπροσθέτως, το ΥΝΝοΓΚΡΕΠΟΗ δεν µπορεί 


ΓΕΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ 


ΡΑέΡΙΕΑ 


να φορτωθεί, πριν από τα παιχνίδια, γιατί τα πε- 
ρισσότερα από αυτά είναι βυίοβοοί. Γιατί όµως 
σε απασχολεί τόσο το γεγονός; Είναι πολύ λίγα 
πια τα προγράµµατα που δεν τρέχουν. 

Για το θέµα της αλληλογραφίας, τέλος, φοβά- 
μαι δυστυχώς ότι ο Αντρέας δεν θα μπορέσει να 
σε ικανοποιήσει. Ἐχει ήδη πια φτάσει στα όριά 
του να απαντά σε περισσότερους από 200 (και 
παραπάνω) εξίσου τρελούς µε εσένα. Μπορείς ό- 
µως να επικοινωνήσεις πιο άµεσα μαζί του µέσω 
6οππρυ {ΠΚ και της ειδικής “διάσκεψης” για παι- 
χνίδια αἄνεπίωΓθ που θα δημιουργηθεί αυτόν τον 
καιρό. ὄ 


ΛΙΝΑ 


ΕΝΑ ΤΡΙΚ ΠΟΥ ΛΙΓΟΙ ΞΕΡΟΥΝΙ 


Αγαπητό περιοδικό, 


ο θᾳ ήθεβα να σε ρωτήσω αν µπορώ στον 5Τ µου να σώσω εικόνες σε ΕοΓγηαϊ ΤΙΕΕ ἡ Και σε 
ἁλῆα Ρογηπαῖς, για να μπορέσω να τα χρησιμοποιήσω σε Ρ6, Μαοϊπίοση ή και ΑΠΔ. Τα Πε-- 

ρισσότερα προγράµµατα ζωγραφικής που κυκβοφορούν στον 5Τ δεν έχουν τέτοιες δυνατό -- 
τητες Και δεν αποθηκεύουν σε αυτά τα ΡοΓγηπαῖς που είναι κατά τα άββα ποβύ διαδεδομένα. Τι μπορώ 


νακάνω γ/ αυτό; 
Λ. Παπαδόπουβος 


στον 97, µια και σχεδόν κανένα από αυτά δεν "ενδιαφέρεται" να διατηρήσει τη συµβατό- 
τητα µε τα γνωστά και καθιερωμένα {ογπιαίς γραφικών που χρησιμοποιούν οι υπόλοιποι υ- 


| Πράγματι, υπάρχει µεγάλο πρόβλημα µε τα αρχεία που δημιουργούν τα προγράµµατα 
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πολογιστές. Ωστόσο, η πείρα µου σε αυτές τις μετατροπές µε δίδαξε ότι υπάρχουν αρκε- 
τά τρικ που κάνουν τη δουλειά που θέλεις µια χαρά. Με µεγάλη µου ευχαρίστηση θα εκµυστηρευ- 
τώ λοιπόν σε εσένα τα αποτελέσµατα των προσπαθειών µου, αγαπητέ αναγνώστη (εσείς οι υπό- 


λοιποι µην διαβάζετε): 


1) Κατ’ αρχήν θα πρέπει να ξέρεις ότι υπάρχουν κάποια προγράµµατα µετατροπής διαφόρων 
τύπων αρχείων εικόνας. Τα προγράµµατα είναι συνήθως Ρυβίο Ὀοππαίη (και, µια Και το φερε η 
κουβέντα, να µια καλή Ιδέα για τη στήλη µου). Το καλύτερο από αυτά είναι το ΡΙοΦΝΗΙΟΠ 0.7, το ο- 
ποίο χειρίζεται έναν πολύ µεγάλο κατάλογο απὀ 50Γ6εῃ [ΟΓΠΙΒΐ5. Στον κόσµο των επαγγελµατι- 
κών προγραμμάτων τώρα, ξεχωρίζει το Αναπὶ ΝΨεοΙο, το οποίο κάνει σίγουρα τη δουλειά σου. 
Τρέχει σε υψηλή ανάλυση και είναι πρόθυμο να δει” και να μετατρέψει τα αρχεία: ΙΜΕ, ΕΜ 
Ιπβρθ, ΤΙΕΕ (ΜΑΟ-ΡΟ), ΙΕΕ (ΑπισΒ), ΒΙ Ό (ΜεσαραΠπ!), ΡΙΑ-ΡΟ8 (Όεᾳ85), ΡΙΟ/ΡΑΕ (986). Μπορεί 
επίσης να σώσει αρχεία σε {οΓπιαί .ΟΝ6 και .ΘΕΜ. Το καλό όµως το φύλαξα για το τέλος: Το ξέ- 
ρεις ότι ακόµη και το Όεᾳᾶ» ΕΙἴθ µπορεί να σώσει εικόνες σε .ΙΕΕ {ογπιαί; Όχι; Κι όµως! Δεν έχεις 


παρά να κάνεις τα εξής: 


1) Δες την εικόνα στο Ώεφας και ενεργοποίησε την επιλογή ΒΙοοΚ πατώντας Ε9Ο. 

2) Όρισε όλη την οθόνη σαν ένα και μοναδικό µπλοκ. 

3) Γύρισε πίσω στο μενού και επίλεξε την εντολή 98νε ΒΙΟΟΚ από το αντίστοιχο μενού, για να 
σώσεις την εικόνα στο δίσκο. 

4) Βγες από το Ώερ8ς. Χρησιμοποίησε την εντολή 5ΗοΥΝΝ ΙΠίΟ του ΠΏεςΚΙΟΡ, για να αλλάξεις την 
προέκταση του αρχείου από .ΒΙ 1 σε .ΙΕΕ. Η μεταμόρφωση είναι επιτυχής! 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19892 1ο 


ΑΜΙΟΑ-Ρςο 


Αγαπητό περιοδικό, 
2. δίνω και εγώ τα συγχα- 
ρητήριά µου για την πλού- 
σια ύλη σου. Είμαι ένας νέος α- 
ναγνώστης σου, απὀ τότε που ᾱ- 
πέκτησα µια Απιίαα 2000, πριν 
από 5 µήνες περίπου. Πριν από 
την Απιίσᾶ είχα ένα Ηγυπααί 
5ιμῤ6/ 16Ν, για λίγο καιρό, όπου 
και έµαθα να χειρίζοµαι το Μ5 
ΡΟΕΡ 3.3. Οι απορίες µου είναι οι 
᾿ εξής: Όταν πήρα την Απιίᾳ8, µου 
πρότειναν τη 2000, γιατί αυτή εἰ- 
ναι “συμβατή” µε ΡΟ. Πώς γίνεται 
να καταφέρω το Μ5 ΡΒΟΡ να 
τρέχει; Ένας φίλος µου, επίσης 
κάτοχος Απιίσα, µου είπε ότι είδε 
ένα πρόγραµµα που μετατρέπει 
την Απιίσα σε ΡΟ. Υπάρχει τέ- 
τοιο πρόγραµµα; Πώς λέγεται 
και από πού μπορώ να το προµη- 
θευτώ; Ελπίζω να µη σε κούρασα 
με τις ερωτήσεις µου, προσπά- 
θησα να είµαι όσο το δυνατόν 
πιο σύντομος. Περιμένω τις απα- 
ντήσεις σου και σε ευχαριστώ 

προκαταβολικά γι’ αυτές. 

Φιλικά, 

Γεωργακόπουλος Αναστάσιος 


Φίλε Αναστάση, 
Η Αππίσα 2000, τουλάχιστον 


στην πιο απλή της µορφή, 
δεν είναι συμβατή µε ΙΒΜ-Ρ6Ο. 
Δεν ξέρω αν η δική σου έχει εν- 
σωματωµένη κάρτα, η οποία τη 
μετατρέπει σε συμβατό, αν και 
µου φαίνεται τελείως απίθανο 
αυτό. Βέβαια, µη σε τρομάζει αυ- 
τό. Η µετατροπή της Απιίσα σε 
Ρ0 είναι πολύ απλή, αλλά όχι και 
πολύ φτηνή. Πρώτα απ᾿ όλα απο- 
φασίζεις τι ΡΟ θέλεις να την κά- 
γεις: ΧΤ ή ΑΤ (το Ηγωπααί 9υρ6Γ 
16Ν είναι ΧΤ). Προσωπική συµ- 
βουλή: ΑΤ (πληρώνεις που πλη- 
ρώνεις, τουλάχιστον πάρε το κα- 
λύτερο). Κάρτες συμβατότητας 
υπάρχουν: η ΒγάσαθβοβΓά της 
ΟοπηπιοάοΓθ, η ΑΤ-Οπος και της 
ΚΟς (οι πιο γνωστές), οἱ οποίες 
σου δίνουν τη δυνατότητα να 
διαλέξεις από 8088 στα 10 ΜΗΖζ 


403 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ:1992 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


Αγαπητοί φίποι της ΑΠΊΙ68, 
αυτό το µήνα συγκεντρώσαµε και ΠάΠΙ µερικά από τα 

γράµµατα--απορίες σας Και σας δίνουµε απαντήσεις, που 

πιστεύουμε ότιθα σας θοηθήσουν να κατανοήσετε ΤΟΝ 

υποβογιστή σας. Επειδή αυτή η στήβη στηρίζεται 

αποκβειστικά σε σας, περιµένουμε όβες τις απορίες σας, 

από τις πιο απΏές µέχρι τις πιο ποβύπβοκες, στη διεύθυνση 
του περιοδικού. 


ο του Γιώργου Κακαβετρη 


µέχρι και 80386 στα 25 ΜΗΖ 
(πρέπει να έχει έρθει και στην 
Ελλάδα η τελευταία). Επειδή, 
φαντάζομαι, δεν θέλεις να µετα- 
τρέψεις την Απιίσα σε συμβατό, 
για να τρέχεις παιχνίδια, οι πα- 
ραπάνω κάρτες δεν θα σου πα- 
ρουσιάσουν (σχεδόν) κανένα 
πρόβλημα συμβατότητας. Οι τι- 
µές τους νομίζω ότι ξεκινούν 
από 955.000 - 60.000 δρχ. Υια τις 
πιο µικρές. Όπως θα είδες ακό- 
µη, δεν σου έχω αναφέρει τίποτε 
ακόµη για τον ΤΓΒηΣίΟΓΠΙ6Γ, το 
πρόγραµµα που ζητάς. Απλώς 
σε συμβουλεύω να το ξεχάσεις, 
γιατί είναι λίαν απογοητευτικό. 
Αναφορικά, σου λέω ότι η ταχύ- 
τητά του είναι σαν ένα 8088 στα 
500 ΚΗ7 (μισό ΜΗ7Ζ). Αυτό τα λέ- 
ει όλα. Σχεδόν µπορείς να δεις 
τα ΡΙΧΕΙ 5 να φτιάχνουν σιγά σι- 
γά τα γράμματα στην οθόνη. 


ΒΑΡΙς ΙΝΤύΙΤΙΟΝ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
1. Χρόνης Γιώργος, 

έχω µια Απιίαα 500 εδώ και 
αρκετό καιρό και ασχολούμαι µε 
τον προγραμματισμό. Η απορία, 
στην οποία θα ήθελα να µου α- 
παντήσεις, είναι η εξής: πώς 
μπορώ να χρησιμοποιήσω, µέσα 
από τα ΒΑΦΘΙΟ προγράμματά µου, 
τα αά0θί5 και πάρα πολλά άλλα 
χαρακτηριστικά της ΒΟΜ της 
Απιίσα; Μπορείς να µου προτεί- 
νεις κάποιο πιΒπυαἰ που να έχει 
πληροφορίες, συγκεκριµένα στο 
θέµα των αάᾳείςΛΛΙΠάονΥ5/Με- 
πες; Τα καλά µου λόγια εννοού- 
νται και παραλείπονται. 


Εξάλλου, η εκτίμησή µου φαίνε- 
ται από το ότι απευθύνοµαι 
στους έγκυρους συντάκτες σου 
για τις απορίες µου. 

Ο αναγνώστης σου, 

Χρόνης Γιώργος 


Φίλε Γιώργο, 
μι. ευχαριστούμε για τα πο- 
λύ καλά σου λόγια. Το θέµα 
για το οποίο ζητάς να σου απα- 
ντήσω (κάλεσμα ρουτινών του 
λειτουργικού από ΒΑΡΙΟ) είναι α- 
δύνατον να αναλυθεί µέσα απὀ 
το μικρό χώρο αυτής της στή- 
λης. Θα σου δώσω όµως µια µι- 
κρή ιδέα του τι γίνεται, παραπέ- 
µποντάς σε στα ΡΕΕΚ και 
ΡΟΚΕΕΡ (παλαιότερων μηνών) 
που έχουν τέτοια θέµατα. 
Πάντως, για να σου δώσω και µια 
σύντομη περιγραφή του τι γίνε- 
ται, κάνεις τα εξής: βρίσκεις τη 
βιβλιοθήκη που ανήκει η συνάρ- 
τηση που θέλεις να καλέσεις, 
φτιάχνεις το .ΌπιβΒρ φάκελο της 
βιβλιοθήκης αυτής (βλέπε το 
πρόγραµµα 0οπνοΓίξΏ και το 
πιαπυαἰ της ΑπΙΙᾷ8ΒΑΦΘΙΟ). Με 
την ΡΕΟΙΑΒΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ, δη- 
λώνεις ότι ορισμένα ονόματα θα 
χρησιμοποιηθούν, για να καλούν 
συναρτήσεις και όχι σαν µετα- 
βλητές. Προσθέτεις στην αρχή 
του προγράµµατός σου την ε- 
ντολή ΙΙΒΗΑΒΥ µε παράµετρο 
το όνοµα της βιβλιοθήκης που 
θέλεις να ανοίξεις. 
Προετοιµάζεις τις παραµέ- 
τρους της συνάρτησης που θέ- 
λεις να καλέσεις και δίνεις µετα- 
Βλητή - όνοµα συνάρτησης (πα- 
ράµετροι) 


Στη μεταβλητή, σου επιστρέ- 
Φονται τα αποτελέσµατα της συ- 
νάρτησης που εκτελείς. Το πιο 
δύσκολο είναι να φτιάξεις τις 
παραμέτρους και απαιτείται η 
γνώση της γλώσσας ο. 

Το καλύτερο είναι να εγκατα- 
λείψεις την ΒΑΡΦΙΟ και να ασχο- 
ληθείς µε την Ο, η οποία πολύ 
εύκολα συνδέεται µε τις ρουτί- 
νες του συστήµατος᾽ εκτός αυ- 
τού θα βρεις και πολλά πιαπυαἰς 
γι’ αυτή. ΜαπιαΙ σχετικό µε τα 
ἀαάᾳεῖς κ.λπ. είναι ο οδηγός 
προγραμματιστή της Απιίαα αλλά 
είναι γραμμένο για 6, όπως και 
το Ιπίω[ίοπ Μαηπιυαί κ.ά. 


ΜΗ. ΡΟΑΒΟΡ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είμαι από χρόνια αναγνώ- 


στης σου, αν και διέκοψα 
για λίγο, όταν απέκτησα ένα Ρ6Ο. 
Τώρα πλέον έχω και µια Απιίσα 
2000 και ασχολούμαι µε την επε- 
ξεργασία εικόνας. Παράλληλα 
διατηρώ και κάποιες σχέσεις µε 
τον προγραμματισμό σε 
ΡΑΞΘΟΑΙ και µε το χώρο των 
ΡΟ). Σου γράφω αυτό το γράµ- 
μα, για να σου θέσω τις εξής ᾱα- 
πορίες που µου έχουν δηµιουρ- 
Υηθεί: Μπορώ µε κάποιο τρόπο 
να δίνω στις εντολές µε το πλη- 
κτρολόγιο από το 5ΗΕΙΙ. 
ΜήΙάσοαΓάς όπως το " και 2 του 
Μ5 05; Όπως σου ανέφερα, 
γράφω προγραμµατάκια σε 
ΡΑΘΟΑΙ στο Ρ6Ο µου’ μπορώ µε 
κάποιον τρόπο να συνδέσω την 
Αππίσα µε το Ρ6 και να μεταφέρω 
τα προγράµµατά µου στην 
Απιίσα; Ποιος είναι ο καλύτερος 
οοπιρί!θΓ για ΡΑΦΘΟΑΙ. στην 
Απιίσα; Σ᾽ ευχαριστώ για τον πο- 
λύτιμο χώρο σου. 

Δικός σου, 
Καββαθάς Γιώργος 


Φίλε Γιώργο, 
Τα ννιάοαγάς που ψάχνεις 


υπάρχουν και στην Απιίσα, 
µε πολύ περισσότερες δυνατό- 
τητες απὀ αυτά που ήξερες στο 


Μ5 ΡΟ, θα έλεγα παραπλήσιες 
µε αυτές του ΝΙΧ. Το ” που ξέ- 
ρεις από το Μς5 ΌΟΡ5 λέγεται 42 
ενώ το 2 έχει ακριβώς το ίδιο ὁ- 
γοµα. Συγκεκριµένα το α σηµαί(- 
γει “οσοιδήποτε από το χαρα- 
κτήρα που ακολουθεί, ενώ το 2 
σηµαίνει, όπως ξέρεις, “οποιοσ- 
δήποτε χαρακτήρας”. Έτσι το 8Α 
θα ισοδυναμούσε µε τίποτα, Α, 
ΑΑ, ΑΑΑ, ΑΑΑΑ κ.λπ. Επιπλέον, 
το 42Α42 θα δώσει όλα τα ονό- 
µατα που περιέχουν οπουδήπο- 
τε µέσα τους και τουλάχιστον 
µία φορά το γράμμα Α. Αν στο 
Μ5 ΏΟ5 δώσεις το ανάλογο 
"Α"." δυστυχώς θα πάρεις όλα τα 
ονόματα, ακόµη και αυτά που 
δεν περιέχουν το Α. 

Για τη σύνδεση που λες, µπο- 
ρείς, αν έχεις 3 1/2 ίντσες ἀήνο 
στο Ρ6, να χρησιμοποιήσεις το 
Ρ05 ἰο ΡΟς5 ή το 6ΒΟΘΘΡΟΕ, 
για να διαβάσεις τις δισκέτες Μ5 
ΡΟ5 στην Απιίαα ή και να Υρά- 
Ψεις επάνω τους. 

Αν δεν έχεις, τότε πρέπει να 
βάλεις τους υπολογιστές σε 
σχετικά µικρή απόσταση (1-2 µέ- 
τρα) και να προµηθευτείς ένα κα- 
λώδιο για σειριακή σύνδεση κα- 
θώς και ένα πρόγραµµα επικοι- 
γωνίας. Έτσι μπορείς να µεταφέ- 
ρεις απλούς Α9ΦΟΙΙ φακέλους 
από Απιίσα σε ΡΟ και αντίστρο- 
φα. 

Ο πιο νέος οοπρϊεΓ ΡΑΞΟΑΙ. 
Ι που έχω υπόψιν µου και ο οποί- 
ος έχει πάρει πολύ καλές κριτι- 
κές είναι ο Ηίθρεθά ΡΑΘΟΑΙ., 
από τη Ηἰδοῇ. Αν είναι κάτι ανά- 
λογο του ΑδδοεπιῦιεΓ και της 
Ηιδοῇ ΒΑΡΙΟ της ίδιας εταιρίας, 
τότε σίγουρα αξίζει να τον προ- 
µηθευτείς. 

Όπως είδες, έκοίψα αρκετά το 
γράµµα σου, γιατί ήταν υπερβο- 
λικά µεγάλο. Ελπίζω να σε βοή- 
Θησα µε τις απαντήσεις µου. 


Ριυ5 ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 


Αγαπητό περιοδικό, 
έχεις και τα δικά µου συγ- 


Ιοϊίζεά ΌΥ ο γεεκΓεΠι.οΓ 


χαρητήρια για την πλούσια και 
καλά ενημερωμένη ύλη σου. 

Είμαι απὀ παλιά αναγνώστης 
σου, αλλά τώρα παίρνω για πρώ- 
τη φορά το θάρρος να σου γρά- 
Ψω, για να σου εκφράσω τις απο- 
ρίες µου, πάνω στη νέα Απιίσα 
500 ρἱµς που απέκτησα πριν από 
λίγο καιρό. 

Παρά τα πολλά περί ασυµβα- 
τότητας που ακούστηκαν, δεν δί- 
στασα να την πάρω, ελπίζοντας 
ότι θα ξεπεραστούν όλα. Και σε 
πληροφορώ ότι δεν έχω µετα- 
νιώσει καθόλου, αφού οι δυνατό- 
τητες του λειτουργικού της συ- 
στήµατος είναι πραγματικά υπέ- 
ροχες. 

Παρ᾽ όλα αυτά, θα ήθελα να σε 
ρωτήσω για ορισμένα προγράµ- 
µατα, αν τρέχουν απόλυτα σω- 
στά στην ρἰυ5, γιατί σκοπεύω να 
τα αγοράσω και δεν μπορώ να 
ρισκάρω το ποσό που θα διαθέ- 
σω. Τα προγράµµατα που σου ᾱ- 
ναφέρω εἶναι όλα σχετικά µε το 
Υιάεο (κάνω επεξεργασία ΝΙάθο- 
σκοπήσεων). Αρχίζω µε το 
Ὀθ]υχο Ραἰπί ΙΝ, το οποίο έχω ᾱ- 
κούσει ότι κολλάει στην ρἰµ5. Με 
ενδιαφέρει επίσης το 9οαία 9500 
και το Ὀθίυχο ΝΙάεο ΙΙΙ. Επίσης, 
θα ήθελα να σε ρωτήσω και τις 
τιµές των 9υρο: ΝΗ9 επίοοκ5 
που υπάρχουν στην ελληνική ᾱα- 
γορά. 

Ελπίζω να µη σε κούρασα, για- 


τί σίγουρα θα σε ξανααπασχολή- 


σω. Φιλικά, 
Βασίλης Λάμπουρας 


Φίλε Βασίλη, 
Εγώ θα σου πω για τα προ- 


γράμματα που σε ενδιαφέ- 
ρουν, θα ήθελα να ήξερα όµως 
πού θα τα βρεις στην Ελλάδα. 
Π.χ. το Ὀθίυχο Ραἰπί ΙΝ μέχρι 
πριν απὀ 2 µήνες στην Αγγλία ἡ- 
ταν σχεδόν άγνωστο. Το πρό- 
γραµµα αυτό κολλάει στο 2.0, 
µόνο όταν έχεις το ΚΙοκθίαγῖ στη 
ΒΑΜ (βλέπε 9υςίεπι ΙπίθΓίαοθ). 
Στην Απιίαα ρἰµ5 δεν παρουσιά- 
ζει κανένα πρόβλημα. Εξάλλου, 
πώς θα μπορούσε να σταθεί αυ- 


τό το πρόγραµµα στη σοβαρή α- 
γορά του Νιάθο, όταν θα παρου- 
σίαζε προβλήματα π.χ. στην 
Απιίσα 3000, η οποία από παλιό- 
τερα έχει το 2.0; Κανένα πρό- 
βληµα δεν παρουσιάζουν και τα 
άλλα προγράµµατα που αναφέ- 
ρεις. 

Αλίμονο αν η ΟοπιπιοάοΓθ είχε 
δημιουργήσει προβλήµατα συμ- 
βατότητας µε τα καλύτερα προ- 
γράµµατα που κυκλοφορούν 
στον τοµέα αυτό. 

Μπορώ μάλιστα να σου εγγύη- 
θώ ότι σχεδόν το 10056 των σο- 
βαρών προγραμμάτων τρέχουν 
άψογα στην ρἰµς. Τα ατίθασα 
προγράµµατα που δεν συμφω- 
νούν µε τις απόψεις του 2.0 µε- 
τριούνται στα δάχτυλα των χε- 
ριών. 

Τώρα ας περάσουμε στο θέµα 
των ἄθµΠΙ οοκ5 που αναφέρεις. 
Τα 9ιρθΓΝΗ595 επίοοκς όπως 
Βεπίαἰθ 9ΘΝΗΕ5, ΦυρεΓ Υ/6 κ.ά. έ- 
Χουν τιµές λίγο κάτω από τις 
200.000, όµως είναι όλα για ηµιε- 
παγγελµατική χρήση. Αυτό θα 
πει ότι μπορούν ακόµη και να 
χρησιμοποιηθούν από μικρούς 
σταθμούς, όµως για υψηλά επί- 
πεδα απόδοσης χρειάζεται ποσό 
πάνω από 300.000. Δεν νομίζω 
όµως ότι χρειάζεσαι Φὐρε/νΝΗ5 
άθΠΙΟΟΚ για τις βιντεοσκοπή- 
σεις. 

Το σωστό εἶναι να πάρεις ένα 
πολύ καλό ΝΗς. 


ΑΠΟ 500 σε 500: 


Αγαπητή στήλη ΜΒ ΒΥΤΕ, 
λα. για τη βοή- 
θεια που προσφέρεις 
στους αναγνώστες σου, την ο- 
ποία ελπίζω να µου προσφέρεις 
και εμένα αυτό το µήνα. 
Έχω µία Απιίαα 500 και σκέφτο- 
μαι να την αναβαθµίσω σε ρἰµς. 
Θα ήθελα να µε συμβουλεύσεις 
για το πώς µπορεί να γίνει αυτή 
η δουλειά και αν αξίζει τα χρήµα- 
τα που θα µου κοστίσει. 
Αν θα μπορούσες, θα ήθελα 
πάρα πολύ να µου δώσεις και µια 


λίστα µε τις βελτιώσεις που υ- 
πάρχουν στην ρἰµς. Σε ευχαρι- 
στώ για τη φιλοξενία και περιµέ- 
νω την απάντησή σου. 


Με εκτίµηση, 
Γαλάνης Γιάννης 


Φίλε Γιάννη, 
Η απόφασή σου να αναβαθ- 


µίσεις τη µικρή 500άρα σου 
σε ρἰυς5 κρίνεται πάρα πολύ σω- 
στή και η ἀποιψή µου είναι ότι πέ- 
ρα από το ότι είναι 10056 αντάξια 
των χρημάτων που θα ξοδεύσεις 
είναι και απόλυτα αναγκαία, µια 
και ήδη έχει κάνει την εμφάνισή 
του το πρώτο 5οἩνναΓ8Θ, το οποίο 
απαιτεί την ύπαρξη των νέων 
Οπίρς και του Κἰοκείαπί 2.0 για να 
τρέξει. 

Ας έρθουµε όµως στο θέµα 
μας, ποιος είναι ο σωστός τρό- 
πος για να γίνει η αναβάθμιση 
του συστήματός σου. Η δική µου 
πρόταση είναι να πουλήσεις την 
500άρα σου σε κάποιο φίλο σου 
ή µε µία αγγελία και ύστερα να α- 
γοράσεις καινούρια, από κάποιο 
κατάστημα, την ρἰµ5. Αυτό θα 
σου στοιχίσει ελάχιστα παραπά- 
νω και θα έχεις και εγγύηση για 
το µηχάνηµά σου. 

Όσον αφορά τις βελτιώσεις 
της ρἰ5, εντοπίζονται στον το- 
µέα του λειτουργικού συστήµα- 
τος - το οποίο και µόνο του θα 
δικαιολογούσε την αναβάθμιση - 
των γραφικών, δίνοντας νέες 
δυνατότητες πολύ μεγάλων ανα- 
λύσεων (1.280χΧ5Ί12 ο- ΟΝΘΙ5ΟΦΒΗ, 
640χ960 -- ονθΓ5σ8η κ.λπ.) και 
του ήχου. Φημολογείται και η 
γρηγορότερη λειτουργία των 
ἄπνες. 

Σίγουρα, πάντως, υπάρχει κά- 
ποια µικρή βελτίωση των ρουτι- 
νών στη ΒΟΜ, µε αποτέλεσµα 
κάποια πράγματα να γίνονται πιο 
γρήγορα απ’ ό,τι στο παρελθὀν. 

Πρόταση: βιάσου. Οι ασυµβα- 
τότητες που ακούς ελάχιστα 
έως κανένα πρόβλημα δεν θα 
σου δημιουργήσουν. 
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ΡΕΙΝΤΕυΝΟΤΙΟΝ 


ΕΝΟ ΟΙΛΠΛΟΤΕΗ ΛΡΡΙΗΝΝ Ζχ ΞΡΕΟΤΗυΜΝΜ 


Η ρουτίνα, που σας παρουσιάζουµε στο τεύχος αυτό, έχει στόχο να σας επι- 
στρέφει τη διεύθυνση των ΘΧ8 Βἰἴπιαρς των χαρακτήρων που ο Βρεοΐτωπι τυπώ- 
νει. Για να τη χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει να πληκτρολογήσετε το πρόγραµµα 
του Ιφίίπα και να το τρέξετε, αφού έχετε αντικαταστήσει τη µεταθλητή ΧΧΧΧΧ µε 
την αρχική διεύθυνση, όπου θέλουµε να τοποθετηθεί η ρουτίνα, και κατόπιν ορί- 
ζουμε µια συνάρτηση µε “ 10 ΡΕΕ ΕΝ 6 (Α) - υ5Η ΧΧΧΧΧ ”. Για να θρούµε τώρα 
τη διεύθυνση του Βἴπιαρ ενός χαρακτήρα, δίνουμε “ΙΕΤΧΞ ΕΝ 6 (Α) ”, όπου Α 
είναι ο ΑΦΟΙΙ κωδικός του χαρακτήρα, που πρέπει να είναι μεγαλύτερος ή ίσος 
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ΑΜΙάΑ 


Ξεφεύνοντας προσωρινά από τη σειριακή διαχείριση τῶν αρχείων, έχου- 
µε το παρακάτω πρόγραµµα σε ΒΑΡΙΟ: Πολλές φορές εμφανίζεται η ανά- 
γκη ανάγνωσης αρχείου από ένα σηµείο και πέρα, χωρίς να είμαστε υπο- 
χρεωμένοι να διαβάσουμε όλο το αρχείο από την αρχή. Βέβαια, κάτι τέ- 
τοιο είναι αδύνατον, εκτός αν προγραµµατίζουµε µε Πργαπίο5, οπότε µε την 
εντολή 3ΕΕΚ λύνεται το πρόβλημα. Αν όµως δεν θέλουµε µόνο γι αυτό 
να ψεµίσουµε το δίσκο µας µε αντίγραφα του ἀο5.στατν ή αν δεν θέλουµε 
να μπλεχτούµε µε “τέτοια πράγματα”, µια απλή λύση είναι αυτή Π ρουτίνα. 
Άλλωστε, Π ίδια η µορφή της καθιστά επιτακτική την ανάγκη τυχαίας προ- 
σπέλασης του αρχείου, µε αποτέλεσµα να έχουµε κάποια σχετική πτώση 
στην ταχύτητά της. Καλείται ὡς εξής: 

ΦΤΕΡΙ ΟΑΡ ΠΙοφ,είαγίδε,[οπαίηο,τοςὸ 

όπου στο Πἱθῦ βρίσκεται το όνοµα του αρχείου όπου γίνεται Π ανάγνω- 
ση, σἰαγίδι Π θέση του πρώτου χαρακτήρα της ανάγνῶσης µέσα στο αρ- 


/1ΑΚΑΚΗΕΛΟΑΚΑΚΛΚΛΚΜΕΛΕΛΚΜΚΗΕΛΚΛΚΕΛΚΛΚΜΕΛΟΚΜΕΕΛΟΕΗΛΕ/ 


/Ν Ρτἰπί Ευπείῖοῃ ΕΟΓ Ηπιίφα { "/ 
/3 5 66οΓ00 Κακαιείγς 3/ 


/3.3«ΛΚΗΕΑΕΑΚΗΕΛΕΛΚΗΚΜΕΛΚΕΜΕΛΚΛΚΗΚΛΕΠΚΕΛΕΧΚΕΛΕΕΛΚΛΝΕ/ 


ψοίά Ργπ {5 (γπα(ιω{πάοιυ, κ γῖπα) 
επαί "φίγίπη; 

φἴτιοί ΙΙπάοιυ "ωίπάοιυ, 

{ 


τος ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 
αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγειι.ο” 


χείο, Ἰοπαίη ο το µήκος χαρακτήρων που θα αναγνωσθούν και Τ5 ΤΟ 
«ἰίπα στο οποίο θα αποθηκευτεί το αποτέλεσµα. Προσέξτε ότι παρ όλο 
που το σἰαγἰδ: είναι μεγάλος ακέραιος (65), το Ιοπαίη-ο είναι μικρός (0 µε 
μέγιστο το 32.767). Ο λόγος είναι διότι το το5φ δεν µπορεί να κρατήσει 
περισσότερους χαρακτήρες από 32.767. Στο ἆρπιο αρχικά κατασκευάζει 
ένα αρχείο όπως και στο πρόγραµµα ΒΕΡΙ.ΑΟΕ, το εκτυπώνει, διαβάζει το 
τμήμα τῶν αριθμών και τους τυπώνει στην οθόνη. 

Αυτό το µήνα σας παρουσιάζουμε µια µικρή ρουτίνα παρόμοια µε την ε- 
ντολή ΡΗΒΙΝΤ της ΒΑΦΙ6, µε τη διαφορά ότι τυπώνει µόνο Φἰίπας. ΟΙ πα- 
ράµετροι που δέχεται είναι ένας δείκτης σε δοµή Ἰπάον, του παραθύρου 
όπου θα τυπωθεί το Φἱήπᾳ, και ένας δείκτης στη ΝΟ. (ιπίπαίοὰ 5ἰτίπα 
όπου θα εκτυπῶθεί. 

Η συνάρτηση αυτή δεν επιστρέφει καμία τιµή (νοίὰ). 


«ἴτυςί Βαςἰρογί "τρ; 
τρξιἰπάοιυ-»βρογῖ, 


5πογί ἰπῖ !; 
ἱΞςγιθη(ςἴγῖπα)}; 
Τοµίίτρ,ςἴγίπη,!); 
} 

γρ, ἰγίπη,!); 


ΡΙΟΤΟΕΕ «ΟΕΟΙΙΙΝς 


Η παρακάτω ρουτίνα σε ΑΕΑ Βθ5ίο φορτώνει µια εικόνα του 
Ώθρ85 ΕΙΙθ στην οθόνη και την κινεί αριστερά, δεξιά, πάνω ή κάτω, 
ανάλογα µε την τιµή των παραμέτρων Χ,Υ: 


ΒΙ0βΗ “Μυθιυπ.ΡΙ7”.ΒΙ05(2)-34 {ἱοαά ρἱεῖαγε] 
“ΧΒΙ05(6,1:3Β105(2)-32] {εεῖ ραἱεῖῖς } 

ΕΟΌΗΒ εουπίειΞ! Τ0 10 

ΒΜΟύΕ ΧΒΙ05(2):Η, ΧΒΙ105(2],32008 {δεγοι! ΠΕΠ - γα) 


ΝΕΣΤ εουπῖβγ 
ΡΗΙΣΕ 100 


ΜΕΓΕΟΥΝΣΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


ΑΤΑΗΙ 


ΧΞ ««Ί6(5οΓοΙἱ ΙθΗ-ϊαπί,ίονν ΓΘ5οἱυ[ίοπ) 
ΧΞ «δ(5οΓοΙ! Ιθ/-ήοΠί,ΠίςΠ τεδοἰυίοη) 
γ Ξ «160(5οΓοΙ! αοννπ-υρ,Ιονν-ΠίσΏ γοςοἰυ[ίοι) 


ΑΤΑΗΙ 


Η παρακάτω ρουτίνα τυπώνει στην οθόνη ένα μήνυμα µε µεταθλη- 
τό ύψος χαρακτήρων. Αρχικά το µήνυµα τυπώνεται στην οθόνη κα- 
γονικά. Στη συνέχεια η ρουτίνα διαθάζει από την οθόνη το Οἴίπιβρ 
των χαρακτήρων και τους µεγεθύνει ανάλογα µε τη µεταθλητή Πὸ6 
(π.χ. για Π2ο-2 το ύψος των χαρακτήρων διπλασιάζεται). 

Μια τυπική κλήση της ρουτίνας είναι: 

ΘΡἱᾳ(2,10,10,Ρ0ύΒι Ε ΗΕΙΟΗΤ3) 

όπου 


ΡΗΟ{ΕΡΙΒΕ Ρἱᾳ (Π 30,1.) 0,180 9) 
ΙοηξΙ ΕΝ(Ι409) 

ΡΒΙΜ α(16,1οη) 

ΡΙΜ 16” 10Η. 10η) 
ΓᾳΞαΧΒΙ05(2) 

εἰαήάγ γμτ ο -1)1280 
ΙΕΗΤΕ μυ ο 


ΡΒΙΝΤ 1804 

ΕΟΗ πιο Ξ 1 Τῦ Ιοη 

ΕΟΗΛΑΞΙ Τ0 16 

αο(η ο πι ο)ΞΡΕΕΚί5ἰαάάγ 80” (η -1)ηπις 1) 
ΝΕΤ 

ΝΕΣΧΤ πιο 


Ιοϊίζεά ὈΥγ ο γεεκΓε(ι.οΓ 


Π26 : 9ο8ἱΘ /8ΟἱΟΓ 

χο: συντεταγµένη Χ 

γὸο : συντεταγµένη 

Ι08 : το μήνυμα που θέλουμε να εμφανιστεί. 

Το πρόγραµµα είναι γραμμένο στην ΕΑ ΒΑΡΘΙ6Ο 3.5 και δουλεύει 
με χαρακτήρες ΒχΊθ(πιοποοΠ/{οΠπ]θ πἹοςθ). 


ΕΟΗΒ πι͵Ξ 1 Τθ Ιοη 

ΕΟΒ πἜΞΙ Τ0 16 

ΕΟΗ Γο-0Τ0 ΛΑ -1 

υ (η ο [ο πι ο) -α (η 1ο, πι ο) 
ΝΕΣΤ 1 

ΝεσΤη 

ΝΕΤ πιο 

ΕΟΗ πι͵Ξ 1 Τθ Ιοη 

ΕΟΗ πἽΞ1 Το 16”. 

ΡΩΚΕ ςἰαάάγᾷ 80” (0-1) πιο (πο, πιο) 
ΝΕΣΤη ο 

ΝΕΧΤ πιο 

ΒΕΤΗΗΝ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 τος 


ΑΜΙΟΑ ΌΟςΣ: 
ΑΠΟ ΤΟ 1:29 Σ10 2.0 (μερος 20) 


Θα συνεχίσουμε τον εντοπι- 
σµό των θελτιώσεων του 2.0, 
πρώτα στο χώρο του 
Ἠ/οΓκΏθποΠ. Πολύ χρήσιμη προ- 
σθήκη είναι η επιλογή | θ8νθ 
Ουϊ του μενού Ιο9οΠ5, η οποία 
"θγάζει” ένα ἰοοη στην οθόνη 
του ἸΛοΓκΟθποΠ. Αρχικά αυτό 
φαίνεται ότι γινόταν και παλιό- 
τερα (µε λίγο περισσότερη φα- 
σαρία), όµως τώρα έχει δοθεί 
ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό: το 
ἰοοῃπ, που θγαίνει µε αυτό τον 
τρόπο στην οθόνη του 
ΥοΓκΌθπο!, αλλάζει κατοικία 
µόνιµα, δηλαδή κάθε φορά που 
θα μπαίνει η δισκέτα που το πε- 
ριέχει σε κάποιο από τα αήνθς, 
το ἰοοη αυτό θα εµφανίζεται α- 
πευθείας στην οθόνη, και δε θα 
χρειαστεί να ανοίξετε κάποια 
παράθυρα για να το εντοπίσετε. 

Η επιλογή Ριΐ Ανν8γ το ξανα- 
θάζει στη θέση του. 

Μια πολύ σηµαντική θελτίωση 
είναι και η δυνατότητα που υ- 
πάρχει να δει ο χρήστης όλους 
τους φακέλους που υπάρχουν 
σε ένα συρτάρι ή δισκέτα, επι- 
λέγοντας το παράθυρό της και 
δίνοντας 9Πονν -» Αἱἱ Εἰθς από 
το μενού ἸΝΙπαονν. Έχουμε επι- 
πλέον αναφέρει τον προηγούµε- 
νο µήνα ότι μπορούμε να διαλέ- 
ξουµε τον τρόπο µε τον οποίο 
θα εμφανίζονται τα περιεχόμενα 
ενός παραθύρου στην οθόνη (µε 
την επιλογή Νἱθνν ΒΥ: ΝαπΘ - 
αλφαθητικά, Ιοοη - ο κλασικός 
τρόπος µε ειδικά ἴοοη5 για τους 
φακέλους και τα συρτάρια που 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


Συνεχίζουμε την εκτενή παρουσίαση του νέου λει- 
τουργικού συστήµατος της Απιῖσα - 2.0 - επικεντρώ- 
νοντας την προσοχή µας στις διαφορές του µε το 
πολύ δημοφιλές 1.3. Αυτό το µήνα θα επεκταθούµε 


και στις διαφορές των εντολών του Απηϊσα Ρ05 2.0. 
ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


δεν έχουν δικά τους, 9ἱζ - ταξι- 
νομµηµένα κατά μέγεθος, Γαἴθ - 
ταξινομημένα κατά ηµ/νία). Δεν 
είπαµε όµως ότι η εντολή 
Φηβρ9Ποί από το ίδιο μενού κα- 
ταγράφει πέρα από τη θέση και 
τις διαστάσεις του παραθύρου, 
και τον τρόπο απεικόνισης των 
περιεχομένων του. Έτσι µπορεί- 
τε να ορίσετε παράθυρα που µό- 
λις ανοίγουν, θα δείχνουν τα πε- 
ριεχόµενά τους µε αλφαθητική 
κατάταξη κ.λπ. 

Επιτέλους η πολλαπλή επιλο- 
γή δουλεύει µε όλες τις εντολές 
από τα μενού. Αυτό σηµαίνει ότι 
αν επιλέξετε πολλά ἴοοης (είτε 
µε το "κουτάκι” είτε µε τη θοή- 
θεια του ΘΗΙΕΤ) και δώσετε µια 
επιλογή από το μενού Ι90Π5, η 
επιλογή αυτή θα ενεργήσει σε 
όλα τα ἶσοοημς, διαδοχικά. 

Υπενθυμίζουµε την ύπαρξη 
του μενού Τοοίς, στο οποίο 
μπορούμε να συνδέουµε κάποια 
προγράµµατα για εύκολο ξεκίνη- 
µά τους. Πρέπει να σημειωθεί 
ότι υπάρχουν ἠήδη κάποια 
υμ]μίθς (Ρωθο!ίς Ὠοππαβίπ), όπως 
π.χ. το ΑααΤοοίς, τα οποία µε 
πολύ απλό τρόπο μπορούν να 


θάζουν νέα αντικείμενα στο µε- 
νού αυτό. 

Είπαμε παραπάνω ότι μπορού- 
µε να δούµε και τους φακέλους 
(και τα συρτάρια) που δεν έχουν 
Ιοοπ. Βέθαια αν τους θλέπουμε 
µόνο, δεν θα ήταν τόσο σηµα- 
ντικό. Μπορούμε και να τους 
χειριστούµε σαν να είχαν κανο- 
νικά Ιοοῃ5. Φυσικά μπορούμε και 
να τρέξουµε ένα πρόγραµµα 
που δεν έχει Ιοοη (π.χ. οἱ εντο- 
λές του Απιίσα ΌΟ5Θ). Συνήθως 
όµως αυτά τα προγράµµατα-ε- 
ντολές, περιμένουν κάποιο πα- 
ράθυρο όπου θα στείλουν αυτά 
που έχουν να πουν (µέχρι τώρα 
ήταν το κλασικό παράθυρο του 
9Η8Ι| ή του Οἱ 1 από τα οποία ή- 
ταν δυνατή µόνο η εκκίνησή 
τους). Έτσι αν κάποιος έθαζε 
Ιοοηῃ σε ένα τέλειο πρόγραµµα 
και το έτρεχε, το αποτέλεσµα 
θα ήταν το γνωστό Αὐ)βΙί) (στο 
2.0 δε λέγεται πλέον αὐβί). 
Το ΙΝο(κΌθηποῃ τώρα φροντίζει 
να ανοίγει το παράθυρο αυτό 
του ΟΙ 1 - ΘΗΕΙΙ, µόνο του, αν 
θέθαια το πρόγραµµα στείλει 
κάποια έξοδο στο φάκελο 
«ἰάουί (το παράθυρο του 9ΗΕΙΙ. 


υπό κανονικές συνθήκες). Το 
αουοἱθ οἰἰοκίπᾳ σε ένα φάκελο 
έχει σαν αποτέλεσµα (αν στο 
Ιπίοιπηβίίοπ είναι ΕχθουίβοΙθ) να 
εμφανιστεί ένα κουτί µε το όνο- 
µά του, περιμένοντας να δοθούν 
οι παράμετροι για να το τρέξει. 
Βέθαια το ίδιο µπορεί να γίνει 
και µε τους φακέλους κειµένου 
(ή µε 9οήρίβθ), οι οποίοι µπο- 
ρούν να εκτυπωθούν - διορθω- 
θούν - εκτελεστούν), δίνοντας 
την εντολή την οποία θέλουμε 
να ὁράσει πάνω τους, πριν το ό- 
νοµά τους. Μέχρι τώρα ξέραμε 
ότι η οθόνη του ἡΝοιγκοθποῃ 
μπορούσε να ήταν 640χ200 (ή 
640χ256) µε 4 χρώματα (µέσω 
τεχνικών προγραμματισμού µπο- 
ρούσες να τα αυξήσεις σχετικά 
εύκολα). Για τον περιορισμό αυ- 
τό υπάρχει ένας αρκετά σηµα- 
ντικός λόγος: όταν υπάρχει έξο- 
ὅος στο πιοπ/ίοι µεγαλύτερη 
από 640χ256, τα οΠἱρς ειδικού 
σκοπού "κλέθουν” κύκλους από 
τον 68000 και τον καθυστερούν. 
Πρόκειται για µία καθυστέρηση 
η οποία µπορεί να φτάσει και το 
5036, αν 6έθαια ο 68000 τρέχει 
πρόγραµµα µέσα στη ΟΗΙΡ µνή- 
µη. Στην εποχή µας όµως οι πε- 
ρισσότεροι σοθαροί χρήστες έ- 
χουν στη διάθεσή τους 2 - 4 ή 
και 8 ΜεσαΒγίες ΕΒ5ΙΒΑΜ στην 
οποία ο επεξεργαστής δεν κα- 
θυστερείται από τίποτα. 

Έτσι υπάρχει τώρα η δυνατό- 
τητα µε τη θοήθεια του προ- 
γράµµατος 9οΓ88ΠΜΟάΘ (µέσα 
στα Ρ/6ί8) να αλλαχτεί η ανάλυ- 


ση της οθόνης και ο αριθµός 
των χρωμάτων που περιέχει. 
Ἐπιπλέον μπορούμε να ορίσουμε 
µια οθόνη πολύ µεγαλύτερη από 
το μέγεθος της οθόνης του 
ΜοπίϊοΓ και να σκρολάρουμε αρι- 
στερά-δεξιά πάνω-κάτω µε το 
ποντίκι, ώστε να τη θλέπουμε 
όλη. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, 
αν θέλουμε να ανοίξουμε πολ- 
λές εφαρμογές στην οθόνη ή 
µία µε πολύ µεγάλο παράθυρο 
{π.χ. ένα 9ρ/Θθ84-9Πθθῖ). 

Η χρήση του ΦοιθθηΜοαθ γΥί- 
νεται σε συνδυασμό µε τα προ- 
γράµµατα ΜοπηίίοΓ5 που υπάρ- 
χουν στη δισκέτα ΕχίΓ85 και τα 
οποία καθορίζουν ποιο πιοπίϊοΓ 
έχει συνδεθεί στο σύστημα. Στις 
πρώτες µέρες της Απιϊςα 500/- 
εἶχε δημιουργηθεί η εντύπωση 
ὅτι είχε ενσωματωμένο ΕΙἰοκθΓ 
Ἐϊκθτ, συσκευή που σταθεροποι- 
εί την οθόνη στις µεγάλες ανα- 
λύσεις (Ιπίεγβοθ), ίσως επειδή η 
µεγάλη 3000 είχε. Αυτό όµως 
δεν είναι αλήθεια. Ναι µεν η 
500-- µπορεί να εμφανίσει σε 
Μυμίθο8η πποπίίοι αναλύσεις 
της τάξης του 640χ480 (και πο- 
λύ περισσότερο) χωρίς να τρέ- 
µουν, όµως τα προγράµµατα 
που είχατε και σας έθγαζαν 
πίβ[ίβοθα έξοδο, θα εξακολου- 
Βούν να τρέµουν. Προστέθηκαν 
δηλαδή ΘΧἴΓ8 Ππιοᾶθς 
Ῥτοαυοϊϊνιϊγ) τα οποία έχουν 
μεν τη δυνατότητα των αναλύ- 
σεων των ἰπίειίθοθα Πποαθς, χω- 
ος να τρέμει η εικόνα, τα προ- 
Υράµµατα όµως που άνοιγαν 
πίθι]θοθα οθόνες θα ανοίγουν 
πάλι τέτοιες, αφού τις θρίσκουν. 

Πολλά προγράµµατα δίνουν 
τη δυνατότητα να εμφανίσουν 
την ἐξοδό τους σαν παράθυρο 
πάνω στην οθόνη του Νοικ- 
Ὦβποῃ αντί για νέα οθόνη, και έ- 
τσι μπορούμε να εκµεταλλευ- 
τούµε τα νέα πιοάθς µε παλιά 
προγράµµατα, δίνοντας από το 


ἰοϊτίζεα ΡΥ ογεεἰκγεῖπ.οΓ 


ΦΟΓΘΘΠΜΟάΘ που περιγράψαµε 
παραπάνω το επιθυμητό πιοάθ 
της οθόνης. 

Μιας και μιλάμε για τα Ρ/6ίς, 
ας αναφέρουμε ότι τώρα πέρα 
από το φάκελο «9γπίεπι- 
ΟοπῄρυΓαϊίοη χρησιµοποιείται 
και το αἰγθοίοιηγ ΕΝΥ: και στο 
Ριείς/Εην-ΑΓοῇίνθ. 

Ας αφήσουμε όμως το 
ΥοΓκΌθποΠ και ας δούµε εκ 
πρώτης όψεως τι φαίνεται να έ- 
χει αλλάξει στη ΒΟΜ. 

Είχαμε πει τον προηγούμενο 
µήνα για τη δυνατότητα Ὀοοίίπο 
από διάφορες µονάδες, το κλεί- 
σιµό τους χωρίς τα συνηθισμένα 
διακοπτάκια (πόσες φορές δεν 
έχετε κλείσει το εξωτερικό 
αΠνθ στο απεγνωσµένο κυνήγι 
µερικών ακόµη Ὀγίθς για να παί- 
ξετε ένα παιχνίδι, ξεχνώντας ό- 
µως να το ανοίξετε µε το επό- 
µενο ΒΕΦΕΤ, οπότε να µην µπο- 


,ρείτε να το χρησιμοποιήσετε και 


να καταφεύγετε σε νέο ΒΕΦΕΤ), 
ακόµη και τη δυνατότητα απε- 
νεργοποίησης του κἰαγίμρ- 
980υ6ΠοΘ. 

Όμως στη ΒΟΜ φαίνεται να έ- 
χουν περάσει και άλλα “"πράγμα- 
τα”, τα οποία τα είχαμε συνηθί- 
σει να κατοικούν στις δισκέτες 
µας: ΒΑΜ-ΗαΠαϊθ:, που κατοι- 
κούσε στο αἰγθοῖοη |: και ήταν 
υπεύθυνο για το χειρισμό του 
ΒΑΜ-ΟΙΘΙΚ. 

Επίσης λείπει και το 
Γαπηα(ϊνθ.αθνίοθ από το ΌΕνς: 
Ὀίςκ-ναἰἰάαίο:, επίσης κάτοικος 
του |: και κατοικία του γνωστού 
(ιδιαίτερα στο γράφοντα) κατα- 
στροφικότατου ιού θααάθΠι. 
Εβ5ἱΕΙθ9γςίθπι, υπεύθυνο για το 
χειρισμό του Ἠατα Ὀίςδκ (κυ- 
ρίως). Και αυτό θρισκόταν στο 
ἱ: ΝΕΝΟΟΝ-Ηαπαίετ, υπεύθυνο 
για τις ευκολίες Εαϊήπα που έδι- 
νε το 9ῃ8ΙΙ, δηλαδή την κίνηση 
πάνω-κάτω αριστερά-δεξιά, µε 
τα θέλη. Από τις θιθλιοθήκες 


θλέπουμε να λείπουν η 
ἰπίο.Ιίογ8ηγ και η ἴοοπ.ΙΙοΓ8{γ (η 
δεύτερη ήταν απαραίτητη για το 
ξεκίνημα του ΙΝοικοθποῇ), οι ο- 
ποίες είναι πλέον ΒΟΜ 
ΒεςἰαεπΙ. 

Όπως έχουµε προαναφέρει, 
αρκετές εντολές του Απιίςα 
ὈΟ5 είναι πλέον στη ΒΟΜ της 
Απηίοα (σαν ΙΝΤΕΗΝΑΙ 9) και έ- 
τσι τίθενται στη διάθεση του 
χρήστη, ακόµη και όταν δεν έχει 
τη δισκέτα εκκίνησης στο ἄήνθ. 
Επιτέλους είναι ΙΝΤΕΒΝΑΙ οι 
Εοῄο, Ι{ (αν είναι δυνατόν να 
φορτώνεις ολόκληρο πρόγραµµα 
για να κάνεις µια σύγκριση ή να 
τυπώσεις µια γραµµή - µερικές 
φορές η Οοπηππιοάο(θ γίνεται υ- 
περθολική) και άλλες εντολές 
για δοήρί (οαϊοΠ) Πθς. 

Μια εξέλιξη, η οποία δεν είναι 
προφανής, είναι και η θελτίωση 
της ταχύτητας χειρισμού των 
παραθύρων. Ειδικά όταν ανοι- 
χτούν 5-6 παράθυρα στην οθόνη 
του ΥΝο(κΌθποΏ, το νέο 
ΚΙοκθίαπὶ δείχνει τις αρετές του 
στον τοµέα αυτό, έναντι του πα- 
λιού. 

Αλλαγές όµως έχουν γίνει και 
στις εντολές του Απιίςα ΟΟΣ, οι 
οποίες δεν περιορίζονται στις 
παραμέτρους που παίρνουν οι ε- 
ντολές της νέας έκδοσης, αλλά 
επεκτείνονται στο χειρισμό - οι- 
κονοµία µνήµης αλλά και στην 
ταχύτητά τους. Σημαντικό όµως 
πρόθληµα είναι η έλλειψη ενός 
εκτενούς πιΒπωαΙ! του Απιϊσα 
ΡΟ59 2.0. Τα πιβπυαἰ5 του συ- 
στήµατος περιγράφουν κυρίως 
τις κλασικές εντολές που είναι 
όμοιες µε του 1.3 και όχι τις 
διάφορες παραμέτρους τους. 
Ένα παράδειγµα θα σας πείσει 
για την πληρότητα του ππαπυα|: 
Μια νέα εντολή του Απιίσα ΡΟΘ 
2.0 είναι η ΜαΚεΙ Ιπκ. Η περι- 
γραφή της: Δημιουργεί ένα σύν- 
δεσμο µμεταξύ «φακέλων. 


(Λεπτομερέστατῃη...) 

Πριν όµως μπούμε στην εξή- 
γηση των νέων επιλογών των ε- 
ντολών του Απιίσοα ΏΟ5, ας δού- 
µε µερικά “παράξενα” σηµεία. 
Ακούστηκαν πολλά περί ασυµθα- 
τότητας του 2.0 µε τα 1.3 και 
1.2 και ότι αυτή οφείλεται στο 
ότι κάποιοι δεν προγραμµατί- 
ζουν σύμφωνα µε τους κανόνες 
του Ὀρνναγα-Εωϊωτθ Οοπιραϊἰοίγ 
που προτείνονται από την 
Οοπηπιοᾶο/θ. Τι µπορεί όµως να 
πει κανείς για το συγγραφέα 
του Εα του εα[Ποι, δηλαδή, του 
λειτουργικού 1.3, ο οποίος κυ- 
κλοφορεί - απ᾿ όσο θυμάμαι - 
μαζί µε την Απιίσα; Αυτό το ανα- 
φέρω, γιατί ο Εα του 1.3 δεν 
τρέχει στο 2.0 και κολλάει το 
σύστημα. 

Λόγος περί Βαοκνατά 
οοπιροβΙΙΟΙΙίγ ουδείς. Έχω την 
εντύπωση (γιατί δεν τις δοκίµα- 
σα όλες - εξάλλου δεν είχε κα- 
νένα νόημα) ότι από τις εντολές 
του 2.0 µόνο η ΝεΓδίοη τρέχει 
σε 1.3, κυρίως για να σε προει- 
δοποιήσει ότι δεν µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις τις άλλες. 
Ούτε καν η απλή ὨίΓ δε συνερ- 
γάζεται µε το 1.3. 

Μια παράξενη καινοτομία του 
2.0 εἶναι η εξής: Αντί για να δί- 
νουµε ΟΡ και το όνοµα του 
αἱγθοίοιγ όπου µας ενδιαφέρει 
να πάµε, μπορούμε να δώσουμε 
µόνο το όνοµα του αἰγθοίοιγ. Το 
ΟΏ παραλείπεται. Σίγουρα, κά- 
ποιες φορές Θα σας είχε συµθεί 
το εξής: να έχετε μικρύνει το 
παράθυρο του ΘΗΕΙΙ και να 
σας φύγουν τα αποτελέσµατα 
της εκτέλεσης µιας εντολής, 
έξω από την οθόνη, οπότε να 
χρειάζεται να µεγαλώσετε το 
παράθυρο και να ξαναεκτελέσε- 
τε την εντολή. Τώρα, µπορείτε 
απλά να µεγαλώσετε το παρά- 
θυρο, το οποίο θα γεμίσει µε τις 
πληροφορίες που χάσατε (θ6έ- 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 το 


θαια όσες από αυτές χωρούν 
στην οθόνη). Το 9ΗΕΙΙ. δηλαδή 
θυμάται τους χαρακτήρες που έ- 
χει τυπώσει προηγουμένως, ενώ 
στο παρελθόν (1.2-1.3) ήταν ένα 
απλό παράθυρο γραφικών, οι 
χαρακτήρες δηλαδή είχαν το 
νόηµα Ὀΐδ για απεικόνιση. Ας 
περάσουµο όµως τώρα, να δού- 
με και µερικές σημαντικές αλλα- 
γές στις ίδιες τις εντολές του 
Απιίσα ΡΟ5. Εμφανώς θελτιωµέ- 
νος εµφανίζεται ο Ε, ο οποίος 
ήταν ο µόνος Εαίοί στην Απισᾶ 
και ίσως ένα από τα ελάχιστα 
προγράµµατα - γενικότερα - που 
παντελώς αγνοούσε την ύπαρξη 
του ποντικιού. Ούτε καν το ὅρο- 
µέα δεν μπορούσες να µετακινή- 
σεις µε το ποντίκι. Τώρα επιτέ- 
λους µπορείς να “δείξεις” τη 
νέα του θέση, ενώ µε τις δυνα- 
τότητες του ΟὐΤ ἃ ΡΑΦΤΕ (σας 


κ 


ΑΝΔΡΑΣ 


ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ 


ΑΜΕΗΞ 
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τους ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τις δίνουμε σαν ΗΙΝΤ) µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί και στο θαίήπᾳ 
του κειµένου. Στο πρόγραµµα έ- 
χουν προστεθεί μενού, τα οποία 
αναλαμθάνουν το ρόλο των 
Εχἰθπάθα αλλά και Ιπιθαίαίθ 
ΟοπιπιΒπάς (µε το Ε9Ο και 
ΟΤΒΙ. αντίστοιχα) του παλιότε- 
ρου Εα. Οι εντολές αυτές µπο- 
ρούν να εκτελεστούν και µε τον 
κλασικό τρόπο από το πληκτρο- 
λόγιο. Επιτέλους δε χρειάζεται 
να µαντεύεις τα ονόματα των 
φακέλων και αἱγεοϊοῄθς που υ- 
πάρχουν στις δισκέτες, αφού ο 
νέος Εαά εμφανίζει έναν κλασικό 
ΒΕΩΙΕΦΤΕΒ για την αναζήτηση 
φακέλων. 

Εντυπωσιακές σχετικά οι 6ελ- 
τιώσεις του Εα χωρίς όµως αυτό 
να σηµαίνει ότι τον φέρνουν σε 
κάποιο πολύ υψηλό επίπεδο ευ- 
χρηστίας, µιας και λείπουν τα 


΄πηγ απ η Ἅνπ ., 
δν ἔν ο πι η Γω ερ 
πρ λσσπσ μπα 
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ΏΙΝΕΡ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΘΥΘΤΕΜ 
ὉἹ) ΑΜΕ ΒΟΥ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ 


ΠΑΤΗΣΙΩΝ 


πολύ συνηθισμένα ΘΦογοΙ! Ό8/5 
και κάποια πιο εύχρηστα πλή- 
κτρα για μετακίνηση και επιλογή 
κειµένου. Όμορφες αλλαγές έ- 
χουν γίνει στην εντολή Αβείση, 
όπου τώρα μπορούμε να δώσου- 
με αδθἰοηπηθηί µε το όνοµα κά- 
ποιας συσκευής και να χρησιµο- 
ποιείται αυτό, χωρίς όµως να ᾱ- 
ντικαθίσταται µε το όνοµα του 
δίσκου που Βρίσκεται σε εκείνη 
τη συσκευή τη στιγµή που γίνε- 
ται το αβδἰοᾳηπιεπί. Έτσι αδδίοη 
ο: ΌΕΟ: 6 ΡΑΤΗ δείχνει στο 
ΟΟΡ ότι το αἰ[θοίοη που περιέ- 
χει τις εντολές του θρίσκεται 
στο ἀήνθ αίο: και ονομάζεται 6, 
ανεξάρτητα από το ποια δισκέ- 
τα είναι πλέον στο ἀΠνθ. Επίσης 
μπορούμε να αποσυνδέσουµε 
µονάδες µε την ορίίοη 
ΟΙΞΘΜΟΟΝΤ. Βελτίωση έχουµε 
και στην εντολή Αααουῄς;ς, µε 
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ὉἹ ΑΜΕ ΕΑΒ 
ὉἹ ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 


Ὁ) ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ ΙΙ 


» Η µεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών για ΝΙΟΕΟ ΑΜΕ 9ΥΞΤΕΜΕΟ και ΟΟΝΘΟΙ ΕΦ 


»Προσφορά γνωρμίας µε κάθε αγορά ΚΟΝΣΟΛΑΣ, 
δωρεάν εγγραφή στο ΑΑΜΕΡΒς Οἱ υβΒ. 

» Μεγάλη ποικιλία αξεσουάρ για την παιχνιδοµηχανή σας. 

. Πωλούνται ελληνικά βιβλία µε λύσεις για παιχνίδια της 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ (ΝΕΞ-4ΑΜΕ ΒΟΥ). 


6ΑΜΕΒΡ 6Ι 08 
Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη γωνία 
Τηλ.: 6439824 


ΑΒΙ945 Η3ΙΘΝ- νΏς - 93Ν - 108 39 - ΟΩΝΒΙΝΙΝ : 3Λιία νθΒΝ - 9ν39 39 ΙΙΛΒΙ9Α5 831 9ΝΙΝ - νθβς - 93Ν- 


την οποία τώρα, μπορούμε να 
δούµε και τα Ὀμῄθις που έχουν 
οριστεί για κάποιο ἀήνθ, αν δώ- 
σουµε την εντολή χωρίς να ζη- 
τήσουµε κάποιο αριθµό Ὀμ[ς[ς, 
τα οποία θα προστεθούν στα 
ήδη υπάρχοντα (π.χ. Αααουῄεις 
αίΟ: δείχνει πόσα Ὀμῆεις έχουν 
δοθεί για το χειρισμό του αἴθ:). 
Επίσης έχει διορθωθεί ένα πρό- 
ϐληµα που είχε ο αἰθκαοοίοί, το 
οποίο τον οδηγούσε σε αποτυ- 
χία, όταν έπρεπε να χειριστεί 
σκληρούς δίσκους αρκετά µεγά- 
λου μεγέθους µε ένα μήνυμα α- 
νεπαρκούς µνήµης. Επιτέλους 
στην εντολή ΦΟΒΤ (αν κάποιος 
δε θυμάται, ταξινομεί αλφαθητι- 
κά ΑΦΟΙΙ φακέλους) μπορούμε 
να ορίσουμε αν θέλουµε να ξε- 
χωρίζονται οι κεφαλαίοι χαρα- 
κτήρες από τους μικρούς. Αυτό 
γίνεται µε την ορίοη Ο6ΑΦΕ. 


πας» 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΟΑΒΤΕΙΡΟΩΕς (ΠΑΙΧΝΙΛΙΩΝ) 5Ε(άΑ ΜΕ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
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ΟΥ] Ε 


αν ο ᾱἳ ι αα 


ὃν αγ σας κ, 


Στη ΘΕΤΕΟΝΤ, εκτός από το 
Ξθὶί χαρακτήρων και το μέγεθος 
που θέλουμε πλέον να χρησιµο- 
ποιείται για την οθόνη του 
ΠοίκΌθποῃ, μπορούμε επίσης 
“α ορίσουμε και άλλα χαρακτη- 
οριστικά, όπως Βοἱα, Ὀπαθηίπο, 
18ἱΙο. 

Μια καινούρια εντολή έχει 
προστεθεί, σχετική µε το χειρι- 
σµό των Ριδίθίθηοθς που έχουν 
οριστεί µε τα εργαλεία του συρ- 
ταριού Ρι6ίς: ΙΡιθί5. Αυτή ανα- 
λαμθάνει να ενεργοποιήσει τις 
“προτιμήσεις” σας, συνήθως κα- 
τὰ το ξεκίνημα του υπολογιστή 
µε τη δισκέτα του Λογκοθποη 
20), όπως πιοᾶθ οθόνης, χαρα- 
κτήρες που θα χρησιμοποιηθούν 
κλπ. Τα προγράµµατα που θρί- 
σκονται στο ΡΙ6Ι5, αυτόματα ε- 
γεργοποιούν τις επιλογές του 
χρήστη κατά την έξοδο (µε υἱ5Ε 


μα ζχ- ϱ. ραρς 


ο αἱ Ἅ τον ολ ερ Ἐδ 


ή ΦΑΝΕ), οπότε δε χρειάζεται 
να χρησιµοποιείτε την ΙΡιείς σε 
αυτή την περίπτωση. 

Θα μπορούσαμε να φτιάξουμε 
µια ολόκληρη λίστα µε τις εντο- 
λές του Απιίοα ΏΟΕ, µε τις τρο- 
ποποιήσεις που τους έχουν γί- 
νει, όµως αυτό θα απαιτούσε 
χώρο πολύ µεγαλύτερο από αυ- 
τό της στήλης 9γςίεπη Ιπίθῄ8οθ, 
και πέραν αυτού θα ήταν και αρ- 
κετά θαρετή µια τέτοια αναφο- 
ρά. Έτσι παραπέµπουµε τους 
“περίεργους” στα εγχειρίδια που 
έχουν εμφανιστεί στα θιθλιοπω- 
λεία της Στουρνάρη (κυρίως) και 
περιέχουν τις πληροφορίες που 
χρειάζονται για το ΑπιίσβϐὈο5 
2.0. 

Πρέπει όµως, λίγο πριν κλεί- 
σουµε το θέµα αυτού του µήνα, 
να δούµε µία ακόµη θελτίωση 
στο θέµα του ΦΗΕΙΙ. Η πρώτη 


ΝΤΕ 


ια 49 


ος τεθεί τε 


αφορά το ΩΟ5, και το γεγονός 
ότι τώρα όλες σχεδόν οἱ εντο- 
λές του δέχονται τα φίλτρα επι- 
λογής. Για όσους δεν θυμούνται, 
με τη θοήθειά τους μπορούμε να 
ελέγχουμε ποιους φακέλους ή 
αἰιθοίϊοπίθς θα επηρεάσει µια ε- 
ντολή.Παραδείγ µατος χάριν, η 
ὈΙΓ 4 2.ΙΠίο εμφανίζει στην οθόνη 
όλους τους φακέλους µε κατά- 
ληξη .Ιπίο (τα ίοοπς δηλαδή). 


ΗΙΝΤ: ουΤ 8. ΡΑΘΤΕ στο 
ΞΗΕΙ.:. 

Μια “παράξενη” (συνηθισμένη 
όµως για χρήστες ΟΝΙΧ µε πα- 
ράθυρα) είναι η προσθήκη της 
δυνατότητας ΟὐΤ και ΡΑΡΤΕ 
από τα παράθυρα του 9ΗΕΙ ΙΙ: 
αν δηλαδή υπάρχει κάποια πλη- 
ροφορία στην οθόνη, την οποία 
και θέλετε να χρησιμοποιήσετε 
σε κάποια εντολή, ή ακόµη και 


ες, σπος 


.α. πτ αὦ 


ος 


ΝΕΑ 1 


πλ ανά οφ οἲς οὖν Γι ΝΑ. τη 


εὰ- προς Ες. δ 


να τη δώσετε για χρήση στον 
Εαϊϊοι (Εα), µπορείτε να την ᾱ- 
ντιγράψετε µε το ποντίκι και να 
τη μεταφέρετε όπου θέλετε. Ο 
τρόπος είναι ίδιος µε αυτόν που 
χρησιµοποιείται σε όλους σχε- 
δόν τους Εαϊίοι5 και επεξεργα- 
στές κειµένου: µετακινείτε το 
δείκτη του ποντικιού στη µια ά- 
κρη του κειµένου που θέλετε να 
πάρετε και µε το αριστερό 
ππουδθΏυίίοη πατηµένο “σέρνε- 
τε” το δείκτη στην άλλη άκρη 
του κειµένου. Τώρα µε το ταυτό- 
χρονο πάτηµα του αριστερού 
Απηίοα και του Ο έχετε αντιγρά- 
Ψει το υπερφωτισμένο κείµενο. 
Με το πάτηµα του αριστερού 
Αππίςᾳ και του ΝΨ μεταφέρετε το 
κείµενο, είτε στο ενεργό (αν έ- 
χετε κάποιο) παράθυρο του 
ΘΗΕΙΙ είτε στο παράθυρο του 
Εα κ.λπ. ὄ 


ςΟΜΡυύυΤΕΝΟ 
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ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ 2 ΜΒ ΙΝΤ. ΑΞ00 
ΚΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 2 ΜΒ -- 4 ΜΒ ΕΧΙΕΑΝΑΙΘ2 000 


ΝΙΦΑ0 ΜΙΡΙ 
ΨΡΕΟΡΙΟΤΙΖΕΙΙ 
ΜΙΡΙ ΜΑΞΤΕΑ 


33.000 


18.000 


66.000 


ΡΟΜΕΒΗ ΡΗΙΝΕ 26.000 


ΡΟΝΕΒΗΒ ΒΑΜ 512Κ 
6ΟἱΟΟΚ « ΞΟΕΤΜΑΒΕ 16.500 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΡΟΝΝΕΗ 


ΜΙΝΙ ΣΑΜΡΙΕΑ 

ΑΝΙΟΑ ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙΛΝ ΙΙ 

ΑΜΙΟΑ ΑΓΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ ΙΙΙ ΕΟΝ Α2000 

ΑΝΙΟΑ 5ΥΝ(ΗΚΟ ΕΧΡΕΕΣΣ 14.900 
ΑΜΙΟΑ 5ΥΝΟΗΚΟ ΕΧΡΡΕΣΣ ΕΟΒ Α2000. 17.500 
ΑΜΙΟΑ 9ΟΑΝΝΕΑ 46.000 


ΟΡΤΚΑΙ ΜΟυ5Ε Α500 -Ί000 -ὰ000 
ΜΕΟΑΕΟΡΟΕ /ΟΥ5ΠΧ 
| ΜΕΡΑ ΡΟΑΟΕ ΙΟΥΤΙΚΙ 
Α52ΟΤΝ ΜΟΟυΙΑΤΟΕ 
ΔΙΣΧΕΤΕΣ 3.5’ [500 ΝΟΝΑΝΕ 
ΔΙΣΧΕΤΕ 5.25’ 0500 ΝΟΝΑΝΕ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΓΓἳἷΥΗΣΗ 
ΞΕΗΒΗΝΙςΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΗΑΒΟΥΝΑΒΗΕ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΝΟ ΙΙΜΙΤ 
ΕΟΜΡύΤΕΙΣ 


ἰοἰτίζεα ΡΥ ογεεἰκΓεῖπ.οΓ 


Μι 


Η ἨΙΠάΟΝ ΙΙΟΓ8ΗΥ παρέχει συναρτή- 
σεις για το χειρισμό µέχρι οκτώ παρα- 
θύρων ταυτόχρονα. Οι συναρτήσεις 
αυτές επιτρέπουν τη δηµιουργία ή την 
“καταστροφή” των παραθύρων και το 
χειρισμό των παραμέτρων τους. 
Αναλυτικότερα τώρα: 

Για τη δηµιουργία και την εμφάνιση 
ενός παραθύρου έχουµε δύο συναρτή- 
σεις. Η συνάρτηση δημιουργίας είναι η 
Νν/πά οΓθαἰθ Και η συνάρτηση εµφάνι- 
σης η Μπα ορθη. 

Η νήπά οιθαἰθ καλείται ως εξής: 

Νἱπαον ἰά Ξ πνίπά οιθαίε({θαίι- 
[65,Χ 5ἱ8/Π,Υ 5ί8ΠΙ ΑΝ ΠΙΧ,Π. πιαΧ) και 
κρατά χώρο στη µνήµη για ένα καινού- 
ριο παράθυρο, ενώ επιστρέφει έναν α- 
κέραιο θετικό αριθµό, τον κωδικό του 
παραθύρου (νήπαονν Ιά). Εάν προσπα- 
θήσουµε να δημιουργήσουμε το ένατο 
παράθυρο - το ΕΜ µπορεί να χειρι- 
στεί µέχρι οκτώ - η συνάρτηση επι- 
στρέφει έναν αρνητικό ακέραιο. Γι΄ αυ- 
τόν το λόγο, στο πρόγραµµά σας θα 
πρέπει να ελέγχετε τον αριθµό που ε- 
πιστρέφει η νπά οΓθαίθ και να εἰδο- 
ποιείτο το χρήστη, όταν προσπαθήσει 
να “ανοίξει” το ένατο παράθυρο. Εδώ 
πρέπει να πούμε ότι το γνωστό µας 
ἀθθκίορ είναι ένα παράθυρο µε κωδικό 
ΝΝΙΠάΟΝ ἰά - 0. Όσον αφορά, τώρα, τα 
ορίσματα της Νήπα ο/θαἰθ, οἱ ακέραιοι 
Χ 5ἱ ΕΠ, Υ σἰ8ή καθορίζουν την πάνω α- 
ριστερή γωνία του παραθύρου, ενώ οι 
ακέραιοι Ν ΠΠΒΧ, Π ΠΙΔΧ το πλάτος και 
το ύψος του, αντίστοιχα. Η µονάδα µέ- 
τρησης, φυσικά, είναι το ένα ρἰχθ[. 
Αυτοί οι ακέραιοι καθορίζουν το µέγι- 
στο μέγεθος του παραθύρου. 

Η παράμετρος {θαίυιθς καθορίζει τα 
χαρακτηριστικά που θα έχει το παράθυ- 


πτο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19924 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


νι ξ. 


Όπως εἶχαμε υποσχεθεί, σ᾿ αυτό το άρθρο θᾳ εξετάσουμε τον τρόπο 
χειρισμού των ννΙπαοννς µέσω του ΑΕ». 


ο του Ηλία Μανεσιώτη 


ρο. Είναι µια µεταθλητή τύπου «νοιά (ὁ 
Ὀγίθς) που κάθε της Οἱ καθορίζει την 
παρουσία ή την απουσία του ανάλογου 
χαρακτηριστικού. Δηλαδή : 

Οἱ 0. Ναπιδίπαπιθ απ (θε Ό8ί) 

Εἱι 1. ΟΙοθειοἰοθθ Ὀοχ) 

Ρίο Ευθ/ίυ]! ΌΟΧ) 

Οἱ 3 Μονθήπιονθ ὈΟχ) 

Οι4 Ιηίο(ιπίοππαίίοη ΙΠΘ) 

Οἱ 5 9ἰζθ(σίζθ ὈΟΧ) 

οἱ 6 ἱραπονίωρ ΑΠΟ) 

Οἱ 7 Ὀπαπονίάονπ ΙΤΟΝ) 

Οΐ 8. Νν5Ιαα(νεηίσαἱ 5/άθή) 

Οἱ 9 !Ιαπονν[ιθίῖ αΙπον) 

Οἵϊ 10. Βἰαποινήςηί 8πον) 

Οἱ 11 Ηςίιάθ(ποήζοπία 5ἱ(άθι) 

Η σηµασία καθενός τώρα : 

ΝΑΜΕ: η µπάρα στο πάνω µέρος του 
παραθύρου που περιέχει τον τίτλο του. 

Οἱ Ο5ΕΗ: ένα τετράγωνο κουτάκι 
στην πάνω αριστερή γωνία. Κάνοντας 
οἵοκ εκεί µε το ππουςθ, “κλείνει” το πα- 
ράθυρο. 

Ευ! 1 ΕΗ: ένα τετράγωνο κουτάκι 
στην πάνω δεξιά γωνία. Κάνοντας οἵἵοκ 
εκεί, το παράθυρο παίρνει το μέγιστο 
µέγεθός του. Αν το έχει ήδη, παίρνει 
το μέγεθος που είχε προηγουμένως. 

ΜΟΝΕΒ: επιτρέπει στο χρήστη να κι- 
νοί το παράθυρο. Πρέπει προηγουµέ- 
νως να έχει οριστεί το ΝΑΜΕ. 

ΙΝΕΟ: µια σειρά χαρακτήρων κάτω 
απ’ την ή Ό4Γ. 

ΘΙΖΕΗ: ένα τετράγωνο κουτάκι στην 


κάτω δεξιά γωνία που επιτρέπει, µε τη 
χρήση του πιουςθ, την επιλογή ενός 
διαφορετικού μεγέθους για το παράθυ- 
ρο. 
υΡΑΒΒΟΥΝ/: ένα θέλος πάνω από 
την κάθετη µπάρα κύλησης (5ο(οΙ Ό8ὴ 
που επιτρέπει την κίνηση των περιεχο- 
µένων του παραθύρου µια “γραμμή” 
προς τα πάνω ή όσο ορίζει ο προγραµ- 
µατιστής. 

ΡΝΑΒΒΟΥΜ/: ένα θέλος κάτω από 
την κάθετη µπάρα κύλησης (5οιοί! Ὀ8) 
που επιτρέπει την κίνηση των περιεχο- 
µένων του παραθύρου µια "γραμμή” 
προς τα κάτω ή όσο ορίζει ο προγραµ- 
µατιστής. 

Υ9ι ΙΏΕ: η κάθετη 5οΓοΙ! Όατ. Τα 
υΡΑΒΒΟΝ, ΟΝΑΒΒΟΝΙ, Ν9ιΙΙΌΕ πρέ- 
πει να δηλώνονται μαζί. 

ΙΕΑΒΒΟΙΝ: ένα θέλος στα αριστερά 
της οριζόντιας 5οτοΙ! Ό8Ι που επιτρέπει 
την κίνηση των περιεχομένων του πα- 
ραθύρου ένα “χαρακτήρα” αριστερά ή 
όσο ορίζει ο προγραμματιστής. 

ΒΤΑΒΒΟΝΝ: ένα θέλος στα δεξιά της 
οριζόντιας 5ο(οΙἱ Ό8{ που επιτρέπει 
την κίνηση των περιεχομένων του πα- 
ραθύρου ένα “χαρακτήρα” δεξιά ή όσο 
ορίζει ο προγραμματιστής. 

Η9Ι ΙΟΕ: η οριζόντια 5οΓοἰἱ ΌαΓ. Τα 
ΙΕΑΒΒΟΝΜΙ, ΒΤΑΒΒΟΝΜΙ, Η9Ι ΙΕ πρέ- 
πει να δηλώνονται μαζί. 

Εάν θέλουµε το παράθυρό µας να έ- 
χει τίτλο, ΟἱΟ5ΕΒ, ΕΩΙΙ ΕΒ, ΜΟΝΕΒ 


να ες . 


ΟΕ ΝΗΛΟΝΟΗ 


ο σκι ὁρ αι. 


χειρισμός Παραθυρων στον 
ΑΤΑΝ/ 5Τ 


και 9ΙΖΕΒ η {θαίωτθς θα είναι 
ΝΑΜΕΙΟΙ ΟΞΕΒΙΕυΙΙ ΕΒΙΜΟ- 
ΥΕΒΙΡΙΖΕΒ. Όταν ο χρήστης κάνει κά- 
ποια ενέργεια από τις προαναφερθεί- 
σες, ο ΙΝΙΠάΟΝ πΙ8Π8Γ6Ι του ΕΜ 
στέλνει ανάλογο μήνυμα στην 
βρρϊοβίίοη µέσω ενός διαύλου μηνυμά- 
των (πιεςς8ᾳ9 ρἱρθ). Αν δεν έχει ὅπλω- 
θεί κάποιο χαρακτηριστικό, ο χρήστης 
δεν µπορεί να κάνει την ανάλογη ενέρ- 
γεια. Αν, για παράδειγµα, δεν έχει ὅη- 
λωθεί ο ΟἱΟ85ΕΒ, ο χρήστης δεν µπο- 
ρεί να "κλείσει" το παράθυρο. Ας εξε- 
τάσουµε τώρα τη συνάρτηση που εµφα- 
γίζει το παράθυρο στην οθόνη. Η 
πα ορθη καλείται ως εξής: 
νήπα ορθη(νήπαον; 14,Χ,Υ/ΝΝ,Π) 

Η µεταθλητή νήπαοιν | είναι ο κωδι- 
κός που επιστρέφεται από τη 
νήπα οιθαίθ, ενώ οἱ Χ,γΜΝ,Π ορίζουν την 
αρχική θέση και το µέγεθος του παρα- 
θύρου. Ὁποιο μέγεθος όµως και αν δια- 
λέξετε, δεν µπορεί να εἶναι µεγαλύτε- 
ρο από αυτό που έχει οριστεί στην 
Μπα οιθαΐθ. Το µέγιστο μέγεθος για 
ένα παράθυρο εἶναι όλη η περιοχή του 
ἀθξκίορ. Οι διαστάσεις του ἀθθκίορ 
μπορούν να υπολογιστούν, χρησιµο- 
ποιώντας τη συνάρτηση νήπα ϱεἱ ως ε- 
ξής: 

νήπα οθί(Ο ΝΕ. ΙΝΟΗΚΧΥΙΛΗ, δι. 5ἱ8Ι 
8 5ἰαή δν ππαχ,δ ΠΙαΧ) 

όπου 0 ο κωδικός του ἀθδκίορ που 
εἶναι παράθυρο, όπως είδαµε παραπά- 
νω, ΝΕ. ΙΝΟΗΚΧΥΜΛΙΗ µια σταθερά (- 
4) που υποδεικνύει στη νήπά οί να υ- 
πολογίσει τις συντεταγμένες της πε- 
ριοχής εργασίας και 
Χ δἰαΠ/Υ 5ἰαή ππαχ,ῃ ππαχ ακέραιοι. 

Αφού καλέσετε την νήπά αθἰ όπως 
παραπάνω, µπορείτε µετά να καλέσετε 


την ΠΟ οΓθαἰθ, περνώντας τις παρα- 
Ἔετρους χ δίαΓΥ 5ίαΓί ΑΝ ΠΙΧ,Π ΠΧ, 
ωστε το μέγιστο μέγεθος που µπορεί 
'α πάρει το παράθυρό σας να είναι αυ- 
τὸ του ἁἀθδκίορ. Γενικά τώρα, η 
μπα ο6ί επιστρέφει πληροφορίες για 
Ένα παράθυρο ανόλογα µε τη σταθερά 
που περνάµε σαν παράμετρο. Η 


Ἅηπᾶ 06ἱ καλείται ως εξής: 
Ἅρρα ΟΘἰ(νήπΟΟΝΝ |4,οοηδίαπα, δρ 1,802 
393,04). 


Τα περιεχόμενα των ϱ1.02,03,04 ε- 
Εαρτώνται από τη σταθερά που χρησι- 
Μοποιούμε. Εάν έχετε ορίσει στη 
Εαίυγες τα χαρακτηριστικά ΝΑΜΕ ή 
3Ο, πρέπει να δώσετε τον τίτλο ή τη 
σειρά χαρακτήρων στο παράθυρο, πριν 
το “ανοίξετε” µε τη νήπά ορεη. Το πέ- 
ρασμα πληροφοριών στο παράθυρο γ- 
'εται µε τη συνάρτηση νπα 56ἱ που 
καλείται ως εξής: 

ΨΗΠα δθ(νήπαονι ἰ,οοηςίΒηα,51,5ο, 
53 54) 

Οι τιµές των 51, 56, 93, 94 εξαρτώ- 
ται από την οοηδίαπα που περνάµε 
σαν παράμετρο. Για να δώσουμε έναν 
τπλο στο παράθυρο, περνάµε τη στα- 
Ξερά ΝΕ ΝΑΜΕ και τη συµθολοσειρά 
51/0) που περιέχει τον τίτλο. 
Δηλαδή: 

ΦΗΠα 9θ(ννήπάον ΙάΛΛΕ ΝΑΜΕ/ΙΙΘ 0 
00) 

Όμοια για την περίπτωση που έχου- 
Ὥε δηλώσει το χαρακτηριστικό 

ΝΕΟ:ΝΙπά 5θί(ΜΝἰίπάον ία, 
Ἅ ΙΝΕΟΙΠίο,0,0,0) 

Όι υπόλοιπες σταθερές που µπορού- 
Ὅε να περάσουμε σαν παραμέτρους 
στις συναρτήσεις Μίπα ᾳ6ἱί και 
Ἅπα 5θί και το πώς διαμορφώνονται οι 
απ] 02, 03,04 και 51, 50, 53, 54 θα εξε- 
τωστούν σε ένα από τα επόµενα άρ- 
Ἔπειμάς «5ἰαἱο.Πὸ 
Ἔπειιάς «5ἰά[ϱ.Ηὸ 
ἜΙπε]μάς «865.Π}2 
Ἔππε]υάς «υαΙ.Π}ὸ 


το μΙπάοιυ. Ιά του ἀεεκίορ”/ 
“Ξ4ρ[πο ΠΕΣΚ ϐ 


“ο αριθµός της συσκευής που χρησιμοποιούµε”/ 


θρα. Όταν δε χρειαζόμαστε ένα παρά- 
θυρο που έχουµε δημιουργήσει και 'ᾱ- 
γοίξει”, θα πρέπει να το “κλείσουμε” 
και να το “καταστρέψουμε”. 

Για να "κλείσουμε” ένα παράθυρο, 
χρησιμοποιούμε τη συνάρτηση 
Μπα οἱο5θ ως εξής: 

νήπα οἰοδθ(νήπάονν (6) 

όπου Νήπαονν ἱά ο κωδικός του πα- 
ραθύρου. 

Η νήπα οἰο5θ σθήνει το παράθυρο 
από την οθόνη και σχεδιάζει την περιο- 
χή κάτω από αυτό, αλλά δεν “κατα- 
στρέφει” τον ορισμό του, οπότε µπο- 
ρείτε να "ανοίξετε πάλι το παράθυρο 
με τη Νίπά ορεῃ. Η συνάρτηση 
νήπα αεἰείο “καταστρέφει” τον ορισμό 
του παραθύρου και καλείται ως εξής: 

νήπα αθἰεἰε(ννηάον; 6) 

Η κλήση της νήπαονν ἀθῑείο πρέπει 
να ακολουθεί µια κλήση της 
ΝήΠΟΟΝ οἱο5θ, αλλιώς µπορεί να µεί- 
γουν περίεργα σχήµατα στην οθόνη. 
Ένα άλλο σηµείο που πρέπει να προσέ- 
ξετε: πριν "εγκαταλείψετε” (αυῖ ένα 
πρόγραµµα που έχετε φτιάξει, “κατα- 
στρέψτε” τα παράθυρα που έχετε δηµι- 
ουργήσει, για να κάνετε τους κωδικούς 
τους διαθέσιµους για µια άλλη εφαρµο- 
γή. Οι υπόλοιπες - όχι λιγότερο σηµα- 
ντικές - συναρτήσεις της ΙΝίπάον 
ΙΟΓ8η/ είναι οι: ΙΝίΠά {πα ,νίπα ΠΘνν, 
Νήπα οβἰο και νήηα-ωροαἰθ. 

Η νπα [πα επιστρέφει τον κωδικό 
του παραθύρου που θρίσκεται στις σιυ- 
ντεταγµένες που περνάµε σαν παραµέ- 
τρους. Καλείται ως εξής: νήπαονν 14 - 
νήπά ΠπΟ(ΧΥ) 

και χρησιµοποιείται κυρίως για να 
θρούµε σε ποιο παράθυρο έκανε οἵἵοκ 
µε το ππου5θ ο χρήστης, ώστε να το 
φέρουµε στην επιφάνεια µε την κλήση 


της νήπα 9αἱ, περνώντας σαν οοηδί8ηα 
τη ΙΝΕ ΤΟΡΙ - 10 ). Η νήπά πθιν απαι- 
τεί έκδοση λειτουργικού Ί.4 ή µεγαλύ- 
τερη και η κλήση της - απλά 
ΝήΠα ηθν() - "καθαρίζει" τις πληροφο- 
ρίες σχετικά µε την εμφάνιση του 
ΕΜ. Χρησιμοποιείται στην περίπτω- 
ση που έχουµε ένα κέλυφος (5Π6!!, έ- 
χουμε εκκινήσει µια εφαρµογή απ᾿ αυτό 
και αφού την "εγκαταλείψουμε”, θέλου- 
µε να το επαναφέρουµε στην κατάστα- 
ση όπου ήταν πριν. Η νήπά οβίο υπολο- 
γίζει το "εξωτερικό” ή το “εσωτερικό” 
μέγεθος του παραθύρου.Το παράθυρο, 
όπως το θλέπουμε, αποτελείται απο 
δύο ορθογώνια (ΓθοϊβηοΙθ8), το εξωτε- 
ρικό (Οοιαει) πθοἰβηρἰθ και το εσωτερι- 
κό (νοής) τθοίβηοΙθ. Επειδή υπάρχει µια 
σχέση ανάµεσά τους, μπορούμε να υ- 
πολογίσουµε το ένα, αν ξέρουμε τις 
διαστάσεις του άλλου. 

Η νήπα οαἰο καλείται ως εξής: 

νήπα οαἰο (1γρθ,/Θ68ίυΓ65,ἰ Χ,] Υ, 
[| Π,δο Χ,δο Υ,δο Ν,δο Π) όπου 

ἱγρ8: σταθερά που κανονίζει ποιο 
µέρος του παραθύρου θα υπολογιστεί 

ΝΟ ΒΟΒΡΌΕΒ Ξ 0 (εξωτερικό µέρος) 

ΝΟ ΜΟΗΚ Ξ 1 (εσωτερικό µέρος) 

[θαϊυπθς : όπως στη νήπα οιθαίθ. 

ἱ χι γ.ὶ νι η : οἱ διαστάσεις του 
γνωστού τθοίβποίθ. 

ΟΧ,Ο0 ΥγΟΝ ο η : οι διαστάσεις του 
(θοίβηοἰθ που θέλουµε να υπολογίσου- 
µε (επιστρέφονται). 

Η νήπα υρααίθ, που θα τη συναντή- 
σετε στον κώδικα γι’ αυτό το άρθρο, υ- 
πολογίζει ό,τι έχει σχέση µε τη σχεδία- 
ση της οθόνης. Καλείται ως εξής: 

ΜήηΟΟΝ υρααίϊθ(οοηςί8ηΟ) 

όπου η οοηδἰβπά µπορεί να πάρει 
τις τιµές: 

ΕΝΏ υβΏΑΤΕ - 0 (ειδοποιεί το ΑΕ5 
Ἀάθίίηθ 5ΓΒΕΕΝ 1 


{ηρεάεί 8Θηπι 
{ 

ΕΒΙ ΡΕ, 

ΤΗυΕ 
Ἰηουίθαη; 


/"αρρΙ Ι4: κωδικός της εφαρµονής”/ 


ότι σταµατάµε τη σχεδίαση της οθό- 
νης) 

ΒεΕα υΡΡΑΤΕ - 1 (ειδοποιεί το ΑΕΞ 
ότι αρχίζουµε τη σχεδίαση της οθόνης) 

ΕΝΩ ΜΟΤΗΙ - 8 (η εφαρµογή απε- 
λευθερώνει το χειρισμό του πιοιςθ) 

ΒΕΑ ΜΟΤΗΙ - 3 (εφαρµογή ανα- 
λαμθάνει το χειρισμό του ππουςε και 
“Κλειδώνονται” τα ρυ!! ἄοννη ππρπυθ). 

Εδώ τελειώνει το θεωρητικό µέρος. 
Ο κώδικας γι’ αυτό το άρθρο είναι ένας 
σκελετός για κάθε εφαρµογή που χρη- 
σιµοποιεί συναρτήσεις του ΑΕς ή του 
γρ. 

Μια πρόχειρη ανάγνωση κάνει προ- 
φανές ότι αποτελεί µερική υλοποίηση 
της ακολουθίας κλήσεων που είχαμε α- 
ναφέρει στο προηγούμενο άρθρο. 
Ελπίζω ότι µε τα παρατιθέµενα σχόλια 
η διαδικασία γίνεται απόλυτα κατανοη- 
τή. 

Οι συναρτήσεις ορθη ΜΙπάον και 
Οἱ956 ΜήπάοΝ/ δείχνουν πώς χρησιµο- 
ποιούνται μερικές απο τις νήπάον/ 
{ωποῖϊίοης που αναλύσαμε σ᾿ αυτό το 
άρθρο. 

Ο κώδικας και οἱ τυπικές κλήσεις 
των συναρτήσεων έχουν γραφεί σε 
Τυήρο ϱ νο. Εάν χρησιµοποιείτε άλλον 
οοπηρϊε της ϱ ή µιας άλλης γλώσσας 
προγραμματισμού (ΒΑ9ΙΟ, ΡΑΞΟΑΙ), 
κοἰτάξτε το ππαηυΒἱ για τυχόν διαφορές 
στα ορίσµατα των συναρτήσεων. 

Τον επόμενο µήνα θα ασχοληθούμε 
µε την Ενεπί ΙἴΟΓ8η/ για να δούµε το 
χειρισμό γεγονότων από το ΑΕ5, ενώ 
στο αµέσως επόμενο άρθρο θα ασχο- 
ληθούµε µε την υλοποίηση ενός πλή- 
ρους διαχειριστή παραθύρων. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 11η 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΗΝΕΑ(Η 


/ Ανά! παπά!6: κωδικός του ιυαοΓγκς{αἴίομ”/ 

ἰπῖ αΡΡΙ. ἰά,υαἱ. παπα![ε; 

/"ύψος και πῃάτος του χαρακτήρα του”/ 

/"παρόυτος εΠαγαείει εί και του ”/ 

/"ορθοψωυίου που περιέχει το χαρακτήρα."/ 

ἰπί επατ. Πδἰηηί,επατ. ιωἱό{Π,εΠΌΟΗ. ΠεἰφΠῖ,εΠΌΟΜ. ιυ/α(ῃ; 


/" παράμετροι του ευογκςία[ίοη ”/ 

ἰπῖ ιωοΓκ. ἱπ[1 Τ]μυογκ. ου [56], 

/ Χο µέμιστος αριθµός των συυτεταψµένωυ (Ν,ὴ)/ 
/"και τωυ διαθέσιμων χρωµάτωυ”/ 

ἰπῖ πιᾶΗ. Η,ΠιΒΗ. Ψ,ΠΙΔΗ. εοἱουΓ5; 

/3 ο κωδικός του παραθύρου”/ 

πῖ ευἱπάοιυ. [4, 

/"συυτεταμμένες ερδασίας”/ 

πει. Ημ. μυ. 0. Π; 


ἱπῖ ιωοικ. αιΓαυ/{ 128]; 


/"δήλωση των συναρτήσεων (ργοϊοίηρος)”/ 
ποοίθαῃ ἱπίῖ αεπι(υοἰά); 

υοἱά οµίϊ αοπι(νοίά}; 

πί ορεῃ. υἱπάοιν(υοἶα); 

υοῖά εἰοςθ. ιμἰπάοιν(]πί ιμἱπάοιυ. Ι4); 


/ το κυρίως πρόµραµμµα ””/ 

υοῖά πιαϊπ(υοἶα) 

{ 

 (ΙπΗ οφεπι() -Ξ ΤΗΕ) 

ί 

/"εδώ µπορείτε υα βάΠετε δικές σας συναρτήσεις”/ 
/"απΏό ευἱπάοιυ άθπιο”/ 

ΙΓ ((ωπάοιν. ἰά - ορεπ. υἱπάοιν0)}ὸ 0) 

{ 

/"περιμέυει να πατήσετε ένα πβήκτρο”/ 
φεἴεμαγί); 

εἰοςςθ. ιυἱπάοιν(ωπάοιυ. 4); 

} 

οΗ!ϊ αοπι(); 

} 

) 


/»η συνάρτηση ἰπίῖ φεπι επιστρέφει ΤΗύΕ Ψια επιτυχές”/ 
/ΙπΙΙθΙΙΖα1ἴοη και ΕΒΙ5Ε σε περίπτωση αποτυχίας”/ 
Ροοίθαη ἱπίῖ ααπι(υο(α) 

ί 

γθρῖςῖίει ἰπί εουηίε, 


3τ2 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1994 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Π (ίαρΡΙ ἰά - αρρ! πι) 1- -ἴ) 

{ 

ω)ογκ. Ιπ[0] - 5ΓΒΕΕΝ; 

/3 ἀθίαυ!ῖ τιµές(ίπε ἴψρα, ΠΠ! ἴηρε κτη) / 

{ου (εουπίες - ΤΓεουπίθγς Τ0ωογκ. ἱπ[εουπίεγ»] - 1): /" 
χρησιμοποιούμε Βαςίει Γουγάϊπαίος ”/ 

εοΓκ. Ιπ[10]- 2; 

/παίρυουµε του κωδικό του 00! ευογκςία [ου ”/ 

υάἱ Παπάϊθ - ΓΑΙ. Παπάιείδεῃαι ιυἱάἴΠπ,δ.εματ. ΠδἰφΠῖ, 
Β.ΕΠΌΟΗ. ιμ]ά{Π,Β.εΠΡΟΗ. Πείοῃ ); 

/" δηµιουρδία του υ/γίυσα! ιυογκςίαἴίοη / 

υ. ορπυωκΚίινογκ. ἱπ,δ.υάί Παπάἱθμυογκ. ου1); 

/ υποβθομισµός των διαστάσεων του ἀεςκ[ορ”/ 

υυίπά αθΙίΠΕΣΚ.,ΙΝΕ. ΙΨΟΗΚΕΥΙΨΗ,δ.Ηάθ5Κ,δ.Η4ε5Κ,δ.ιυάε5Κ,δ.Πά 
65 Κ); 

/” µέψιστο Η,μέδιστο υ,µέδιστος αριθµός χρωμάτων” / 
πιαἩ. Η - οκ ου[0] - 1; 

πιαη. Ἠ Ξ- ωοικ ου 1] 1; 

πιθη. εοἰουγς - ιωογκ ου[591, 

γαίυγη (ΤΒΟΕ); 

} 

θἰ5ε 

γΘίυγη (ΕΒΙ 5Ε); 

} 


/" έξοδος από το ϱΕΜ”/ 

υοίά οί. αεπι(υοἱά) 

ί 

/" κπείνουμµε το υἱγίμα! ιυογκςίατοη "/ 

υ. εἰσυιυκίυαί ΠαπάΙ8); 

/3ο αρρΙ. ἰά Μίυνεται διαθέσιµος δια άθλο πρόβραμµα "/ 
αρρΙ ομΗ/(); 

εμ/!(0); 

) 


πί ορεῃ. ιυἱπάοιυ(υοἱά) 
{ 

ἰπί παοιυ υἱπάοιυ; 

επα: "Πε; 


{ (ίπαιυ. ιυἱπάοιυ Ξ ιυἱπά. εΓΘθΒΙΘ(ΝΗΜΕΙΓΙΟΠ5ΕΒΙΕΟΙΙΕΒ, 
Μάθ5κΚ,ηάθςΚ,ιυάθςΚκ,πάεςΚ)) « 0) 

{ 

{ουπι. αἰθγί(1,"Τ[3][Νο πιογο ιυἱπάοιν Παπά[ες.][ζαπες!]”); 
ταἰυγη(- 1}; 

} 

ΤΠ] - “Ιπάοιν”, 


ο] Γή, 


ας, παρ νά Ῥ 7 

άπποιςε ο({/ 
ηΓαΤ. ποιςθδίΜ. 0ΕΕ,0); 
{βάζουμε τίτῆο στο παράβυρο”/ 
ω]πά φεἴίπαιυ ιω]πάοιν,Ι)Ε. ΝΗΜΕ,ΙΙ116,0,0); 
ηταῖ. του βοµ(0,0,0,0,ΗάθςΚ,άθςΚ,ιμάεςκ/2,ΠάεςΚ/2]; 
ωἱπᾶ ορεπίπει». ιυἱπάοιυ,Ηάθςκ,άθςΚ,ιμάθςΚ/2,Πάθ5Κ/2); 
; {πτο εσωτερικό του εωήπάοιω “βάφεται” Λευκό”/ 
:υ]πά υράαἰείβεσ ΙΡΠΡΤΕ); 
| ω]πά φείίπειν. ιυἱπάοιν,)Ε. ΙΗΟΗΚΧΥΙΗ 8 Ἠ,διω δι υ, 
δι ); 
᾿οΓκ. αιται[0] - ιω. η; 

ΨοΓκ. ατα 5. ν; 

ωοΓκ. αιταυ[2]) ων ην υ- 1; 

ωοΓκ αιταη[σ]υ υ.υη- 1; 

υ5 εΠρίυαί Παπα!ε, Τ μωογκ. αΓΓ8Ι/); 

υ5ί εοἰοτίυάί Παπά!|α,ΙΗΗΙΤΕ); 

υ5ί ἱπιεγογίναί Παπά[6,50! 1η); 


ένο 


Ο ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 


ΓΗΝΕΛ( 1 


να ο μες 


υ. υατίυαἰ ΠαπάΙθ,ιυογκ. αΓΓαι); 
υἱπά ράαἴε(ενΝΏ. ΡΠβΤΕ]; 


/"εμφάνιση του ποιςθ”/ 

ᾳἴα[ πιοιςείΜ. ΟΝ,Ό}; 

αΓαΙ. πιοιςε(βΒΒΟΙΗ, 0}; 

/"επιστρέφεται ο κωδικός του εωἰπάοιω”/ 
γαίυγη (π6ιυ. ιυἱπάοιυ}; 

} 

υοἶᾶ εἶσςθ. εΙπάοιν/(1πῖ μ]πάοιυ. 14) 

{ 

ἰπί Η, Ἠ, 0, Ἡ; 

υίπά φα(ωἱπάοιυ. Ιά,)ε ΕΒΒΗΝΙΝΗ,8Η,δη,δ.ιυ, 8. Π): 
4Γα{. «ΠΠΙΙΚΡΟΗ(0,0,0,0,Η, ή μ10Π); 

υἱπά. εἰοςείιωμ]πάοιν. 14); 

υἱπά ἀθ[αίο(ιμ]πάοιυ. Ι4); 


ανν 
Γ ο τ”.. 


” .- 


άνοιξε και περιμένει Τους φίλους του των Β. Προαστείων στην ΚΗΦΙΣΙΑ 


µε την γνωστή πάντα φιλική του εξυπηρέτηση και Τις εκπληκτικές του Τιμές. 


. ΑΜΙΟΑ 500 µε ΤΥ 


Μοάμ]αϊος ή 9οατί 


. ΑΜΙΟΑ 500 µε 
οθόνη 1084 - 1083 

. ΑΜΙάΑ 2000 
ΡΗΙ11ρ5 

.ΑΜΙΟΑ 2000 

.ΑΜΙσΑ 500 


ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ.:/ ΕΑΧ: 3647045 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ουτν 
Μ΄ Μία - ΔΑΜΡΙΕΗΞ 


6 ΑΤΟΝΟΕ 
4 ΗΑΒΌ ΡΙΘΚ5 από 


20 ΜΒ έως 300 ΜΒ (αυΡ 
- ΘυΡΒΑ -ΟΟΤΑΘΟΝ) 

Μ΄ Εεπίοοκς (Βοοκαφη, 
ΜΙπίαεη ΟεπΙοοκ 
Βεπάαίε Μεσαίοᾳα - Β 
-1000 - 4Β 5000/95) 

“΄ Βεαἰάπιο ΟἱᾳίήΖει5 

Μ΄ ΑοοεἰθΓαῖοΓ οαγᾶς ΑΠΟ 
68020 - 68040 (ΕυΡΙΟΝ 
ΕΟΒΗΤΥ ΡΓοφΓθςδ5ίνθ 
ΡεήρῃεΓαΙς) 

“΄ Οταρήίο ΤαῦΙείς 


“ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

“Μ 

“ ΞΘΟΑΝΝΕΒΡ έγχρωμα, 
μονόχρωμα 

Μ΄ Μυμίδγηπο Μοηῄοι5 
(950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

Μ΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙΙ 

Ψ Επέκταση µνήµης 
ΑΜΙΑ 500-σε2 ΜΒ 

ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 
1395σε2.0καιτης2.0 
σε 1.3. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 ῇτ1τ98 


ΜΕΤΑΙΠΟΟΓΊΙ 2Ε1 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΧΑΓΑΚΤΗ ΓΕΝ 


6 Του Γιώργου Κακαλέτρη 

Το πιο δημοφιλές σετ ελληνικών χαρακτήρων για την Απιίσα είναι το 
σετ του ΟοπιπιοάοΓθ οἱμΏ. Οι χρήστες του όµως σίγουρα θα έχουν πα- 
ρατηρήσει τη µεγάλη του αδυναμία: δεν είναι το ίδιο µε το ευρύτατα 
διαδεδομένο σετ ελληνικών για τους ΙΒΜ συμβατούς, πράγµα που δη- 
µιουργεί αρκετά προβλήματα. Το πιο βασικό, ίσως, είναι ότι, αν γράψε- 
τε κείµενο ελληνικών χαρακτήρων στην Απιίσα σας, δε θα µπορείτε να 
το μεταφέρετε (µέσω ΜΟΌΕΜ ή κάποιου Ὀ(ΙΗγ όπως το ΟΓο550Ο5 
κ.ά.) σε ΡΟ. Για την ακρίβεια, ο φάκελος, που θα σας εµφανίζεται στο 
ΡΟ, θα είναι ένα συνοθύλευμα από ακατανόητα σύμβολα. Το ίδιο βέ- 
βαια θα γίνει, αν προσπαθήσετε να μεταφέρετε έναν ελληνικό φάκελο 
από ΡΟ σε Απις8. 

Ένα δεύτερο πρόβλημα είναι ότι, µια και το σετ της Απιίσα δεν είναι 
ίδιο µε αυτό του Μ5-00Ο5, δεν είναι συμβατό ούτε µε αυτό των εκτυπω- 
τών. Έτσι, αν έχετε κάποιο “ασυνήθιστο” εκτυπωτή, δε θα µπορείτε να 


ΒΕΜ Α 6Γ6θ6Κ Η5ΕΙΙ ΠΙ6 εοπυργίεί {τοπι Ηπιῖφα 6ΓΘΕΚ ἴο 
ς{απάαγά Μ5-Π085 6γ86εΚ 

ΡΙΜ Ηπιῖφα (35),Μ5Π05 04123) 

ΕΟΗΒ 1-0 Τ0 35 

ΒΕΒΗ Ηπιίᾳα ο (119) 

ΝΕΝΤ 

ΕΟΒ 1-0 τῦ 127:Μ5Π0 51 (119)Ξ32:ΝΕΧΤ 
ΕΟΗΒ 12512810 151 
Μεηος οι -128)5139-64 

ΝΕΣΤ 

ΕΟΒ 10-00 35 
Μ5ηςς(Ηπιίᾳα (119) -128) 5139216 
ΝΕΣΤ 

εις 

ΡΒΙΝΤ “1. Βπιίᾳα ἴο 5ἱαπάαγα” 

ΡΗΙΝΤ “2. δίαπάαγαά ἴο ΗπιΙᾳα” 

ΙΝΡύΤ “ριοαςς 5αἱθοῖ (1-2) "88 
αΞξυβΙ (89) 

ΙΕ α»0 ΒΝΗ ας3 ΤΗΕΝ 

ΡΒΙΝΤ “Επίαιγ ἴπεθ παπιθ οἵ ἴποθ {86 ἴο 58 εοπυεγίες ” 
ΙΝΡΟΤ ΙΝΝΗΜΕΦ 

ΡΒΙΝΤ “επίει ἀάθς[ϊπα[ίοη Πἱ6 παπιθ ” 
ΙΝΡΙΤ ΕΗΤΝΗΜΕΦ 

ΕΡΕΝ ΙΝΝΗΜΕΦ ΕΟΗ ΙΝΡύΤ Β5 1 
Ιεπᾳίμξι 0Ε(1) 

ΓΙ1085ε 1 

ΕΡΕΝ ΙΝΝΗΜΕΡ β5 1 ΙΕΝΞΙ 

ΕΙΕΙΠ 1,1 Β5 ἴπ 

ΕΡΕΝ ΟΗΤΝΗΜΕΦ Β5 2 1ΕΝΞΙ 

ΕΙΕΙΠ 32,1 Ββ5 ουδ 

ΡΒΗΙΝΤ “ΕίΙ6 Ιοπαίῃ : Ποπ ἵῃ”ο 

ΡΒΙΝΤ “ επαταείῖοθ; 

ΙΕ α-! ΤΗΕΝ 


ατ4 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1999 
αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τυπώσετε τους φακέλους σας µε ελληνικά (αφού κατά πάσα πιθανότη- 
τα δε θα έχετε και το ελληνικό ΡήπίεΓ Ὠήνεγ). Μετά τη μετατροπή, 
µπορείτε να τον τυπώσετε, απλά αντιγράφοντάς τον στο ΡΗΤ: (από το 
ΦΗΕΙ ΙΙ) όπως βλέπετε στο παρακάτω παράδειγµα: ΟΟΡΥ Πιεπαπιθ 
ΡΗΤ: 

Το | Ιδήπᾳ αυτού του µήνα αναλαμβάνει να κάνει τη μετατροπή από 
το ένα σετ στο άλλο (από Απιίσα σε ΡΟ και αντίστροφα). 

Σας ζητά ποια από τις δύο μετατροπές θέλετε να κάνετε και τα ονό- 
µατα των φακέλων που θα χρησιμοποιηθούν (πρώτα το φάκελο που 
περιέχει το πρωτότυπο κείµενο και ύστερα το φάκελο που θέλετε να 
δημιουργηθεῦ. 

Στην οθόνη σας εµφανίζεται το μέγεθος του φακέλου σε χαρακτή- 
ρες και η θέση που επεξεργάζεται κάθε στιγµή. Μπορείτε να διακόψε- 
τε τη λειτουργία του προγράµµατος µε το πάτηµα ΟΤΒΙ. και 6 ταυτό- 
χρονα. 


ΒΕΜ 3" Επι φΓ88Κ ἴο 5ἱαπάαγά Μ5-Π085 6τεεκ "" 
ΒΕΜ 

ΕΟΒ 1-1 το Ιεπαίῃ ο 

Ι0ΕΗΤΕ ,15:ΡΒΙΝΤ ἴ 5; 

6ΕΤ 1, 6 

Ι5ΕΤ ουδ -ίη 

ΙΕ Β5ε(ἴη 4)2Ξ128 ΤΗΕΝ Ι5ΕΤ ουἱς-” 

ΙΕ Β5Γ(ΙΠΦ)ὸ}Ξ192 ΒΝΏ ΗΣΕ(ΙΠΦ)«Ξ215 ΤΗΕΝ 

Ι5ΕΤ ου ΦΞ ΓΗΒΦίΗ5{(1Π3)-64) 

Ενη ΙΕ 

ΙΕ Η5Γ(ΙΠΦ)ὸ}Ξ216 ΒΝΗ Η5{(1η9]«Ξ251 ΤΗΕΝ 

Ι5ΕΤ ουἳΦΞ ΓΗΒΦ(ΗπιΙ(ς(Η5 (19) -21 6)) 

ΕΝΗ ΙΕ 

Ρυτ α2, το 

ΝΕΤ 

ΕΙΦΕΙΕ α-2 ΤΗΕΝ 

ΒΕΜ 3» 5ιαπύαβγά Μ5-Π85 6γ6εεΚ ἴο Ηπιῖφα 6γεεκ "" 
ΕΟΒ {ὁΞ1 Ττῦ Ιοπᾳἵῃ ο 

Ι0ΕΗΤΕ ,15:ΡΒΙΝΤ 15; 

6ΕΤ {1 Το 

Ι5ΕΤ ου 1δςίπς 

ΙΕ Η5Γ(ΙΠΦ)Ξ128 ΤΗΕΝ 

Ι5ΕΤ ου{ΦΞΓΗΒΦ(µΜ5η05(Η5{(1Π4)-128)) 

ΕΝΕ ΙΕ 

Ρρυτ 2,100 

ΝΕΝΤ 

ΕΝΗ ΙΕ 

ζι05ε 1,2 

ΕΝΗ ΙΕ 

ΕενΏ 

ΠΗΤΗ 152,225,155,154,155,156,226, 1532,158,221,159,168, 
ΠΗΤΗ 229,228,228,161,162,165, 164,165,166,270,1632,168, 
ΡΗΤΗ 169,170,121,112231,232 232,1 43.1 4,1 19,224,233 


ΟΥ ο ΤΕ 


ιο ΝΓισι ΕΑΤΙΟΙΝ 


9 Του Ηλία Μανεσιώτη 


Το παρακάτω πρόγραµµα σε Ηἰᾳῃθρθθά Ρα5οαἱ νο: 1.13 επιστρέφει 
πληροφορίες σχετικά µε τον τύπο του υπολογιστή σας: την έκδοση 
του λειτουργικού, το ποσό της µνήµης, την ύπαρξη ή όχι του ΡἱΗἱθΓ 
κ.λπ. Οι περισσότερες από τις πληροφορίες που επιστρέφει υπάρχουν 


Βίας,Πας, σεπιΏοε!, 
6επιβες, 5οπι Β!; 


υ8Γ 
διεύθυνση αρχής του 05) 
δη50ᾳς6, 

ἵτορ οἵ ρηηςίεΒΙ ΒΗΜ) 

ΡΠηςίορ, 

{ημερομηνία έκδοσης της ΒΟΜ) 
ΒοπιΏαίς; Ιοπᾳἱπί; 

{αριθμός συυδεδεµένωυ ἀγίυς) 
Ριῖνες, 

{αυάπυση οβόνης) 

Βεςο]ιΤίοῃ, 

Βμπίοαυ, 

ϱηµ5, 

{αρρ[[εαίῖοη 1) 

ΒΕ5ΗαπάΙ8, 

{υιγίμα! ινογκςίαἴίοη ΙΓ) 
υΏ]Ηαπα[θ, 

[ψΙπάοιυ ΙΓ) 

μΗπάοινΗαπα[α, 

{αριθμός έκδοσης του ΕΞ) 

Βεσυεγςίοη, 

{αριθμός έκδοσης του 6ΕΜΩΟΞ) 
βεπιΏοςυεγςίοῃ, 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεκΓεηι.ο” 


στις 9γςίεπι ναΠθῦἰς. Στα περιεχόμενά τους έχουµε πρόσβαση µόνο 
όταν είµαστε σε 5μρεΓνίσοΓ πιοάθ. Γι’ αυτό χρησιμοποιούμε τη συνάρ- 
τηση 9υρεχθο του ΧΒΙΟ5 που επιτρέπει την εκτέλεση κώδικα σε 
9υρ6ΓνΙ5οΓ πιοάθ. 


{αριθµός έκδοσης του 05) 
Οςυοεγςίοῃ, 
{ουπίεγ: Ιπίθρες; 


μυογκςδίγ1,Ιήογκ51γ2, 
Μεπιοτιςίτ,βοπιΠαϊςςίτ, 
ση0551τγ,Βιἴθγδίν, 
ἠπγίιυεςςίγ,Ββεςςίτ, 
Ββεςυειγςίοηςίτ,σεπιΏοςυειγςίοηδίτ, 
Οευεγςίοηςίν: 5ἱγίπαθο; 


{ ἀθ[αιῖ επαγαεῖογ ἀθΠηπ{ῖοης } 

{Γπαγηεῖς: γθεουγά 

Π. επατ,(ύψος χαρακτήρα από το παρόυ εΠαγ8εῖθΓ 
561) 


υυ. εΠαγ,πΏῃάτος  Ὁ », ος] 
Π ΡοΗ, (ύψος του ορθοδωυίου που περιέχει το χα- 
ρακτήρα) 


ευ. θ0Η: Ιπίθφθγ,(πΠάτος του ορθοµωνίου που πε- 
ριέχει το χαρακτήρα) 

επά; 

Β, 0Η :Ιπίεφεγ; {Χ, ΥΠ ΙάΤΠ,Ηεἴαη) 


{ΠπΙα/1ζα{1οη) 

Τυπεῖῖοῃ Ιπίῖσαπι: βοοίδεαη; 

υγ 

{ωογκςία[ῖοῃ ἱπρυῖ ραγαπιρίθις) 
Ιογκ!η :ΙπῖΙπ βτται; 
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{υογκςίαἴῖοπ ουἴρυί ραγαπιερῖθις) 
μ)ρογκουί :ωογκουί Ηιγαι, 

υεςῖη 

{ᾳεί ΒΕ5 ΠαπάΙθ) 

ΒΕ5ΗαΠάΙ8 :Ξ- αΡρΡρΙ ἱπίῖ; 

ΙΓ βΕ5Ηαπαάίε}2Ξ 0 ἵπεη 

ρεφίη 

ΠΠ Γπατηείς 4ο 

υΠΙΗαΠάΙ6 :- γα! Παπα[είιω. εΠατ, Π. εΠαΓ, 0. Β0Η, 
 Γο6Η); {οι Γουπίθγ:Ξ 8 Το 9 4ο 

μ ογκΙπ[ζουπίατ] :- 1; 

{ωογκ ἵπ Βαςίοι Γουγαάἰπαῖες) 
 ογκΙιπ[10] 5 2; 

{ορεῃ υἱγίμαί ιυογκςίαἴ[οῃ) 

υ. ορπυινκί(Ρογκ!ίπ, ὑΠΙΗαπά1ς, Ιογκου 1); 
υυ]πά φοθ1(θ, ΙΕ. ΕΟΙΙ ΧΥΙΝΗ, Ἡ, Ἡ, 9, Η); 
ᾳγα(!. ατοινβοµ(ίθ, 0, 0, 0, Χ, Ἡ, 0), Η}; 

απας 1) 

Ιπίίσαπι :- (βΕ5ΗαπύΙ62Ξ 0}; 
απά;(Ιπιίδοαπι) 


ργοεθοάυγο ΕΗΙῖσεπι; 

υεφίη 

ᾳΓ8{. «ΠγΙπκυομίθ, 0, 0, 0, Χ, Υ, 0), Η}; 

υ. εἰσυινκί ϱῆ!Ηαπά[θ){εἰσςθ υἱγίμα! ιω.ογκςίαἴϊοη) 
8ΡΡΙ οΗ!{,(θΗ!ῖ ΕΣ) 

επά;(ΕηΙίδοπι) 


{Ώεείπια! ἴο Η6Η Γοπυργίθε) 

{υπεἴίοη ΠβεΤοΗθη (ΝαπιΌεγ: Ιοπρἱπ{):ςἰγίπα; 
υ8Γ 

Ιπβείιωθεη,Ηεη : εἶγίπα, 

{Γουπῖετ, επ,Βεπιαίῃ : θυἴ86; 


Τυπεῖίον ΠΙΦΗ(Ν: θυ16) : επα:;, 
ρεφῖη 
ΙΝς 10 ἵπεῃ 


ττςῬς ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19982 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεῖιι.ο” 


Πισίτ :- εΠγίογά( 0’) Ν) 
εἰςε 
πιαΙ{ :- εΠγίογά( Β}(ν- 10)); 
απ, (Ρἱᾳ11) 


υεςῖῃ 

Η6η :Ξ ’", 

Ιπβείινεεῃ :Ξ᾽, 

γερραί 

Βεπιαίπ Ὁξ ΝΙπιΡεΓπιοᾶ 16; 
Ιπυθίινεεῃ :- Ιπβείινθεῃ - ΠΙ(Ι(Βοπιαίη); 
Ναπιρογ -τξ Νιπιρει αυ 16; 

υπ! ΝιπρεΓΞ η; 

ἱεπ:- ΙεπαΙΠί(Ιπβείιν6εη); 

Το Γουπίεγ:Ξξ [επ ἀομωπίο 1 4ο 
Ηθη :- ΗεΗ - Ιπβαίιωεαπ[Γουπίθ]; 
ΠεεΤοΗθη :Ξ Η86Η; 

επ6;(ΠΒεΤΟΗΘΗ) 


{η Ηἰᾳηδροεά δευ περιέχει τη συνάρτηση υᾳ. φάος 
του ΡΠΙ οπότε...) Γαπεῖῖοη υᾳ. φάος : ἰπίθῃογ; 
Β55βπιβιθι; 

ἃσπι 

πιουθ.ιν ᾖ 02,40 

ιταρ 32 


αἀόάσ.ω 32,40 
πουθ.ων ἀθ,Θγοςιυί 
επά;ίνᾳ 64ος) 


{εβῆιπής υΠοποίηση της συνάρτησης ΒΙπιοάο του 
ΧΒΙ05) 

Τυπεοῖίοῃ Ι5ΒΙΠ{εγ: ἱπίεφει; ἂ5ςαεπιρίει; 

8σπι 

πιουθ.ν ἡ-01,-(α2) 

πιουθ.ων 39φ408,-(82) 

ἵταρ 314 


86. ἆ8,α” 
πουθιιυ ἀ0,Θγαςυῖ 
απ; (ΒΙΙπιοάθ) 


ρτοεεάυγε σεἴΡῃιςίορ; 
υαΓ 

Ρπυςρίγ: Ιοπαίπί; 
ρεφῖη 

ΡηπιυςεΡρίγ:Ξ ΡΙΓ(Φ42Ε]; 
Ρηηςίορ:Ξ ΡΛυςΡΊγ; 
επά;{686ἴΡηις{ορ) 


Ρρτοτεάυγε δεΐδησραςς; 
υαγ 

5η50ρίγ: Ιοπηἱπί; 
υαφίη 

5η50ρίγ:- ΡΙΓ(Φ4Ε2); 
δη5ύ85θ:ς δ50ρΊγο, 
επα;(σεἴδηςηαςς) 


ρτοεεάυτο ϱαἱ05υογςίοη; 

μα 

0ε0ρίγ: Ιπίεφες, 

ρερίη 

Οευρίγ τς Ρίγίδηςβαςθ: 02]; 
Ὀςυεγςίοπ :- Οςυρίγ, 
ϱπ6;(686ἴΡΠιςΤορ) 


ρτοεθεάιτε ϱεἱβοπιβαῖε; 
υαγ 

Βοπιβαϊερίγ: ΄Ιοποϊπί; 
υβρίη 


ΒοπιΏαίΐε -;:- ΒοπιΠαϊερίγ”;, 
απς;(σαἱΒβοπι[αἴθ) 


αἰοίτίζεαά Όγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΠοπιΏαϊερίγ:- Ρἰγίδηςυαςθ- 18); 


ρτοεθάυτε δεϊΝυπιρογθί{ηγίυες; 
υ8Γ 

Εγιυερίγ: ΄Ἰπίθῃει, 

υερφίη 

ηηιυθρίγ:« ΡΙΓ(Φ4Π6]; 

Ὠτίνες -Ξ- ηγιυβρίγ; 
επα;(σοἵνΝιπιυεγθ{ηγίυες) 


ρτοεθεόάυτο θρεπ//Ιπάοιυ; 
υαΓ 

ΜυΙπάοινΝαπιε ; «ἴγίπη;, 
Ινογκβτγαυ :βτΓαυι 4; 
υεφίη 


ΜΙπάοι)Ηαπα[ςθ :- ευ]πά εγβδβΙε(νΗΜΕ,Σ, 0) Η}; 
ΜΙπάοιυΝαπιε :Ξ /'5Τ{Γοπ/ΓΠΙΦυγαἴΙοπ’ 400; 

υἶπά «ο ()ΙπάοινΗαπάΙθ,Ι)Ε ΝΗΜΕ, 

πιρ γη) ΙπάοιωΝαπιε[ 11), ορ τί ΙπάοιυΝαπιε[11),0,0): 
υἶπά ορεπ(ΗΙπάοινΗαπά[θ, αυ) Η); 


υἱπά υράαΊαε(ΒβΕςδ. ΙΡΠβΤΕ); 


υῖπά οα{()ΙπάοινΗαπα[α ΙΕ ΙΗΟΗΚΕΝΙΗΗ ΣΕ Η}; 


μηιογκβιταυ[0] :- ἃ; 
Ιμογκβιταυ[1) τς ν; 
Ιηογκβιταυ[2]) Στυ-ι; 
μ)ογκηιταυ/[ὔ]) Ξ υΗ- 1; 

υ5 εΠρίυῃΏΙΗαπα1θ, 1 ,Ιογκβγται); 
υ5ί εοἰοτίϱΏ]Ηαπα!ε,ΙΗΗΙΤΕ}; 

υ5ί ἱπιαγίοτίμῃιΗαπά[α,5ο! 10); 
υγ. γβεΠΙ( 0Η 1Ηαπα!θ,Ι/ογκβτγαι); 
υ]πά υράαΙδίΕενΏ ΙΡΠΗΤΕ); 
απά;(0ρεπιμ]πάοιυ) 


ρτοεεάυτο ΓΙος8ει/Ιπάοιυ; 
υεφίη 

υἶπά εἰοςθί(Η)Ιπάοι)Ηαπα!ε); 
υἵπαά ἀθιαείθί(ι)ΙπάοινΗαπά[θ); 
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απα;(ΕΙοςει/Ιπάοιυ)} 


{πιαίη) 

υεσίη 

ΙΓ Ιπίίσεπι ἵπεῃ 

υεφῖῃ 

ᾳΓ8{. πιοιςε(ἩΜ. ΟΕΕ,ΝΙΙ}; 
0ρεπι/Ιπάοιυ; 

βεςυογσίομ :«- 6Ιουα/[0]; 
δεπιΏοαςυογςίοῃπ :Ξ Τοςυειςίοη, 
5μρεηθι(ΦΕΘΙΡΗΙ5Ιορ); 
5υρεηετ(θ68ἴ5δηςῦαςθ]; 
ευρεηει(ΘΕεί05υεγςίοημ); 
ευρεηµει(ΘΕεἰβοπιβαίθ); 
ευρεηεε(ΘΕαἴΝιπιυεγη{ητίυος); 

6085 :- υᾳ 6ος, 

Βμπΐογ;Ξ Ι5βΗΤίες, 

Βεςοιμίίοῃπ :Ξ σεΐτεζ, 

«ἰτί(θςυθιγςίοη 5 8, ογκδίγ1}; 
Ὀςυειγςίοηςίγ:Ξ “Ώς υεγςίοη 8 
Ινογκ5{γ1”'."ΠθεΤτοΗεη(0ςυθγςίοη απά 255):400: 
φἰτ(βεςυθιςίοη 5Η 8, ογκ5ίγ1)}; 
βεςυειςίοηδίγ:Ξ ες υεγςίοη .. 
Ι)ογκδίγ1”'.' Π6εΤοΗεη(βεςυΕγςίοη απά 255)”400; 
«ἰτί(ιο(σοπιΠοςυεγςίοπ),Ι ή ογκδίγ]}; 
φἰτί(πί(δεπιΏοςυθιγςίοπ),ιήογκ5ίγ2]; 
βεπιΏοςυοεγςίοηςίγ,Ξ- '΄6επιῃος υεγςίοῃ 
ΓΕ ογκδίγ]”) ογκ5ίγ2. 00; 
«ἴτ(ρπηςίορ ἁῑυ 102419 ογκδίγ!); 
Μεπιοτηςῖγ -Ξ/'Μεπιοτη 

μμ Ιογκ51γ1” κ. 40η; 

Ιυογκ5ίγ] :- ΠεεΤοΗθη(ΒοπιΏαἴθ]; 
Γουπίθγ:- Ιεπᾳ πι ογκςδίγ]); 

ΙΙ οάά(ζουπίςς) ἴπθη 

μΙογκδίγ! -Ξ 0) Ηογκδίτ]; 
ΒοπιΠαϊεδίγ;:Ξ Ἠοπι Παΐε 


ατ8 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1999 
αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ιήογκδίγ1 [51Η ογκςτγ1 [4] ογκδίγ [1] 
Ιμογκςίγ] [2]: /"ογκδίγ1 [5] ογκ5ίγ1 [6]: 
Ιυογκδίγ1 [στ] νογκς5ίγ1[8]: 400; 

Ι σηΏ5 Ξ 0 ἵπεῃ 
σηηςρίγ:Ξ- 'δη05 

Εἰςε 

ση05ςίγ:- 'ση05 

ἡ ΒΗΤοςί(1,ΒΗ 16 γ) ἵπεη 
Βιπτεγςίγ:Ξ 'ΒΙ{εγ 
Εἰςε6 

Βηπτογςίγ:Ξ 'ΒΙΠΙεΓ 
«ἰτί(ητίυες, Ι ογκδίγΤ}; 
ηπυεςςίγ:Ξ- 'Πγίυες εοππεεῖεά 
εαςθ Βεςοιμ[ίοη οἵ{ 
0: Πεςςίγ:Ξ 'ΜοπίῖοΓ 
1 :Βεςδίγ.Ξ- 'Μοπίίογ 
βες)’- 400; 

2: Βες5ἵΓ.Ξ 'ΜοπΙίογΓ 
θηή;(εᾶςθ) 

υ ϱἴεμί(υΏ1Ηαπά[θ,»,ΓπαγΏθίς.ῃ. εΠαΓ,Ώςυεισίοηδίτ); 

υ. ἱαμί(μῃΙΗαπάἱς, 5,20: ΓΠαΓΏείς.Π. επαΓ,βοπιΏαἰθδίτ); 

υ. φἰδμί(ὐῃΙΗαπά1ς,5, 40: ΠαΓΏθίς.Π. επαΓ,δεπιΏοςθγςίοη5ί); 
υ. φἴθμί(μῃ1Ηαπά[6,»Υ 60: παγΏθίς.Π. εΠαΓ,β85Η8Γ5ἱοηδίΓ); 

υ ϱἴθμί(υη/Ηαπα[θ,»5, 80: ΓΠαγΏθίς5.Π επατ,ΜεΕπιοΓμ 5); 

υ. ϱἴθμί(υηΙΗαπά[θ,», 100: ΓπαγΏθίς.ῃ εΠαΓ,βεςδ{Γ); 

υ. φἴθηί(υη1Ηαπα[ε,», 120: ΠαΓΏθί5.Ι επαΓ,Ώ0 55); 

υ ϱἴεμί(υΏ1Ηαπό[ε,», 140: παγΏείς.ῃ. επαΓ,ΒΙΗΤειδίη); 

υ ϱἴεμί(υηΙΗαπά[θ,», 160: ΓπαγΏείς. επατ,Ώήυεςδ η); 

γερθαί υΠΤ ΚΕ ρΓΕςς8Μ, 

Γιοςε/πάοιυ; 

Γ8{. πιοιςθίΜ. ΟΝ,ΝΙΙ}; 

Εμσεπι; 

απή;(1ῇ) 

απά. 


:ποῖ Ιοαάρα’- 400 


:Ιοαάρα’- 400; 


:ριοςρη!’- 00 


:ποῖ ργοςρη!’- 400; 


: ΕΕ) ογκςίγ] «00; 


:ζοιουτίιοιυ Ββος)’ 30η; 
: Γοιουτ(Μεαά[απι 


:Μοποτῃηγοπιθ’ : 800; 


ἥ | ν Μι ΠΤΑΘΚ«ΝΞ ΝΕσω ΤΟΥ νΗ 
(ΨΝΕΗΠΟΑΙ. Β.ΑΝΚ ΝΤΕΠΠ ΡΤΙ 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


Ο παρακάτω κώδικας (ν6Ι.ῃ και νοἰ.ο) αποτελεί υλοποίηση ενός δια- 
χειριστή του νεγίῖσαἱ Ρἰ8ηΚ ἰπίειτυρί. Το ΝΒΙ αρχίζει, όταν το θἱθοίγοη 
Όθᾶπι του πποηΠοΓ έχει σχηματίσει την τελευταία γραµµή της οθόνης 
και τελειώνει, πριν αρχίσει να σχηματίζει την πρώτη γραµµή της επόµε- 
γης οθόνης. Το Ιπίειτωρί αυτό συμβαίνει κάθε 1/50 του δευτερολέπτου 
(Έυτορθθβη οοἱοΓ πιοπίτογ), κάθε 1/60 του δευτερολέπτου (09Α οοἱοΓ 
πιοπίίογ) ἡ κάθε 1/70 του δευτερολέπτου (πποποσῄΓγοπιθ πιοπίτογ). 
Μερικές λειτουργίες του συστήµατος (οὐ{5οΓ ΟΙΠΚ, έλεγχος αλλαγής 
πιοπίζογ) διεκπεραιώνονται στη διάρκεια αυτού του πίειτιρί. Υπάρχει ὁ- 
µως τρόπος να "υποχρεώσουμε” το σύστηµα να εκτελεί δικές µας ρου- 
τίνες, όταν συμβαίνει αυτό το ἱπίειτυρί. Ο µέγιστος αριθµός εκτελέσι- 
µων ρουτινών βρίσκεται στη µεταβλητή συστήµατος ηνδἰς(Φ454) και εἰ- 
ναι αρχικά οκτώ, αλλά µπορεί ν᾿αλλάξει, αν είναι απαραίτητο. Η µετα- 
Βλητή συστήµατος νριαυειε(Φ456) περιέχει ένα δείκτη σε πίνακα που 
περιέχει τις οκτώ διευθύνσεις των ρουτινών του ΝΒΙ. Κάθε διεύθυνση 


ΠΙε ΡΒΙ.Η 


ἵηρεάθί επιπι 
{ 
ΕΜΡΤΗΟ, 
ΒΕΒΗΥ, 

ΠΕΙ ΒΥ 

Ἰρτου. εἰαΐίςε; 


Τηρεάεί 6πιπι 

ί ΕΒΙ ΣΕΞ -!ἰ, 
ΤΗΕ 

Ἰπου[εαη; 


{3 η ΕΒΕΟΩΝΕΝΕΥ παίρνει τις τιµές: 

50 (Εµγορθαῃπ Γοἱοιγ πιοπ! Το) 

60 (5Η Γοἱογ πιοπίτου) 

70 ΜοποεῄΓγοπιθ πιοπ/Ίου"/ 

Ἀάοί[πο ΕΒΕΩΙΕΝΕΝ 70 

{3 η ΕΒΓΤΟΒ πρέπει να είναι διαιρέτης 
της ΕΒΕΩΙΕΝΕΥ 3/ 

Ἀάθ[ίης ΕΒΓΤΩΒ 10 

Φάθίίπο ΡΕΙΒΝ ΕΒΓΤΟΒΗ (ΕΒΕΩΙΕΝΕΥ/ΕΒΕΤΟΒ) 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓειι.ο” 


ελέγχεται µέσα στο Ιπίειτυρί και, αν περιέχει τιµή διαφορετική του μη- 
δενός, εκτελείται η αντίστοιχη ρουτίνα. Για να εγκαταστήσουµε µια δι- 
κή µας ρουτίνα, ελέγχουμε όλες τις θέσεις, µέχρι να βρούμε µια που 
να περιέχει την τιµή μηδέν. Σ᾽ αυτή τη διεύθυνση μπορούμε να “Ὑρά- 
ψουμε” ένα ροϊπίεΓ που δείχνει στη δική µας ρουτίνα, η οποία από εδώ 
και πέρα θα εκτελείται σε κάθε ΝΒΙ. Η τιµή της μεταβλητής συστήµα- 
τος νοἰςεπι(Φ452) ενεργοποιεί (Ξ1) ή απενεργοποιεί («Ξ0) το ΝΒΙ. 

Ο κώδικας του ἀθπιο.ο δείχνει πώς χρησιμοποιούμε τις ρουτίνες του 
νοἰ.ο για να εγκαταστήσουµε µια δική µας ρΓοσθςς στο ΝΒΙ. Η ριοοθςς 
που θα δημιουργήσουμε πρέπει να εκτελείται πολύ γρήγορα, αλλιώς 
µπορεί να συμβεί κάποιο οΓβ5Η στο σύστηµα ή να μειωθεί αισθητά η τα- 
χύτητά του. Αν συμβεί κάτι τέτοιο, δώστε µεγαλύτερη τιµή στη σταθε- 
ρά ΕΑΟΤΟΡΒ (όχι µεγαλύτερη της ΕΒΕΩυΕΝΟΥ) ή ....κάνετε τη ρουτίνα 
σας πιο Ὑρήγορη”. 

Όσοι έχετε την Τυγρο ϱ, χρησιμοποιήστε το νδἰ.ρΓ για να κάνετε 
οοπηρῖ και ΙΠΚ το ἄθππο.ο, αφού φυσικά γράψετε τη δική σας ρουτίνα. 
Πειραματιστείτε! 
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ἀάεΤίηθ υΏ]ςαπι 
ἁᾳοίίπο υβίᾳυειθ 


(ἐπί ) 0Η4521) 
(έπῖ (013310) 0Η4561) 


ἈρῃΏίςαπις 1 
"ρῃίςαπιξΏ 


ἁᾷοθίίῃπο οπαβ|ο υ0Ώἱ 
ἁάρθ[ίης ἀϊςαβιία υΠί 


1ηρεάεί ςἴγυηεί 
{ 

ἰπῖ εουηῖ; 

ἰπῖ «ἶαΐς; 

υοῖά ("ταπε)ί); 
1ΡΗΟΓΕ5ς; 


{3 0ΒΙ ἱπῃια[ζαἴῖοῃπ "/ 

θΗἴθγη Βου!θαπ υ0ί ἱπῃ(υοίῖά); 

/" δηµιουργία της διερδασίας "/ 

εµηΐίθγη Ιπῖ κεγθαῖθ ργοεθςς(υοῖά ("{υπε)()); 

/" καταστροφή της διερµασίας "/ 

θΗίεγῃη Ροουίθαπ ἀε[εῖε ργοεςςς/(]πῖ ργοςεςς [ά); 
/" καθυστέρηση της εκτέῄπεσης της διερΒασίας 
./ 
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Εµίθγπ υοῖά ἀείαι ργοεθςς/(]πίῖ ἴἴπιε]; 
/" έξοδος από το διαχειριστή "/ 
Εµίεγη Ώουίθαπ υἨἱ γοπιουε(υοἱά)}; 

/3 τθγπι]παίο απά εἴαυ γοςἰάεπῖ !/ 
εμίρη υοίά υβί γαςἰάεπ!(υοἱά); 


πιο υΒΙ.Γ 


ΜΙπειιάς «ἴος.Η2 
Φ]πείαάς “υβΙ.Π” 


ΡΗΟΓΕΣ5 Ργοςθςς αΓΓΕΙΓΜΗΧΡΗΟΕΙ; 


ἰπῖ εουηῖ; 
ἰπῖ ευγγεπῖί ἰ6; 


υοἰά «εποάι/ε(υοίά) 

{ 

γερίἰςίει [πῖ εουπῖετ, 

γαρίςίει ΡΗΟ{ΓΕ55 "ρτγοςςεςς. ρἵγ; 


ἀἰςκαῦιε υ0!; 

ΙΓ {--εουπί -- 0) 

{ 

εουπΤΞ-ΕΗ{ΓΤΟΗ: 

ργοεεςς ρῖγς- ργοςθςς. 8ΤΓΕΝ; 
{ος (εουπίος - Οθ,εουπίειγς ΜΗὰΣΡΗΟΕ, 
εουπίεγ:»,ργοςθςς ρίγ::) 
κι) ίργοςεςς. ρῖγ-»ςἶαἴς) 
{ 

εαςς ΒΕΗΡΏΥ 

ευτγεπῖ ἰ4 - εουπῖίει; 
(πρτοςεςς. ρῖγ-Σ{υπε)(); 
ΡΓΕαΚ; 

εᾶςθ ΡΠΕΙΒΥ : 

ΙΓ {--ρτοτεςς ρῖγ-οεουπί ΞΞ 0) 
Ρρτοεςςς ρῖγ-»εἶαϊε Ξ- ΒΕΒΩΥ; 
ΡΓΘΕΚ; 

} 

} 

οηπδῦἱο υβ; 

} 
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Ροοίεαπ υΏί ἱπί(υοίά) 

{ 

ταρίςίει ἰπῖ εουπίει; 

Ιοπᾳ 5ϱ; 

εουπῖί - ΕΠΗΓΤΟΗ; 

{ου (εουπίοι - Ο0,εουπίθιγς ΜΗΣΡΗΟΕ;,εουπίθ-») 
Ργοςθςς ατΓαυ[εουπίεγ].εἶαῖς - ΕΜΡΤΥ; 
«ρξ5υρετίο!)}; 

τος (εουπίε ς 0,εουπίθογς ΜΒᾶΗΡΒΟΓεουπῖει:») 
{ 

Π (5 υπιααειε)[εουπίαγ] Ξ- (Ιπί (340) 0) 

{ 

(5 νριαυειε)[εουπ{εγ]-(υοίά”)ςεεποάιμα; 
5υροτί(υοῖά”)5ρ); 

ταίυγη ΤΗΕ; 

} 

) 

5μροτί(υοἰά”]ςρ]; 

γεῖυγῃη ΕΠΙ 5Ε; 

} 


Ιπῖ εγθαῖς ργοεςςς(υοῖαά ("{απο)()) 
{ 

γεφίςίει [πί εουπίες, 

γοβῖςίει ΡΗΟΌ{Ε55 "ρτγοςεςς ρίγ; 


ΡΓοςθςς ρίγ-ργοςεςς ἄ’Γαι; 


{οΓ (εοιπίεί - θ,εουπίθιγς ΜΒΕΡΗΟΓ,εουπίθγ:»ΡΓοςθ5ς. ρίγ::) 


Η ίργοεθςς ρῖγ-»εἰαΐε ξΞξ ΕΜΡΤΗ) 
{ 

Ρρτοεςεςς. Ρρῖγ-Σ{υπε Ξ ΤΗπς; 
Ργοςεςς ρῖγ-Σ5εἰαϊςθ Ξ ΒΕΒΩΥ; 
γαῖυγῃη εουΠίθ; 

} 

γΕἴάΓη ΕΒΙ5Ε; 

} 


μουίθαῃπ ἀθίείο ργοεςθςς(]πί ργοςεςς ἰά) 

ί 

ΙΙ ίργοςθςς αιγαυργοςθςς ἰά].εἰ8αίο -- ΕΜΡΤΗ) 
γταῖυγη ΕΠΙ 5Ε; 

ΡΓοεθςς ἁΓΓαμ[ργοεθςς ἰά].εἰαίε - ΕΜΡΤΥ; 
ταίυτῃη ΤΗΕ; 


ψοῖά ἀθίαι. ργοεθςς/(1πί ἴπιθ) 

ί 

ρτουεςς αιγαυ[ευγγεπί Ι4].ςἶοῖε - ΠΕΙ ΒΥ; 
ργοςθςς. αιγαµ/[ευγγεπί Ι4].εουπῖ - 

πια" ΡΕΙΒΥ ΕΗΓΤΟΒ; } 


βοοΐθαπ υΕἱ γεπιουε(υοά) 
{ 
Ιπῖὶ εουπίες;, 
Ιοπᾳ 5Ρ; 


«ρ-5ιρετίο!); 

{ο (εουπίαι-θ; εουηίθγς ΜΒΗΧΡΗΟΕ; εουπίθγ:») 
Π (0 νυυιαιειθ)[εουπίαγ] ΞΞ (υοἰά”)ςεπεαάυ/6) 

ί 

(5. υριαυευθ)[εουπίαγ]ς(Ιπι (10) 0; 
ευρετί(υοἱά”)5ρ); 

τοῖυτῃη ΤΗΕ; 

} 
5υροτί(υοῖά”)5ρ); 
ταῖυγῃη ΕΒΙ 5Ε; 

} 
υοῖά υΏί γοςἰάεπ[(υοἱά) 
{ 
ἴοηᾳ ΡργοφΓαπ. Ιεποῖῃ;, 


ΡΓοφΓαπι Ιεποίῃ - 0Η1001”. Βα5Ρας-2ρ. [επ 
-Βι5Ραρ-2Ρρ. 4ἱεῃ”. Βα5Ρας-2Ρρ. ΡΙεη; 
ΡιειπιγεςίργοφΓαπι. Ιεπςἵῃ,0); 

) 


πιε ΠΕΜΟ.Γ 


Ἀπε]αάς «5ἴ6Ιο.Π}ὸ 
Ἀππειιάς «ς1αΙΙΡ.Πὸ 
Ἀπειυιάς “υ0Ι,Π” 


υοῖά πιη. γουῖῖπο(υοα) 
{ 
/Ν η ρουτίνα σας ”/ 


.. ϐΥ ογεεκΓε(ι.οΓ 


/" προαιρετικό "/ 
ἀθίαι. ργοεεςςίαριθµός «θεοπάς}; 
} 


υοῖά πιαίπ() 
{ 
ἱπίπιη γουῖῖηπε ἰ4, 


Π (υ5ἱ. πι ΞΞ ΤΗΕ) 

{ 

 (ίπιι. τουίῖπο ἰά - εγθαῖς ργοεθκσίπι γουἸῖπϱ)) 
ΞΞ ΕΠΙ 5Ε) 

ρηϊπϊ{ίΓου]ά ποῖ εγθαῖς ργοςθςς η}; 


/" υπόΒοιπο πρόµραμµα ”/ 


Η (ἀε[θεῖο ργοεβσσίπιι γουῖῖπε ἰά) ΞΞ ΕΒΙ5Ε) 
ργϊπί{ί(Γου]ά ποῖ ἀθίθίς ργοςθςς η”); 

ἵ (υ5ἱ γοπιουθί) ΞΞ ΕΗΙ5Ε) 

ρηϊπῖτί”Γου]ά ποῖ γεπιους ΡΒΙ ΠαπάΙθγλη”]; 
ΘΗΙΙ(ΕΧΙΤ. 5ὐ{ΓΕ55); 


/" ή αυ 8έΠετε η ρουτίνα σας να “τρέχει” 
αφού βψείτε από το πρόµραµµα δώστε αυτί του 
παραπάνω ΡΙΟςΚ: 

υπί ταςιάρπ 1): / 

} 

ἳ 

Τη 0ΒΙ.ΡΗ 


ἄαεπιο.ΐος; 


ΤΓΣΤΗΗΤ.0 


υβ].ς 
ἄεπιο.ς 


ΤΙΣΤΕΙΙΒ.Ι ΙΒ ;εἵαπάατά Πυτατη 
οἵπει Ηηγατίες 
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ΟΌΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


6οπιπιοάοτο 1280Ό µε αΓίνε 
1571 -- έγχρωμη οθόνη 
1802 -- 2 Ιογφίΐοκς 60.000 
δρχ. Γιώργος, τηλ.: 
2918320. 


Πωλείαι ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 
κασετόφωνο -- παιχνίδια 
µόνο 33.000/Η Επίσης, 
ΡΙΞΚ ΠΗΙΝΕ 1541 -- δισκέ- 
τες 33.000 δρχ. και Εἶπαι 
Οαγίτγάᾳο 3 µόνο 9.000Η! 
Ἁριστη κατάσταση. Τηλ.: 
6394946, Σπύρος. 


ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ αμεταχεί- 
ριστο -- παιχνίδια -- εφαρ- 
µογές µόνο 75.000 δρχ.Ι! 
Επίσης, έγχρωμη οθόνη για 
ΑΤΑΒΗΙ µόνο 60.000 δρχ.Ι! 
Τηλ.: 6380435, Σπύρος. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ αμεταχείρι- 
στο, Μοηίοι ΘΜ 125, ΕΥ- 
γύηση αντιπροσωπίας. 
Επίσης 520 ΘΤΕΜ, 3506 
1224 έγχρωμο ΜοΠΙΟΓ ολο- 
καίνουριο. Τιμές 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ. Τηλ.: 
56027924, Σταμάτης. 


Αἰατὶ Μεσα 257, έγχρωμη ο- 
θόνη ΡΠΙΙΡρς -- 100 παιχνίδια 
200.000 δρχ. Τηλ.: (031) 
900258, Τάσος (απόγευμα). 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 πράσινος -- 
Ιογδίίοκ -- ΜΑΝΟΑΙ -- πολ- 
λά προγράµµατα 55.000 
δρχ. Τηλ.: 6429164, 
Βασίλης. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 -- 
έγχρωμη οθόνη -- 48ΠΠΘς -- 
Εφαρμογές -- Οδηγίες -- 
Ἀριστη κατάσταση, µόνο 
69.000 δρχ. (Μπορεί να 
σταλεί επαρχία), τηλ.: 
6380495, Σπύρος. 


Προσοχή! Πωλείται 
ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 6128, αµεταχεί- 
ριστο -- πράσινη οθόνη - 
ΈαΠΠθΘς -- εφαρμογές --εκ- 
παιδευτικά, µόνο 49.0Ο0ΟΠ! 
Άριστη κατάσταση, τηλ.: 
6394946, Σπύρος. 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128 πράσινος, 
σχεδόν καινούριος, µε πολ- 
λά παιχνίδια ακυκλοφόρητα 
µόνο 60.000 δρχ. Τηλ.: 
6814206 (5-10 μ.μ.), Νίκος. 


Απηφίγ8ἁ 6128 έγχρωμος, δι- 
σκέτες, δισκετοθήκη, 
ΙογςῖϊοΚκ, περιοδικά, αντι- 
γραφικά, υἱΗἱ85, έκπληξη, 
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µόνο 80.000 δρχ. Τηλ.: 
8062461, Γιώργος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 128 ΚΒ 
ΒΑΜ, πράσινη οθόνη, παι- 
χνίδια, βιβλία, Ιογδίίοκ. Τιμή 
συζητήσιµη. Τηλ.: 5820789, 
Κώστας. 


Πωλείται 6128, έγχρωμος -- 
50 ΌΙΞΘΚ5 ΜΕ 150 ΑΜΕΡΘ 
(αΟι ΟΕΝ ΑΧΕ Φηίποδί ΙΙ -- 
βιβλία -- παπυα! -- Ιογδίίοκ 
ΜΟΝΟΙΗ 65.000 δρχ. ΟΧΙ 
ΔΕΝ ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ λάθος. 
Τηλ.: 4532787, Βασίλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιίσα 500 1.3 
Κἰοκςίαγί -- Μοπιοι ΡΠ/ρ5 
0ΜΒΒ2Ο2 - ΙΙ -- Ιογςίίοκ 
ΤοπιβΠβΒΝΝΚ -- πολλές δισκέ- 
τες -- δισκετοθήκη, 170.000 
δρχ. Τηλ.: 9930776, 
Στάθης. 


ΑΜΙΑΑ 500, 1 ΜΒ, 10845, 
έγχρωμο, 5ἴ6ΓΘο, πποπίἴογ, 
ΙογδίΟΚ, εγγύηση, 150 δι- 
σκέτες, δισκετοθήκη. 
ΤΙΜΗ: 175.000 δρχ. Τηλ.: 
4919067, Σταύρος. 


Απηῖσα 500 - 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑΙ! (1.3) -- 
ῬοαΓί (αξίας 4.000 δρχ.) -- 
βιβλία ΒΑΘΙΟ (αξίας 4.500 
δρχ.) -- δισκετοθήκη {Π! - 
ΤΑ παιχνίδια! (αξίας 33.000 
δρχ.) -- ἰογςίίοκς (αξίας 
10.000 δρχ.). 112.000 
ΟΛΑ! Τηλ.: (0461) 34640, 
Πάρης. 


ΑΜΙΑ 500 -- 10845 --2ο 
ὨὈήνο -- 512 Κίµε ρολόι) -- 
100 Δισκέτες -- Πολλά 
Άλλα. Τιμή Ἐκπληξη/! Τηλ.: 
(031) 2835356, (0541) 
75639, Γιάννης. 


ΑΜΙΑ 500 -- ογςίίοκ --βι- 
βλία -- 5612 ΚΒ -- 20 δισκέ- 
τες. Τιμή: 95.000 δρχ. 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΡΟ-ΙΟΠΙ 
µόνο 85.000 δρχ. Τηλ.: 
(031) 619991, Φίλιππας. 


ΑΜΙΑΑ 500 µε 1 ΜΒ µνήµη, 


ΤΝ Μοαυαῖογ, 1 Ιογφίίοκ, 
68ΠΠΘΣ, 110.000 δρχ. Τηλ.: 
7645878, Νίκος. 


ΑΜΙΑΑ 500 σε τέλεια κατά- 
σταση -- ὁογςίίοκ -- πποις5θ- 
ρ8α -- κάλυµµα -- 5οαΓί -- 
ΔΩΡΟ µία δισκετοθήκη µε 
70 δισκέτες µε παιχνίδια 
ΜΟΝΟ 685.000 δρχ., τηλ.: 
7519601, Στέφανος. 


᾿ Απιισα 500 -- πιοηῖοΓ 1084 -- 


290 δισκέτες -- 130 άδειες 
«περιοδικά -- πιαπυαἰς -- δι- 
σκετοθήκη -- βιβλία -- 5οαγί 
4 ΙΟγΥΦδΙίΟΚ -- φίλτρο -- καλύμ- 
µατα -- καθαριστικά. Τιμή: 
190.000 δρχ., τηλ.: 
4651890, Δημήτρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ καινούρια ΑΜΙΑ 
με επέκταση 1 Μεσαογνίεο -- 
οθόνη έγχρωμη ΡΗΙΗ ΙΡ5 -- 
2 Ιογςίίοκς -- 100 προγράµ- 
µατα. ΜΟΝΟ 170.000 δρχ. 
Τηλ.: 5129178, Φώτης. 


ΝΗΟΟΡΘΗ, ΑΜΙΑ 500, φο- 
βερή τιµή, λίγο µεταχειρι- 
σµένη, ο τέλειος συνδυα- 
σµός. Τηλ.: 6523680 (βρα- 
δινές ώρες), Σπύρος. 


ΑΜΙΑ 500, αχρησιµοποίητη 
Α΄ παιχνίδια -- εφαρμογές 
88.000 δρχ.Ι! Επίσης, έγ- 
χρωμο πιοπ!οι 1084 µόνο 
55.000 δρχ. και μνήμη 0,5 
Μεασαθογίο 12.000 δρχ.Ι! 
Τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


Ευκαιρία! Απιίσα 500, µόνο 
85.000 δρχ. Επίσης, μνήμη 
εσωτερική 4 ΜΒ µόνο 
75.000 δρχ. και αοοεἰογαῖοΓ 
για ΑΘΟΟ στα 14 ΜΗΖ, µόνο 
49.000. Τιμή συζητήσιµη. 
Τηλ.: 9424801 (8:00 μ.μ.), 
Πέτρος. 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ 500 --2,5 
Μεσαογίος µνήµη -- 
ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 στερεο- 
Φφωνικό -- πολλές δισκέτες 
{ΙΙ σε πολύ καλή τιµή. 
Επίσης, πωλείται 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 --ΡΗΙΝΕ 


1541 ΙΙ -- κασετόφωνο -- 
πολλές κασέτες, δισκέτες. 
Τηλ.: 9749080, Μανώλης. 


Πωλείται ΡΟ ΙΒΜ Οοπιρα(ίριε 
ΧΤΒΟΒΘ6, 640 ΚΒ, ἀἴίνο 3,5” 
και 5.25’, ΝΑ, πιποπ/ογ, 10 
ΜΗΖ, 48ΠΠΘς, βιβλία, τηλ.: 
(081) 2597468, Βασίλης. 


ΟΙ ΙΝΕΤΤΙ ΡΗΟΌΡΕΘΤΡΟΙ, 
πράσινη οθόνη, 2 4Γίνθς5, 20 
παιχνίδια, βιβλία πωλείται 
µόνο 55.000 δρχ. Τηλ.: 
9333009, Κώστας. 


Πωλείται ΗΥΟΝΩΑΙ ΡΟΊ1ΘΤΕ, 
2 4Γἱνθ5, 6Α απα Ηετου[ε5 
Οαγά -- βιβλία. ΤΙΜΗ 
105.000 δρχ. Τηλ.: 
9323479, Άρης. 


ΑςΕΒΗ 710 8088/10 ΜΗΖ, 640 
ΚΒ ΒΑΜ, 2019Κ ΡΗΙΝΕΞΣ 
360ΚΒ, 6ΦΑ ΗΕΒΟυΙΕς. 
ΌυΑι ΜΟΝΙΤΟΗ 14”,ΤΗΛ.: 
6624078 


ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑΙ Πωλείται, 
σε άριστη κατάσταση, 
ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΧΤ(64ΟΚ 
ΒΑΜ, Όυαί Ὀἱδρίαν Μοπίογ, 
5,25’ ἀΓΐνθΘ, 10 ΜΗΖ) -- ἐπι- 
πλο ΑΙ ΕΧΕΟΒΜ, µε ξεχω- 
ριστή θέση εκτυπωτή, 
ΜΟΝΟ 160.000 δρχ. Τηλ. 
9934495, Γιάννης. 


Θθ6α8 ΜαςδίθΓ ΘΥΦίΘΠΙ -- φωτο- 
πίστολο -- 10 παιχνίδια -- 2 
χειριστήρια αξίας 130.00 
δρχ., µόνο 65.000 δρχ. 
Τηλ.: 6521862, Γιάννης. 


Ξ0ΙΓΤΝΝΑΗΕ 


6οπιπιοάοΓο 64 - 128 - 
Αππίακ!!! Πωλούνται χιλιά- 
δες παιχνίδια - τεράστια 
ποικιλία - κασέτα - δισκέτα - 
φανταστικές τιµές. Επίσης: 
ΟοπιπιοάοΓεο -- Ὀγίνθ. Τηλ.: 
4181420, Πετράκης 
Μιχάλης, Φοίνικος 10, 
Πειραιάς. 


Ευκαιρία! Έχετε ΟοπιπιοάοΓθ; 
15 παιχνίδια επιλογής σας 
µόνο 1.300 δρχ. σε κασέτα 
ἡ δίσκο. Υπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικά και υΗΙΘ5. 
Στέλνω και αντικαταβολές. 
Τηλ.: (031) 782666. 
Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82, Α. 
Ηλιούπολη, Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 -6128- - 


664. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. 


Τιμές φανταστικές. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ, σε 
όλη την ΕΛΛΑΔΑ και µε α- 
ντικαταβολή. Σε µας θα 
βρείτε όλα τα καινούρια και 
ακυκλοφόρητα ΑΜΕΣ - 
υΤΙ ΙΤΙΕΕ. Τηλεφωνήστε 
τώρα και δεν θα χάσετε. 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΜΠΑΓΙΑΣΤΑΣ, 
ΤΗΛ.: 9349206, “ΜΑΙΚΙ. 
ΘΟΕΤ”, Δραγατσανίου 8, 
Μπραχάμι. 


3ΡΑΤΗΑΡ -ΑΜΘΤΗΑΟ - 
οι υβ8! "''"ΚκΑΙ 


3'"ΚΟΘΤΑΣ -οι 08! "'" 
ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ - 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
“ΑΑΜΕΣς - 6128” 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. Πρώτοι ει- 
σάγουµε: παιχνίδια, ρουτί- 
γες, ἀΕΠΠΟς, αἰδοοίοαυ - 70 
κ.λπ. Γιαννικόπουλος 
Κωνσταντίνος, 2η πάροδος 
Σατωβριάνδου, Πάτρα. 
Επικοινωνήστε στο: (061) 
328260 (κατά προτίμηση 
Σαββατοκύριακα). 
ΖΗΤΗΣΤΕ ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΥΣΗ! 


ΑΜΘΤΗΑΟΡ 6128. ΟΛΕΣ ΟΙ 


ΝΕΕΣ αλλά και ΠΑΛΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ σε ΑΑΜΕΞ 
8 υΤΙΙΤΙΕς. 

Στα 10 ΑΜΕΕΘ άλλα 4 
ΔΩΡΟ Και ΔΩΡΕΑΝ ταχυ- 
δρομικά. φΟΥΦΘΤΙΟΚΟΘ από 
1.500 δρχ. Αναλώσιμα, 
Περιφερειακά, Η/Υ. 
ΚΑΘΩΣ και ΘΕΒΝΙΟΕ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Τηλ.: 
8314078 (14:00 - 20:00), 
Μάκης Μπόλλας, Κόρακα 
14, Αθήνα. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 464. 
Τεράστια συλλογή για 
6128. Όλα τα ακυκλοφόρη- 
τα. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ παντού - 
αγοράζονται δισκέτες. 
Τηλ.: 9933080 “ΡΕΤΕΒΗ 
ΘΟΕΤ”. Πέτρος Ασήμης, 
Πύργου Θήρας 6- ΑΥ. 
Δημήτρης. 


Απηκίγαςα 6128, 6128 ΡΙµ5. 
Ἀπειροι Ακυκλοφόρητοι τίτ- 
λοι -- πλούσια συλλογή -- 
διαγωνισμός (τελευταίος 
μήνας) -- Ὀήνε 5,25” - εξυ- 
πηρέτηση -- αντικαταβολές 
4 3’ από 350Η! Τηλ.: 
6410640, Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10-12 
(Λεωφ. Αλεξάνδρας). 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. 


ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ παιχνί- 


δια, ποιότητα εγγραφής, 
φθηνές δισκέτες, ευκολία 


ιοϊτίζεά ὈΥ ο γεεκΓε(ι.οΓ 


στις ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
Επίσης, συνεχίζεταιο 
ΘΗΡΕΒ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣΜΕ 
ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΜΙΑ 5001! 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ! 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
58208285. Κώστας 
Αλειφτήρας, Σατωβριάνδου 
17, Χαϊδάρι. 


Απιδίγαά 6128. Ἐχουμε παι- 


χνίδια, υἴΗϊες και ό,τι άλλο 
θέλετε. Τώρα απίστευτες 
προσφορές. Τηλ.: (02868) 
238657. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ 
Κοντόπουλος Ντένης, 
Χώρα Νάξου, Νάξος 84300. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙΤΩΡΑΤΟ 


ΝΕΟΟΙὐώΒΓΙΑΟΡΟ.ΜΕ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ 
ΑΠΙΘΑΝΑ ἄΑΜΕΣΕς...Σεε- 
µάς θαβρείτε ό,τι καλύτε- 
ρο υπάρχει στην αγορά. 
Τέρμα το ατελείωτο ψάξι- 
μο. ΤΗΛ.: (0462) 22871, 
ΠΟΝΤΙΚΑΣ ΖΗΣΗΣ, Μ. 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥ 103. 


ΙΒΜ Ρς - ΑΑΜΕΕς - 


ΡΒΗΟΘΒΑΜΣ -ΑΝΤΙΝΙΒυΕΡ. 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ!Ι -- 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 
Καθημερινή ανανέωση και 
ταχύτατη παράδοση. 
Δωρεάν κατάλογος. Στα 5 
ΔΩΡΟ 2Η! Στα 10ΔΩΡΟ 
δΙΙ! 


ΜΕΓΑΛΟΙΤΙΤΛΟΜΗ Τηλ.: 


(0462) 24088, Γιώργος 
Τεμµερτζίδης, Μ. 
Αλεξάνδρου 41, Γρεβενά. 


ΡΙΒΑΕυΞΡ5 ΑΤΑΗΙ ΟΙ υβ - 


ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - 
Ταχύτατη ανανέωση εξω- 
τερικού, συνδρομές, προ- 
σφορές, αναλώσιμα, δωρε- 
άν κατάλογος, χαμηλές τι- 
µές. Νεκτάριος Πρέκας, 
τηλ.;: (01) 4519257 (απο- 
γεύματα), Γ. Θεοτόκη 
106α. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ υ8ΕΒΕ. Είναι 


πλέον γνωστή η διαφορά 
μας στην εισαγωγή 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. Εάν θέλετε κι 
εσείς σωστή ενηµέρωση, ε- 
πικοινωνήστε στο: 
7512756, Γιώργος 
Λαλαούνης, Φορμίωνος 72. 


Αἰατὶ 9Τ ΡΏΌ σαππος - υἴή]θς, 


4ΘΠΠΟςΣ, αη[ϊνίγως, οἱἱραγί 
κ.λπ. Ανταλλαγές για 
Πειραιώτες και επαρχία. 
Τηλ.: 4972732, Παύλος 
Ασβεστόπουλος, Κρήτης 
28, Κορυδαλλός 18120. 


ΑΤΑΒΗΙ Α-ΤΕΑΜ. Ελληνικά 


ΕΠΠΟ, 68ΠΠΘς, υΗΐο5 κ.ά. 
Συνδρομές - αντικαταβο- 
λές. Τηλ.: (0742) 32384 
(µόνο πρωῦ. Τάκης 
Μιχαλόπουλος, Κόρινθος. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ - Μόνο τα καλύτε- 


ρακαι τα νεότερα ᾳ8Πῃος. 
Τηλ.: (031) 673226, 
Δημήτρης Χατζησταύρου, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 
57010 Θεσ/νίκη. 


ΑΤΑΗΙ 9Τ συνεχής ανανέω- 


ση σε 08/65. Φαππο -- αἰδΚκ 
Ξ 350 δρχ. Μαπιαἰς, 
Λύσεις, Δώρα. Στέλιος 
Μαρούδας, Ιωννιδών 46, 
τηλ.: (01) 4185356, 
Πειραιάς. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ ΔΟΕΤΝΗΝΑΒΕ. Όλα 


τα ΝΕΑ παιχνίδια στις χα- 
µηλότερες τιµές. 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. Τηλ.: 
9629010, ΤΣΑΜΠΑΟΣ 
ΚΩΣΤΑΣ, ΑΣΚΛΗΠΙΟΥ 45, 
16675 ΓΛΥΦΑΔΑ. 


Ρς ΑΜΕΡΘ ΑΤΑΗΙ 95Τ 


ΑΜΙΘΑ. ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. Γρήγορα, 
Υπεύθυνα. Αντικαταβολές. 
Τηλ.: 2927599, Γιάννης, και 
8214613, Γιώργος. Γιάννης 
Χουζούρης, 
Ουρανούπολης 32. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ -Ὁλατανέα 


ΑΜΕΕΘ απὀ το εξωτερικό. 
Εφαρμογές, αντικαταβο- 
λές, χαμηλές τιµές, 
ΔΩΡΑΙΗ! Τηλ.: (031) 673226 


(απογεύματα). Δημήτρης 


Χατζησταύροι,, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 
57010 Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΟΑ 1.2 - 1.3 ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 


-ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ 


Πωλούνται παιχνίδια, 


ΤΙ ΙΤΙΕ5 από τεράστια 
συλλογή. Όλα ΝΙΗΒυ5 
ΕΒΕΕ 10056. Συνεχής ανα- 
νέωση - Τιμές 
Καταπληκτικές. Στέλνουµε 
παντού. Φόρτωμα 
ΕΓΓἷΥΗΜΕΝΟ. Από 
Ηαγαάννατο Ργπῖθι ΒυῇΠεις, 
Επεκτάσεις µνήµης 0,5 ΜΒ, 
2 ΜΒ, καθώς και6 ΜΒ. 
Τέλος, ΑΤ-ΟΝΟΕ, ΟΒΙΝΕΡΣ, 
ΗΑΒΟ ΌΒΙΝΕΕς, 

ΘΑΜΡΙ ΕΒΕ, ΕΙΑΙΤΙΖΕΒΕΡ, 
Βιβλία προγραμματισμού 
κ.λπ. ΥΠΕΥΘΥΝΟ 
ΘΕΗΒΝΊΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Σωτηρόπουλος Γιάννης, 
Κερκύρας 10, τηλ.: 
96207564. 


ΑΜΙ6Α ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ, ΤΗΕ 


ΒΕΘΤ ΑΜΕ ΕΟΒ ΤΗΕ 
ΒΕΘΤ ΤΕΑΜ. Διαλέξτε από 
την τεράστια συλλογή µας 
(2.500 αἰςΚ5). Έχουμε ό,τι 
ζητήσετε. ΑΜΕς - 
ΡΒΟΑΒΑΜΣ- ΤΗ ΙΤΙΕς - 
ΜΑΝΙΟΑΙ . Ργοφγαπι - αἰξδκ Ξ- 
300 δρχ., 10 αἶδκς - 2.800 
δρχ., 20 ἀῑδκς - 5.100 δρχ., 
50 αἰςκς - 10.000 δρχ. 
Τηλ.: 9416730 - 94114552, 
ΡΙΒΑΤΕΞ ΤΕΑΜ (5:30 - 
10:30), Ελλήνων 
Προσκόπων 2, Καλλιθέα. 


ΡΕΙ ΙύΟΗΝ ΑΜΙΑΑ οι 08 
Αν θέλετε ποιότητα στην ᾱ- 


ντιγραφή, παράδοση σε λί- 
γες ώρες µετά το τηλεφώ- 
γηµα, ταχυδρομικά δωρεάν, 
προσφορές και δώρα, τότε 
τηλεφωνήστε στο 5136698 
-8813323 και ζητήστε τον 
Γιάννη. Δεληγιάννης 
Γιάννης, Γερακίου 30, 
Κολωνός. 


ΛΑΜΙΑ ΤΟΡ “ Οιτελευταί- 


ες κυκλοφορίες ΠΡΩΤΑ σε 
εµάς. Ειδικές προσφορές 
για ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ. 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
Κύπρου 32, τηλ.: 8023576. 


ΑΤΑΗΙ 95Τ ΡΟ ΑΜΙΑΑ. 


ΑΜΕΟΡΌΙΘΚ 350, 300 ΟΛΕΣ 
οι ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
8214613 Γιώργος και 
2927599 Γιάννης. Γιώργος 
Κούτσης, Κουντουριώτου 
16 -20, 10683 Αθήνα. 


Απιϊσα. Πωλούνται παιχνίδια, 


όλα τα καινούρια. Θ0ΡΕΒ 


ΡΙΧΕΙ ΜαϊΙοσ 1992 1923 


’"ΚΥΒΟς” «οΜΡρυΤεΕΚκς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 


ΑΜΙΘΑΡΙύ5 35.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19.000 
ΑΜΙΘΑ 500 28.000 8 12.000 
ΑΜΙΘΑ 500 4ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 986000 3" 8 κοιν ομώ 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 20000 " 6 10.000 
ΑΤΑΒΙ 500 ΤΕ 24000 3" 7 14.000 
ΑΤΑΒΙ 1040 42000 3" 7 19.000 
ΑΤΑΒΙ 500 5ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 55.000 " 8 20000 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) ..8 19.000 


ΡΕΒΘΞΟΝΑΙ. ΟΟΜΡύΤΕΗ 

ΗΥυΝΟΡΑΙ ΞυΡΕΒ {6Ν 20000 ΚΑΙ8 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 11.000 
ΙΚΑΒΟΣ Ρ0 «ΡυΑἰ 14” 18000 3" 8 Ξ πο 19000 
ΑΙΤες Ρ6 86 -.0ύΑι 14’ 35.000 7 15.000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΜΟΝΟΧ. 25000 " ϐ8 τ δο 19000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 59000 " 8 ες πο 16000 
γΕΘΑς 59.000 7 15.000 
ΥΕΘΑΡ ΕΓΧΡ. ΝΘΑ 59.000 8 22.000 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ609 τοποθετούνται ο δίσκοι. 


ΑΤ 286-386 


ΗΥΟΝΟΡΑΙ 286 { ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 290000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ 386 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ ο ο  μπ 
ΡΑΤ 286 ΏΕΟΚΤΟΡ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 185.000 ο 
ΡΑΤ 386 ΟἱΕΟ 2 ΜΒ - 40 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ 260 000 ον 
ΙΚΑΡΟΣ 286 { ΜΒ -40 ΜΒΗῦ ΝΑ ΜΟΝΟ 220.000 ες 
ΙΚΑΡΟΣ 3869Χ 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΜΟΝΟ (ΜιπίΤον/6η) 275.000 δΡος 
ΑΙΤΕΟ 286 1 ΜΒ - 40 ΜΒΗῦ ΝΘΑ ΜΟΝΟ ρου «Θὃ 
ΑΙΤΕΟ 3869Χ { ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ ΦΦΩ. ' 6 
ΟὐΕ5Τ 286 1 ΜΒ - 52 ΜΒΗῦΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 29000 3" 86 3" 
ΟὐΕΦΤ 386 { ΜΒ - 52 ΜΒΗΡ ΜΟΝΟ 915.000  καμάμδα 
ΝΕΦΑς 286 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΌ ΜΟΝΟ 230.000 να ἃς 
ΝΕΘΑς 386 Ί ΜΒ -40 ΜΒΗΟΌ ΜΟΝΟ 395000 ” ϐ 
ΑΜΦΤΒΑῦ 286 1 ΜΒ -40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 29000 " 8 
ΑΜΦΤΒΑῦ 4986/33 Ί ΜΒ - 40 ΜΒΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 8 


Ρρς (ΦΟΡΗΤΟΙ) 

ΑΜΦΤΒΑΌ ΑἱΤ 286 ΝΑ 20Μ8 ΗΟ 359000 Σε 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΡΑΙ 286 20ΜΒ 29000 3 86 
ΖΕΝΙΤΗ 650.000 8 
ΡΑΝΑΣΟΝΙΟ 199500 " ϐ8 
ΑΙΤΕΟΙ5 286-40 ἵ 8 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΦΤΑΒΙΟ 20 96000) Σε 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΣΟΝΙΟ ΚΧ 1180 60000 ς : 
ΕυνΙτἙυ Ρἱ 110024 10800 3 ο 3 


Διαθέτουμε εκτυπωτές όλων των γνωστών εταιριών 


ΕΑΧ 


ΑΜΟΦΤΗΑΌ 5050 ΑΤ 149000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΦΟΗΝΕΙΌΕΒ 5ΡΕ 101 ο τι πλ κε Ἡ Ἆν 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 00) " ϐὁ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙ6Ο 21000 3 ο Ἡ 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ ΗΕ 1000 8 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ 


ΑΙΤΕς 8088 120.000 
9ΤΑΒΙ0 24.200 92.000 


ΞΑΝΕΑΧ 


«ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
.ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ςΟΜΡύΤΕΗΣ» 


αἰοίτίζεα Όγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


πασχαλινές προσφορές. 
ΜΕΜΒΕΡΒ ΟΕ ΙΟΕΑΙ. 
ΑΜΙΑ οι υ8Β. 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
8950551, Σάββας 
Σταμπούλογλου, Μιλτιάδου 
26, Άνω Βούλα. 


331ΌΟΕΑΙ ΑΜΙΑΑ οι 08 "" 
Τα καταπληκτικότερα παιχνί- 


δια για όλους εσάς τους 
φανατικούς ΑΜΙΘΑ - 
ΑΜΕΒΕΡ. Συνδρομές - 
Αντικαταβολές. Τηλ.: (01) 
8959340 (3 - 11 μ.μ.), 
Λουίζος Γιώργος, Κονδύλη 
5, Βούλα. 


3ΑΜΙΑ4Α ΤΟΡ ” ΠΙΟ 


ΓΡΗΓΟΡΑ απὀ όλους. 
ΑΜΕΡ και φοβερές εφαρ- 
µογές. Αντικαταβολές πα- 
ντού. ΠΟΙΟΤΗΤΑ. Τηλ.: 
8023576, Σωκράτης 
Μαστοράκης, Κύπρου 35, 
Αθήνα. 


ΑΜΙΑ ήπιες, Μαπυσαίς. 


Αναλαμβάνουμε 
Οποιοδήποτε Πρόβλημα 
Ἐχετε Στη ΑΜΙΟΘΑ σας, 
Πλήρες Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ Για 
ΑΡΟΟ/Α2ΖΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΒΗ. Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
2475030, Στέφανος 
Δέτσης, Νάξου 4, 13341 
Αθήνα. 


ΑΜΙΑΑ Οἱ 08. ΝΑΙΗ ΑΛΛΑ 


ΟΧΙ ΣΑΝ ΤΑ ΑΛΛΑ. ΜΕ 
5.000 ΔΡΧ. ΠΑΙΡΝΕΤΕ 
ΟΣΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΕΛΕΤΕ! 
ΝΑΙΗ ΣΩΣΤΑ 
ΚΑΤΑΛΑΒΑΤΕΙΙ ΕΛΑΤΕ ΝΑ 
ΤΡΕΛΑΘΕΙΤΕ. ΤΡΕΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. ΤΗΛ.: 
4906442, ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΑΥΡΙΔΗΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 7, 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ. 


ΑΜΙΑΑ. Ελάτε να διαλέξετε 


παιχνίδια απὀ τη µεγάλη 
συλλογή µου. Στην προσιτή 


τιµή των 1950 δρχ. 
Αντικαταβολές, συνδρομές 
5.500 δρχ. Τηλ.: 6439850, 
Αναστασία Καρύγιαννη, 
Κάλβου 77 -79, Γκύζη. 


ΑΜΙΑ ΡΕΤΕΗ ΘΟΡΤ. 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή για 
Αππίσα. Όλα τα καινούρια 
σε καταπληκτικές τιµές. 
Όλα εισάγονται. Ακόμη, 
πάµφθηνες δισκέτες και ε- 
ξειδικευµένο ΦεΓνΙοθ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. Τηλ.: 
9933080, Πέτρος Ασήμης, 
Πύργου Θήρας 6, Αγ. 
Δημήτρης. 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΜΙΦΑ ΑΜΕΘ 


δεν δίνουμε, προσφέρουμε 
όμως: 


1. ΜΟΝΟ καλά παιχνίδια 
2. Ταχυδρομείο: ΔΩΡΕΑΝ 
3. Ὀἰ5Κκ ἄαππθ Ξ 300 δρΧ. 


Τηλ.: 8041353, Χρήστος (4 
-7 μ.μ.), και 80658485, 
Λουκάς. Ν. Ροδώνης 12, 
15127 ΠηΥή Μελισσίων. 


ΑΜΙ6Α ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ 


ΝΕΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 7ο 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 5.000 
ΔΡΧ. ΟΔΗΓΙΕΣ -ΛΥΣΕΙΣ - 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 
ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΚΑΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ. ΠΑΝΩ 
ΑΠΟ 8.000 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΗΛ.: 
(081 928100 (18:30 - 
21:90). ΟΡΜΑΝΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΑΜΟΡΓΟΥ 8, 
ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ. 


ΑΜΙΑΑ Οἱ 0Β ΕΙΗΦΘΤ. Τα πά- 


ντα από ΑΜΕΣ, 

υΤΗ ΙΤΙΕΞ, ΡΕΜΟΕΡ. 
ΡγορΓαππαϊςδκ µόνο 190 δρχ. 
Συνδρομές: α) 30 δισκέτες 
προς 5.100 δρχ. β) 60 δι- 
σκέτες προς 9.600 δρχ. Υ) 
100 - 150 δισκέτες προς 
150 δρχ. η δισκέτα. Τηλ.: 
6519184 (2 -7 μ.μ.), Χάρης 
Καλλιάς, Φειδίου 14, 
Χολαργός. 


3 ΑΜΙΟΑ ΘυΡΕΡΒΗ "'" 
Ὁλοκαίνουρια ΤΟΡ 
ΑΜΕΕΡ, τα πάντα από 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ -- 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ, οικονο- 
µία - ποιότητα. Τηλ.: 
9240579, Παύλος 
Μαρούσης, Αρσενίου 18. 


333 ΑΜΙΟΑ ΘυύΡΕΕΗ”""'" 
Εβδομαδιαίες παραλαβές 
από ΑΜΕΡΙΚΗ 8 ΑΓΓΛΙΑ. 
Όλες οι ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, ΤΟΡ 
ΑΜΕΕΡ. Παύλος 
Μαρούσης, Αρσενίου 18, 
τηλ.: 9240579. 


ΑΜΙΑΑ ΑΑΜΕΡ - υΤΙΙΤΙΕ5 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΑΜΕΣ 
3ΡΙΘΚ Ξ 250 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΤΗΛ.: 9987587, ΜΙΜΗΣ 
ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ,Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 


ΑΜΙΟΑ: 

1) 9γςἰεπηϊθςί, Ὀἰασποςφίοίθη, 
Ὀπνθαιίσηπιεπί, 3 προγράµ- 
µατα για έλεγχο βλαβών 
ΗαΓάννα[θ, ΟΠΙΡ5, Ὀγίνθς. 

2)Β.5. ὈΘΠΙΟΠΙ8ΚΟΓ: Με τα 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ ΝνοοϊογθαΠογ, 
Βαἰι5θαί[ογ, Εοπίδθα[ἴογ, νέα 
{οηΐ5, ϱλλην. {οηϊς, ελλην. 
οδηγίες. 

3) ΘΟΡΕΒ -ΡυΑΙ ΟΟΡΥ:Το 
δυνατό διπλό ΗαΓάννατο ᾱ- 
ντιγραφικό σε χαμηλή τιµή. 

4) ΗΑΒΟΌΝΝΑΒΕΜΟΟς: 
Φτιάξτε ηλεκτρονικές κα- 
τασκευές στην Αππίσ8. 

95) ΟΒυΝΟΗΕΒΣς: Όλα, 1 δι- 
σκέτα. 

6) ΝΙΗΟΘΚΗ Ι ΕΒΕ: Ὀλα, 4 
δισκέτες. 

7)ΒΕΟΟΝΕΒύΤΙΙΤΙΕς: 
Ξαναβρείτε τα χαμένα αρ- 
χεία σας. 

Β)ΙΝΤΗΟΜΑΚΕΒΕ: Ὀλα, 2 
δισκέτες, ελλην. οδηγίες. 

ϐ) ΘΟΙΝΟΤΗΑΟΚΕΒ 
ΘΡΕΟΙΑΙ : 15 


αἰοίτίζεα Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ῥουπαίγαοκο;ς, 800 
ΘΑΠΙΡΙΘς, 50 Ηἱρρθι5, 
πιοαυ]ες από ΑΠΘ, 
Ῥοηᾳς, Ὀή(θ5, ελλην. οδη- 
γίες, 15 δισκέτες. 

10) ΘΗΟΝΝΥΝΝΙΖ: Φτιάξτε 
δΙἰάθ5Πον/5 σε όλα τα 
γθδο]ω[ίοης!! 

11) ΗΑΟΚΙΝαΤΟΟΙἘ: 
Περίεργα υΗΐθ5 για ὈἱςΚς, 
Ιπίγος, Βοοἵ, Εἴθς, κλειδώ- 
µατα, µε το νέο κλείδωμα 
Ὀ[γεοϊογγργοϊθοίογ! Τηλ.: 
8617222/(6- 9 μ.μ.). 
ΚΑΤΣΑΝΟΣ ΘΕΟΦΙΛΟΣ, 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 207, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΑΑ ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

1. Ὑπάρχουν τα ΠΑΝΤΑ 

2. Ανανέωση µε 45 δισκέτες 
εβδοµαδιαίως 

3. Καταπληκτικές ΤΙΜΕΣ 

4. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
και ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

5. Ὀ{ίνθ 3,5’ µόνο 24.000 
δρχ. Τηλ.: (031) 619991. 
Φίλιππας Σταθάκης, Α 
Παπάγου 8, Θεσσαλονίκη. 


ΛΑΜΙΑ υ5Εβ οι 8 "'"" 

3 ΑΜΕΡΙΘΚ 300 δρχ. 

3ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 

3 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 

3ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ 

3 ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 

3ΣΥΝΔΡΟΜΗ 100 - 150 
ΡΙΞΘΚ5 

ΑΜΕ ΟΌΙ9Κ 190 δρχ. 
Γιώργος - Ντάνης, τηλ.: 
2797445. Αβραμίδης 
Γιώργος, Εργασίας 8Α, Νέα 
Ιωνία. 


98Β.. ΘΟΕΤΝΝΑΒΕΙ Γιατίο 
ΕΝΑΣ στους ΔΥΟ ΑΜΙΑ- 
υ98ΕΒΡ είναι πελάτης µας! 
Επίσης ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ - 
υΤΗΙ ΙΤΙΕΞ, ΠΑΝΤΑ και 
ΜΟΝΟ για ΑΜΙΑΑΙ! 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΡΑΚΟΣ, 
Αγορακρίτου 18, τηλ.: 
8218239 - 92332971 
Συνδρομές αυθημερόν. 


ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΗΙ/ΡΟ, 


σοµήρωώςευι 


ΑΙ. ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞἷΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 

ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΟΑ 500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών -επεξ. κειµένου 4 σ8πιθς 4 
υ498) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 6 δόσεις των 15.500 


ΑΜΙΟΑ ΣΟΟΡΙΗς 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου 4 8πιθς 4 
υ0ή ες) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 16.500 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΚ (ΟΜΜΟΡΟΚΕ ΞΤΕΚΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- ᾳ8πιθς 
υήή185 »- θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 

ΑΜΙΟΑ 50Ο -- ΜΟΝΙΤΟΚ ΡΗΙΗΡς 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- 68ΠΙ65 
υΜ]Ηἱε5 »- θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 45.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 20.500. 
ΟὐΕ5Τ 286--ΊΘΜΗΣ -- Ξ2ΜΒ ΗΟ / Ί7πιςες 
ΟΘΟΝΗ Υ6Α ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 215.000Η! 
Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑκ Ι{ς 20 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΞΤΑΚΙ.Γ 200 {Ο0ἱ0Κ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 


6ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΔΑΜΕ ΤΕΤΒΗΙΡ, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 2ο ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6.08) 29.000 
ΝΕς (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογφ!ίοκς, 1ΦΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΡ, καλώδιο 
ο μα] Τ.Ν., ακκο μοι ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ 6ι υβΒ) 38.000 


πίσα σε Ί με ρολόι 18.000 
το ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
τος ΜΟυΘΕ ΑΜΙΘΑ ΘΟἱΠΓΕΝ ΙΜΑΟΕ 7.500 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40 ΜΒ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 140.000 
ολ το αν πθτνης Αλδτων οδ ον” 25.000 
τν ΞΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΕΒ 50.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ Ρο 


ΛΗΝΜΗΟΥΡΓΗΣΑΛΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΟΝΣΗΟΥΛΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 5512868 
ΕΙΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΛ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5981621, ΕΑΧ: 5310419 


ΓΡΑΜΝΙΗ 
ςΟΜΡυΤΕΝ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ9Θ - ΤΗΛ.: 3633357. 36402439 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύώΤΕΗΣ» 


ΑΜΙΟΑ 500 30.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12.000 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 40.000 Δ8ΒΔΟΣΕΙΣΤΩΝ2Ο.00Ο 
ΑΜΙΟΑΟΟΡΙΟ5 34.000 88 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
ΑΜΙΘΑ 500 ΡΙὺ5 -- ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 10845 46.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 21.500 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ 22.000 8 6 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ 10.000 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128 Ριὺ5 ΜΟΝΟ 20.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ 125.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΙ 1040 95ΤΕ 150500 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΚΑΒΟΡ 640ΚΒ 1Ό 14”ΜΟΝΟ Ἡ5.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20Μ8Β ΗΟ 135.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΡΑΌ 5086 10 ναΑ-ΟΟἱΟΒ 170.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΑΙ ΘυΡΕΡ 16ν ναΑ-ΟΟιΟΒ 175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΒΟ Ρς 220 0υΑι-ΜΟΝΟ 80.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑΤΑΡ.Ο. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-.286 


ΌΑΤ 80286 90 40Μ8Β ΗΟ ΜΟΝΟ 180.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 50 Ριὺ5 1ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 220.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 3286 1Ό νΝΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 3286 1Ό ΝΟΑ ΟΟἱΟΒ 1Μ8Β ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 270.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
207.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
220.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕυΝΙΤΕΟΗ 80286 10 ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ ΕυΒΟ ΑΤ, 1ΜΒ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 40Μ8 ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΕ 80286 1Μ8 40ΜΒ ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 

ΌΕΙ 80286 50 νΝΦΑ ΜΟΝΟ ΗΟ 40Μ8 

ΩυΕΡΤ 80286 1Ό 562ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-386 5Χ 


ΙΚΑΒΟΡ Β03865Χ 1ΜΒ 10 14” ΘΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 33869Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ Θ03869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΌ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ Β03869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40Μ8 ΗΟ ναΑ ΟΟἱΟΒ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 803869Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΟΩυΕΡΤ 803869Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 52Μ8Β ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΕυΡΙΤΕΟΗ 3869Χ/25/2Μ8 ΒΟΜΒ ΗΟ 

ΌΑΤ 3869Χ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΦΟΗΝΕΙΟΌΕΒ ΕυΒΟ 9Χ 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΚΑΒΟΡ 80386 33ΜΗΣ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80986 33ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΑΜΦΤΗΑΟΌ 1986 10 1Μ8Β ΒΑΜ ΜΟΝΟ 

ΩυΕΡΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 52Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


270.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
310.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
305.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
375.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
320.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
267.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
255.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
250.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


390 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
400.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
460 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
120.000 88 ΔΟΣΕΙΣΤΩΝ32 000 
450.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΑΤ 80966 33ΜΗΣΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 325.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64, αΑΜΕΣ 
- Εφαρμογές, Δισκέτα 100 
δρχ., Αλέξης Διονυσίου, 
Ελλησπόντου 4, Αθήνα, 
τηλ.: 9560796. 


ΑΜΙΑΑ ΕΑΩΙ Ε - ΘΟΕΤ 
οιυβ. 

Αξιοπιστία, ταχύτατη παρά- 
δοση σπίτι σας, τεράστια 
συλλογή, ακυκλοφόρητοι 
τίτλοι κάθε εβδομάδα, φθη- 
γές συνδρομές, προσφο- 
ρές. ΑΜΕ --ΟΌΙΦΚ - 250 
δρχ. Τηλ.: 4979668 
Μπάμπης και 4966554 
Νίκος. Σταυρόπουλος 
Μπάμπης, Ακροπόλεως 16, 
Πειραιάς. 


3ΓΙΠΑΘΟΕΤΟΙ ύ8Β " 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 

" Απιίσα ὈίςΚκ -- αβππε Ξ 300 3 

"Ρ6 ΟὈἰςκ --ϱαπεΞ 250” 

"Συνδρομές 100 Ρἱίς8Κς - 
6.000. Τηλεφωνήστε τώρα 
στο: 8642318, Πάνος, και 
2281514, Γιάννης. 
Παπασιµάκης Πάνος, 
Κύπρου 37. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ οι υβ. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ και τα 
ΔΩΡΑ µας. 


"Είαστε οι ΜΟΝΟΙ που α- 


ντιγράφουµε σε δισκέτες 
ΝΑΜΕ σε τόσο ΧΑΜΗΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ 3 


Το” Α.0.6." ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 
1.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ 
2.ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
3. ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ συνδρομές 
4. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ σ᾿ όλη την 


ΕΛΛΑΔΑ και ΚΑΤΑΛΟΓΟ 
ΔΩΡΕΑΝ. Παναγόπουλος 
Γιώργος, Μεϊντάνη 28, 
11741. 


ΑΜΙΑΙ ΞΘΑΜΡΙ ΕΒ - 


ΦΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΕΣ ΝΙΟΕΟ, 
ΜΝΗΜΕΣ έως 8 ΜΒ - ΜΙΟΙ 
Ξ-ΑΤΝΟΗΤΕΧ -ΒΒΗΙΝΕΘ 
ΘΟΑΝΝΕΒ - αΕΝΙ ΟΟΚΕ - 
ΗΑΒΗΟΌ ΡΙΘΚ5 -ΜΟΟΕΜΕ - 
ΔΡΙ ΙΤΤΕΒΕ - 
Προγράμματα για φωτο- 
γράφους, πελατολόγια, ᾱ- 
ποθήκες, οικογενειακά έ- 
σοδα/έξοδα, ταµειακή πα- 
ροχής, ετικετογράφος - 
ΘΕΒΝΙΟΕ σε ΌΒΗΙΝΕ. Τηλ.: 
6852730 - 6610714, 
Ιάκωβος. 


ΑΜΘΤΡΑΟ ΑΙΤ 286 ΝΟΑ 20Μ8 ΗΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 80286 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 


ΑΜΘΤΒΑΌ ΒΟ03869Χ ΝΑ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 0286 ΊΘΜΗΖ 1ΜΒ 20ΜΒ ΗΟ 


380.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
513.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
700.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


9ΤΑΒ 0-20 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟΝΙΑ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ κχ 170 

9ΤΑΒ ΙΑΘΕΒ 4 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΞΜΙΕΤΘ 

ΟΠΤΙΖΕΝ ΘΗΕΤ 24 


16.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 
15.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7.000 


58.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαιι 

ολιι. 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 
ΑΜΘΤΗΒΑΌ ΕΧ-5050 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ 8ΡΕΊΟΙ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 6000 ΑΤ 
ΗΥυΝΟΑΙ ΗΕ 1000 


220.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
154.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
192.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟΦ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΥΟΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ςΟΜΡώΤΕΡΙΟΟΙς 


δ ΤΕΓΗΝΟΞΣΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


άὸ26 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1992 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Αν θέλετε να έχετε πρώτοι 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 


τα τελευταία προγράµµατα 
και παιχνίδια για ΑΜΙΑ 
500 και ΑΜΙΑ 500 Ρρίυω5, 
τηλεφωνήστε µας τώρα. 
250 δρχ. παιχνίδι και δισκέ- 
τα. Παράδοση στο σπίτι 
σας και αντικαταβολές πα- 
ντού. Μανώλης 
Αντωνόπουλος, Ἑλλης 
131, Περιστέρι, τηλ.: (01) 
5743080. 


3:ΑΜΙΑΑ «ΟΝςΟΕΗΤΕΗ 
οι 8 ”" 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ 

1.Ταπιο ΕΚΛΕΚΤΑ αΑΜΕΡ 
στις ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ τιµές 

2. Ό,τι ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΠΑΡΑΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 

3. Κάθε είδους 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ στο 
Γιώργο (01) 9217984. Θα 
εκπλαγείτε µε τις 


να ανταλλάξετε ή να αγο- 
ράσετε υπολογιστή ή περι- 
φερειακά σε συμφέρουσα 
τιµή; Τηλεφωνήστε τώρα: 
8066698, Μιλτιάδης. 


Πωλούνται, αγοράζονται, ᾱ- 


νταλλάσσονται εκτυπωτές 
για όλους τους υπολογι- 
στές,͵ σε άριστη κατάσταση. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380435, Σπύρος Κολυβάς. 


Προσφορά Ι08: 


ΑΜΙΑΑΡΟΒΙΝΕΕΘ 17.0ΟΟΟΗ 
Μνήμες 512 Κ -- ΟΙοοκ 
7.900 δρχ. Απιίαα ΑΘ5ΟΟ και 
Ρι5, ΑἴἰαΓί 520 9ΤΕ, εκπλη- 
κτικές τιµές. Επίσης, εκτυ- 
πωτές ΘΤΑΒ, ΘΕΙΚΟΦΘΗΑ, 
ΟΙΤΙΖΕΝ, ΙΒΜ 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ Ε5 486 δι 386 
ΘΝ(Α 1.024Χ768, τηλ.: 
6380411, 63997368. 


τας ΜΝΗΜΗΣ 512 
Κ µόνο 9.000Ι! Ακόμη 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 2 
ΜΒ µόνο 17.000!! Για 


Περισσότερες Πληροφορίες 
56207864, ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΌΡΙ 6ΟΜΡώΤΕΗ ΘΗΟΡ. 

Αγοράζω - Πουλάω ο/ισίπαι 
μεταχειρισµένες δισκέτες 
παιχνιδιών - Απηίσα - 
Απηθίγαα - ΙΒΜ Αἰαγί 1040 - 
2.600. Τηλ.: 5240986. 


ΑΤΑΒΗΙ Ι ΥΝΧ. Πωλείται σε τι- 
µή ευκαιρίας, 1 χρόνο εγ- 
γύηση, 2 παιχνίδια 
(οαγίγιασος). Τηλ.: 4320459, 
Μπάμπης. 


ΞΕΗΝΙΟΕ υπολογιστών, 9θο- 
νών. Ὀήνθς για ΑΜΙΑ, 
ΑΤΑΒΗΙ, ΡΟ εσωτερικά 

16.000 δρχ., Μνήμες 

10.500 δρχ. Δωρεάν τοπο- 

θέτηση. ΜΙΟΒΟΘΤΑΒ 


Οοππριίθ;ς, τηλ.: 5989701. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟΙ ΑΤΑΒΗΙ 1040 
80.000 δρχ., ΑΜΙΑ 87.500 
δρχ., ΑΤ - οποοῬ 47.500 
δρχ., καινούρια 
ΑΤ28Β6/386/486 από 
108.000 δρχ. Ανταλλαγές. 
ΜΙΟΒΟΘΤΑΒ Οοπιριίς;ς, 
τηλ.: 9989701. 


Προσοχή - Δισκέτες σε τιµές 
καταπληκτικές!!! Έχουμε δι- 
σκέτες όλων των χωρητικο- 
τήτων στις καλύτερες τι- 
µές!! Στέλνουµε παντού!!! 
Τηλεφωνήστε τώρα: 
6394946, Σπύρος Κολυβάς. 


ΡΡΙ. «ΟΜΡώΤΕΒΗ ΞΠπορ 84. 


Μεγάλες ευκολίες πληρω- 


ππεπιρα , ε5 κ" ες 
ΕΝ ΕΠΙ Ω Γι Εἲ 


µής. Ειδικές προσφορές 
Αππιίσα - Απηξίγααά - Αἰαγί - 
ΏΓασοηπ ΡΟ/ΧΤ, ΑΤ 286, 386 
ΘΧ, εκτυπωτές ία: - 
ΟΙῄσεη - Μοάθπι - Θο8ΠΠΘΓ, 
Αἴ-οποφ µνήµες πιουςθ, ᾱ- 
ναλώσιμα. Μικρή προκατα- 
βολή και πολλές πολλές 
δόσεις. Τηλ.: 52409686. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΙ 
Πωλούνται δισκέτες 5,25 
µε ΑΜΕΣ. Ακόμα πωλού- 
νται και κασέτες µε µουσι- 
κή. Πληροφορίες: 6471632 
ΑΙΘΧ, 80737252 Ηλίας. 


3 ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΝΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΡ "'" ΑΜΕΡ, 
υΤΗ ΙΤΙΕΞ πωλούνται 

ΜΟΝΟ 300 δρχ. -- ΟΙΘΚΙ 


Εγγυηµένο φόρτωμα, αντι- 
κατάσταση σε περίπτωση 
βλάβης. Στέλνονται αντικα- 
ταβολές παντού σε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙ 
Εισάγονται από τους 
ΟΩυΑΒΤΕΧ, ΕΑΙΗΙ Ι4ΗΤ. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
(01) 2752205, Άκης - 
Άγγελος, για να σας στεί- 
λουµε ΔΩΡΕΑΝ τον 
ΠΛΗΡΗ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που διαθέτου- 
με. ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ Σπυρόπουλος 
Άγγελος, Ομορφοκλησιάς 
35, Καλογρέζα. 


ΟΟΜΡὐΤΕΒ για αφίαριουξ 
κασέτα 90 λεπτών, µάθετε 
τις αρχές των υπολογιστών, 


για Π8ΓάννΓΘ και για προ- 


ΡΟΣΦΟΡΑ 
ΞΗΡΕΗΟΗΑΗΘΕΒΗ ΑΤ 


68.ΟΟΟΙ/! 


.ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ 

:ΑΤΑΗΙ 520 9ΤΕ 2 ΜΒ 
:ΜΕΘΑ 5ΤΕ 1 ΜΒ 

.ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΙΦΗ ΒΕΡ ΘΜ 124 
ΜΟΙ ΤΙΘΥΝςΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 

.5Τ -ΠΡΟΠΟ 6ΑΒΗΤΒΗΙΟΟΕ 


.ΤΟΡ 1.4, 1.62 και 2.05 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΗΟΝ5 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΡΗΟΜ 
:ΑΤ - ΔΡΕΕΟ 
.ΞΑΜΡΙ ΕΒ 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
:ΜΕΘΛΑΡΙΙΕ 90 : 
«50 ΜΒ 505! 28ΠΙ(ΜΕΡΟΛΟΙ : 135.000 
80 ΜΒ 505! 17ΠΙ(ΜΕΡΟΛΟΙ) : 200.000 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΩΑ 5Τ - 9ΤΕ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 
9ΤΕΝ - 512 ΚΒ: 15.000 25ΤΕ -512 ΚΒ: 15.000 


-2ΜΒ: 38.000 -2ΜΒ: 30.000 


:ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΤ ΜΕΧΡΙ 342 ΜΒ 
0υβΒΑΡΕ γ.3: 140.000. ΡΒυΜ 6ΟΝΝΕΒΤΕΡΗ 12.000 


ΜΟΥΣΙΚΟ ΔΘΟΕΤΗΑΡΒΕ: ΕΟΙΤΟΗΡ 
ΚΑΙ ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΦΥΝΤΗ5 


35.00Ο 
50.000Ο 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟττο 29.000 


5 ΗΑΒΟΌ ΡΙΘΚ ΑΡΑΡΤΕΗ 
ΡΙΞΚΡΒΗΙΝΕ ΊΜΒ 

ΡΙΞΚ ΡΒΗΙΝΕ 1.44 ΜΒ 

ΡΙΘΚ ΡΒΙΝΕ 0.5 ΜΒ 

ΡΗΙΝΕ 5.25 40/80 ΤΗ 
:Θ6ΑΝΝΕΒ Α4 200 ΡΡΙ ώ 
ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ -ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ ε 


120.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 250.000 
ΑΤΑΡΙΙ.ΑΞΕΕ ΡΕΙΝΤΕΕΚ 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. ἃ ΣΙΑ 


ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΕΑΧ: 031 - 236248 
ΑΤΑΒΙ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΒΙ ΟΟΒΡ. 


ΤΗΛ.: 031 - 236101 


ΡΙΧΕι ΜαϊΙοΣσ 1992 127 
ἰοϊτίζεα ΡΥ ογεεἰκγεῖπ.οΓ 


ΑΤΑΗΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-9ΥΦΤΕΜΘ Α.Ε., Σόλωνος 26, τηλ.: 
3640719, 9642985 


520 5ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
912 ΚΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
Εβρῃίος: θ40χάΟΟ(πιοπο), 640χ200Ο, 32Όχ2ΌΟ µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰε(θο 
1040 5ΤΕ 
(σΟοΝΜΡυύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68ΟΟΟ/8 ΜΗΖ 
πβρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68000/16 ΜΗΖζ 
ΕΙΒρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ίθ(εο 
ΑΤΑΒΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: Θ8030/92 ΜΗΖ 
Εαρήίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ίθ(θο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάΦθ 
ΟΡυ: 6502/16 ΜΗΖ 
ΟΙΒρΠίο5: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 
9ρήΐθ5: Ειδικές ΠαΙάν/άΓΘ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρήΐθ5. 


ΟΟΜΜΜΜΟΩΟοςΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπηρυίθ; Ασοηῖ, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.; 9954855-6 


ΑΜΙΘΑ Α-500 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 6800Ο/7.14 ΜΗΖζ 
ΕιΒρΠίο5: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από 640χ400 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἱθιθο 
ΑΜΙΘΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
Ειαρπίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἰθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒΗ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖζ 
ΕιΑρπίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ[θο 
ΑΜΙΟΑ Α-500-- 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓειι.ο” 


ορυ: 68ΟΟΟ/Τ.14 ΜΗζ 
Ειβρήίΐο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


σ64 
(ΦΑΜΕ ΥΞΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠή9ᾳ8 
ΟΡὺ: θ502/1 ΜΗΖ 
ΕΒρΠίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδηµίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 36449351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-310 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Αοοπῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕιαρΠίος: 320χο56 ή 6Θ40χο25θ6 μέγιστη σε απλό 
πποπΙίο:, θ40χ512 σε πιυιήδο8η πποπίίο µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βίδο) 
ΟΓαρῃίο5: 320χ296 ή 640χο5θ6 µέγιστη σε απλό 
πποπίίογ, 640χ512 σε ππωιήδο8η πιοηϊίοτ, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-410 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡυ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓαρῃίος: 320Όχ256 ή θ40χοΡθ μέγιστη σε απλό 
πποπίΐογ, 6θ40χ512 σε ππυιήδο8η πποπίΐοι, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-420 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡὺ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΟΓΑρῃίο5: 320χ256 ἡ 640χο56 µέγιστη σε απλό 
πποπίϊος, θ40χ5Ί12 σε ππυἰήδο8η πιοπίίοί µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια κἰθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕΘ Α-440 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 

Ειαρῃίος: 320Όχο56 ή θΘ40χ25θ6 μέγιστη σε απλό 
πποηϊϊοι, 6θ40χ5Ί12 σε ππυιίδοβ8η πποηίϊο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια κἰθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΙΕΑΙ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
19, τηλ.: 5230742-3-4 


ΑΜΦΤΗΒΑΌ 464: 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
64 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Οπαρηίος: 160χ200 (2 χρώματα), 32Όχ2Ό0 (4 χρώματα), 


640χ2ΟΟ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 
ΑΜΡΤΒΑΟ 6128: 
(σοΜΡύΤΕΒ) 


128 Κ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ΕΒρΠίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθθο. 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ ΟΧ4000 
(8ΑΜΕ 6ΟΝΕΟΙ.Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡρυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓΒρῃίο5: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 464--. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΟΤΒΑΌ 4θά4--. 
9ρήΐ85: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΟ 


Αντιπροσωπεία: 6. ΙΤΟΗ ἃ 60 ΗΕΙΙΑ9 Ιια 
(ΝΙπιθπάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ ΦΥΞΤΕΜ (ΝΕΘ) 
(ΦΑΜΕ ςΟΝΞΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήᾶςθ 
ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
ΟΓΒρῃίος: 256χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήΐθ5: 64 
ΦυΡΕΗ ΝΕΞ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΕΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡύ: 650816/3.58 ΜΗζ 
ΕΑρῆΐος: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
Βρήΐθ5: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ.Ρ 6ΟΝΕΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟπΓΒρΠίος: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθιθο 
Βρήϊθς5; 40 


ΞΦΕ(Α 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 8, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ ΦΥΞΤΕΝ 
(4ΑΜΕ «ΟΝ5ΟΙ Ε) 
ορυ: Ζ80 
ΕΒρῃίο5: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Ξρηΐθ5: 64 
ΘΕΘΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ 
(4ΑΜΕ «ΟΝΞΟΙ Ε) 
Ορυ: 68000/8 ΜΗΖ και Ζ808 
ΕΓΒρῃίο5: 32Όχο24 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθιθο 
9ρήϊΐθ5: 80 
ΘΕΑ ΑΜΕΟΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
ΟΡρυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖζ 
ΟπΒρῃίο5: 16Οχ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἱ6Γ8Ο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το μμσωμας 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 5.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, µπορώ να διακόψω τη συν- 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 
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Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντακαιτς 2 ϐὃ 4 5 6 7 8 9 1ο 1 1 18 14 16 16 17 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱ 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 38 
ποχρέωσή σας. κ : 34 35 36 47 38 39 40 4Ί 42 48 44 46 46 47 48 49 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 

λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το Ταχυδρο- 35ο 5 5 58 54 65 566 57 586 59 60 6Ί 62 68 θ64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70Ο ΤΙ 7ο 78 74 75 76 7τ 78 79 ϐ0 81 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϐ82 83 84 85 86 87 88 89 90 9ἱ 92 93 94 956 96 ο7 
ο ο ἔχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱ9β ϱ0 100 101 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
ώς 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 130 181 132 195 1394 1395 136 137 138 199 140 141 142» 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 150 161 1562 158 154 155 156 157 1568 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 198 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 
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αἰαί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5029. 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύν 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζο' 
απ όλες τις άλλες, κατά 40036. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχ 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοι 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιτα’ 
που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (πιήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


ΚΑτηΓγορια 
ΠΠ] 6οπιρυίοις | 


[] Φοῄν/αΓθ η ζ ή [| 
Γ] Περιφερειακά 
ΠΠ Γενικά 
Σημειώστε µε χ το 


τετράγωνο της κατηγορίας  ὴ | νι 
που επιθυµε/ε να µ 3 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
αο νὰ ἴβν, 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


τίζεά ϐΘΥ ογεεΚκΓεΠ.οΓ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟπΙΡΙΡΊΞ λε 


ποσα ΕΕ Σε σσ Ἕξεξσι 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 Για ας ππρολωώς ποσο 
ὕσος τς κκ πωήνρεσηο-ᾱ-ὴ 


τσ 


τΜΗμΜΑα ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ος κε Ἱωφοκε-σμασα- στων τοκή 


«ΟΠΙΡΙΓΊΞὃ)ιε 


εσεις. ΕΕ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742, ΤΗΛ: 92386702-5, 92259520 ο πο τος τοι 
ΒεεσεςρεεωΕρΕαςσετρεεες. 


ΤΜΗΜΑ ΑΓΕΕΛΙΟΝ 
Γουντ 


«ΟΠΟΡΙΓ ΤΕ )ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 92259520 


-.--------------------------------:”-”--”-----”-”----------”---------”-”-”--”--”--”-”---”-----«ὐ,------------------------------------- 
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ΤΟ ΠΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ Οἱ 08 ΤΩΝ ΟΟΜΡώΤΕΗ υ9Εβς.. 
σοπρι|.ἰΠκ 


Συνδέστε το πποάεπη σας και τρέξτε ένα πρόγραµµα επικοινωνιών. Μέχρι αυτό το 
σηµείο είστε µόνος σας. Καλέστε τώρα την Οοππρι πι. 


Εξερευνήστε τις Μπείτε στην παρέα 
θιθλιοθήκες της µε των χρηστών της που 
δωρεάν θρίσκονται οη-ΙἰΠθ και 
προγράµµατα ΡΏ για κουθεντιάστε µαζί 
Αἰαή 97, Απιὶσα και τους στην ανοιχτή 
Ρο05 ή Αρρἰθ γραµµή του ΡαΠγ/ίπθ. 
Μαοἰπίοςη. 
Ψάξτε για λύσεις 
στα αγαπημένα 
σας αανεηίω(ες Μάθετε πριν απ' 
στην οοπίθ/θηοθ όλους τα νέα της 
των αληθινών αγοράς υπολογιστών 
08ΠΠΘ/6. και συζητήστε µε 
τους συντάκτες του 
ΡΙΧΘΙ για απορίες και 
ερωτήσεις. 
Παίξτε αληθινά πιι]]- 
µ896Ι 08ΠΠ85! 
Η "ακτινογραφία" της Οοππρι! ΙπΚκ ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΗ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
ΗΟΦΤ ΟΟΜΡύΤΕΗ: ΟΟΜΡΑΩ ΦΥΘΤΕΜΡΒΟ 486, 32 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΕΒΑΤΙΝΑ 9ΥΦΤΕΜ: 900 υΝΙΧ ΤΟΥ ΕΙΔΙΚΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
ΒΌΒΜΕς: ΟΒΑΟΙΕ ων ῥῥροα Αρλ ο ορο Ἔσω 
ΜΟΡΕΜΕ. 2400 καιο600 Όρς:θ. Ν, 1 ΜΝΡ.5Ν./ 42.00 2. ΟοππρυΤαἰΚκ (ορίιοπα!) 9.000 
ο. ο ομο» και ταχύτητες 300, 1.200 έως και 9 600 Ὀρ5. δραχμές. 
“" προς το παρόν, υπάρχουν στη διάθεση του κοινού 10 τηλεφωνικές γραµµές (ααἰα) και { 3. Μοαεπη ΝΝνοήαβροΠ 2.400 Ὀρ5 
νοίοθ. Σύντομα θα τεθούν στη διάθεσή σας και οι υπόλοιπες γραµµές, των οποίων η (ορίίοι 8) 57 00Ο δραχμές. 
ο ο σος ΕΙΔΙΚΗ ΤΙΜΗ ΠΑΚΕΤΟΥ (13:28) 
2. Ν.ο2 9.400 Ὀρ5 89308022, 8235921, 8839152-153-154 70.000 ΔΡΧ. 


3. ΝΟΙΟΕ 8229480 (8γ5ορ) 
6σοπιρι! ἵπκ 


Για να µη νιώσετε ποτέ πια ένας µόνος οοπιριίθί Ι86Γ... 
ωΕπικοινωνήστε µε τα τηλέφωνα: 9241747, 9241715 (Πληροφορίες), 3601761 (Εγγραφές) 


ΡΛΛΛΛΗ)2ΛΣΗ  Μἰαλν 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ΕαΧχ: 9216847 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Αποκτήστε το 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και της περιπέτειας. 
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Το είναι ένα εκπληκτικό 
βιβλίο µε τις λύσεις των πιο σημαντικών 
8ανεηίωγες γραμμένο ειδικά για τους 
οπαδούς τηςπεριπέτειας... 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
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Προς εκδόσεις ΑΝΟΒΙς Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. : 
! 
! 
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!. Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο ΑανεπίωΓθς. Για 

!Ι το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο................. 


3 µε το ποσό των 3.200 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία | 

Ίτου βιβλίου. 

ΟΝΟΝ ΝΘΙ υυο ν ο οώτ νο κο να νώσπκιζσεςνκάνο, ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ.: 3601761 
ου μι ος | 

ο νι ο ος αλ ρε Ακ να | 

΄ τκ . Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 

' ΑΕ ΟΡ. : ΤΗΛ: 0238672 5 5, 9225520, ΕΑΧ: 9216847 

ΠΠ μμ μΕφΟνΝας Ελα πο ναι μετα : 

1 ! 
ἱ-.-.,ρµ---------------------------------- 4“ 


αἰοίτίζεα Ὀγ οεεκΓεήι.οἵ 


